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Bienvenidos al curso de magia 


Harry Potter 
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Y también probamos en 
nuestro laboratorio 
Soldiers Heroes of World War ll, 
Singles ¿En tu Casa o en la Mía?, 


Spider-Man 2, Juana de Arco, Mfor entes e FATIMA "1 
Battle for Troy, Esparta... o | | 2, PA Con sejos, pistas y 
A RUSO IA RS trucos paraligar en 
Tarjetas de A III AN Singles 
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PRÁCTICO AO 
¿Funciona en mi PC? EL MEJOR? 


Las claves para verificar si los nuevos 
juegos van bien en tu ordenador 


IIA] poonó rl EP eonceciónaas y cert 
. olecciónalas y archiva 
all UD | 
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Has esperado 1.155 dias... 
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Lo barato no 
siempre es caro 


lrefranero español es pro- 
3 lijo en todo tipo de dichos 

y aquello de que “lo ba- 
rato siempre es caro” no es apli- 
cable a los juegos que algunas 
compañías ponen a la venta a 
precio reducido. Es más, demos- 
trado está que ésa es la vía que 
están manteniendo muy altas 
las ventas de PC, 
En ese territorio destaca «Sa- 
cred», el último título de FX Interactive que goza de una ca- 
lidad excepcional tanto dentro como fuera del juego, En el 
exterior ya conocíamos sus trabajos con cuidadas presen- 
taciones de la caja y los manuales, pero es que dentro se han 
multiplicado las prestaciones con partidas online gratuitas a 
través de servidores en España. Chapeau!! 

Pero además de «Sacred» hemos probado otras noveda- 
des en nuestro laboratorio, realizando las pertinentes 48 
pruebas de rendimiento para conocer la compatibilidad de 
«Harry Potter y el Prisionero de Azkaban», «Thief Deadly 
Shadows», «Singles» o «Spider-Man 2», entre otros. 

En hardware hemos analizado las cuatro mejores tar- 
jetas de sonido externas y realizamos un artículo muy 
completo para que sepas cómo cambiar en muy pocos 
pasos la placa y el procesador de tu PC, 

Además, tenemos las últimas noticias, los artículos 
más prácticos, un exhaustivo avance de los éxitos del 
próximo otoño y los mejores trucos. Como juego de re- 
galo, «Soul Reaver», el título de acción 3D en el que de- 
bemos alternar dos planos de realidad para completar 
las misiones. Que lo disfrutes y bygnas vacaciones. 





Jose Luis Sanz 
Redactor Jefe 
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ASÍ ES COMPUTER HOY JUEGOS 


Actual. Las últimas noticias y las versiones más re- 
cientes de los juegos más importantes los podréis ver 
err COMPUTER HOY JUEGOS, gracias a secciones como 
Primer Contacto donde analizamos los bombazos recién 
salidos del horno de los programadores. 


Comprensible. En COMPUTER HOY JUEGOS no en- 
contraréis tecnicismos informáticos, ni valoraciones eru- 
ditas que poco tienen que ver con la diversión y el en- 
tretenimiento. Y si incorporamos una, la mandamos 
directamente al Diccionario. ¡Para que no haya dudas! 


Práctica. Explicar las cosas paso a paso, demostrando 
que funcionan con ejemplos gráficos claros y precisos es 
nuestra principal intención a la hora de abordar la infor- 
mación contenida en las secciones de Primer Contacto, 
Test, Comparativa, Trucos, Hardware, Práctico y Expertos. 


Rigurosa. Ninguna revista de PC prueba cada juego 
en 24 ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUEGOS sí 
lo hace, sintetizando los resultados en la sección ¿Fun- 
ciona en tu PC? Mayor rigor...imposible. 





ESTE MES 


SOUL REAVER 


¡¡Acompaña al vampiro 
Raziel en su mejor aventura 
de acción y derrota a su 
eterno enemigo!! 
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*  Panzers Phase One......... 
+ Larry Magna Cum Laude.. 1% 
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COMPARATIVA 
Rol a buen precio 


Siestás a punto de iniciarte en el 
mundo del rolly no sa- 

bés con qué empezar, lee es- 
ta comparativa y lo tendrás 
más claro. «Sacred», «Ne- 
verwinter Nights», «Dia- 
blo ll» y «Dungeon 
Siege» luchan por 
el primer puesto. 
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Novedades Juegos ............................. 4 
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Las cuatro mejores 
tarjetas de sonido 
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El rol a buen precio y de 
Eatigad de «Sacred» 


El mundo de Ancaria pasapor 
verdaderos problemas pro- | 
vocados por la ambición de 
un tenebroso mago. Seis hé- 
roes, cientos de misiones y 
un camino que descubrir lleno 
de peligros y maravillosas le- 
e El rol revive entodo 

> su esplendor con 
su enorme carga- 
mento de acción. 
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Con ellas sólo tendrás que 
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3 NOVEDAD 
Y Disfruta este verano con la 
Ñ] Ola de terror mas esperada — RRA MA 


Y 


Juego de Acción para PC y XB | Al final todo 
llega, aunque en la espera se nos vayan algu- 
nos años de la vida. La experiencia nos dice 
que el nivel actual de las producciones para 
PC hacen inviable que un juego pueda estar 
listo en apenas dos años de desarrollo, y qui- 
zás por ello nos hemos tomado los continuos 
retrasos de «Doom 3» con extrema filosofía. 
De hecho, si las demoras se derivan del deseo 
de alcanzar un nivel evolutivo tan pronuncia- 
do como esta última producción de id Soft- 
ware, pues no habrá mal que por bien no ven- 
ga.No en vano, es de esperar que los logros de 
«Doom 3» marquen un antes y un después en 
el género de la acción en primera persona. 

La historia que da lugar a este tercer capítu- 
lo nos sitúa en las instalaciones de desarrollo 
de la Union Aeroespace Corporation, en Mar- 
te, donde un, a priori, sencillo experimento 
provocará la apertura de una puerta a través 
de la que se conectan el mundo real y lo que 
parece ser el mismísimo infierno. Una excusa 
más o menos creíble, dependerá del grado de 
credulidad de cada uno, para justificar el fin úl- 
timo de «Doom 3»: divertir. 

Efectivamente, tras la introducción 
lo que encontraremos es un 
juego de acción puro, sin ex- 
cesivas complicaciones ni 
sesudos puzzles que re- 
solver. Tampoco será 
necesario el uso de 
numerosos obje- MM 
tos para lograr los 
objetivos. Como en 
anteriores entregas 
de la ya trilogía, to- 
do se arregla de 
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colma nuestras expectativas. £ 


























¡id Software nos “regala” un soberbio juego de 


acción llamado a convertir 


D 


se en todo un clasico 


un modo sencillo, pero seguro. Básicamente, 
buscando el arma más destructiva y con ca- 
pacidad para dar buena cuenta de los enemi- 
gos en el menor tiempo posible.Y es que, con 
el aspecto que gasta el reparto de abomina- 
ciones contra el que debemos luchar, cuanto 
más aire corra entre ellos y nosotros mejor. 

Sin embargo, acercarte a tus enemigos con- 
lleva la recompensa de comprobar el sober- 
bio nivel de detalle de cada modelo. Los efec- 
tos de luz, las sombras, las cicatrices sobre la 
piel... todo ello engrandece el grado de rea- 
lismo de un juego que no por ser fantástico 
deja de resultarnos de lo más real. 

Pese a que estamos ante una primera impre- 
sión, tras tantos meses viendo avances de pan- 
tallas y vídeos, sentimos que «Doom 3» lleva 
ya algún tiempo entre nosotros. De las pocas 
dudas que quedan por despejar, la más impor- 
tante es la que atañe al equipo que se necesi- 
tará para disfrutar del juego al 100% de deta- 
lle, aunque nos tememos que los requisitos 
mínimos serán muy elevados. Lo que parece 
indudable es que pronto veremos si «Doom 3» 

00 ¡Pág.94 
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OLanzamiento: Agosto de 2004 
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ambiente si cabe aún más claustrofóbico. 
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Una vez terminado el modo para un solo jugador de «Doom 3», podemos adentrarnos 
en las partidas multijugador donde la tensión cederá protagonismo a la diversión. 
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Los efectos de luz contribuyen a crear un Encarar a los enemigos desde tan cerca sir- 


ve para ver su prodigioso nivel de detalle. 








Í ¿TE VAS A APIADAR DE SERES COMO ESTOS? 





Pese al terrorífico aspecto de algunos seres, es po- 
h. sible que en ellos encontremos algo de ayuda. 
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Una escena así pide a gritos salir corriendo pero, si no 
quieres ser el siguiente, tendrás que enfrentarte a él. 
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GOSTO DE 200. o Doom 3 | Acción. 
iS O AN Proein - 49,95 € 
e Aura | Aventura. o Hearts of Iron | Estrategia. 
Virgin Play « 29,95 € Friendware + 19,95 € 


e Catwoman | Acción. 
Electronic Arts + 49,95 € 

o Dark Fall 2 | Aventura. 
Virgin Play + 29,95 € 


o Soldiers Heroes of World War ll | 
Estrategia. Codemasters - N/D 

e The Boss: La Cosa Nostra| Estrategia. 
Friendware + 44,95 € 


| 





| 
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tos proporcionados por las compañías distribuidoras.COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 





EVIL GENIUS 
Paranoias de un 
genio malvado 


Juego de Estrategia para PC| Juegos como 
«Evil Genius» corren el peligro de pasar desa- 
percibidos ante tanta avalancha de productos 
muy publicitados, o con un nombre ya hecho, 
pese a la buena pinta que tienen. Con un look 
tipo años 60, «Evil Genius» se presenta como 
un juego de estrategia en el que debemos en- 
carnar al malvado de turno, cuyo fin absoluto 
es, cómo no, dominar el mundo. Para ello, de- 
beremos construir una base supersecreta, de- 
sarrollar armas superpotentes y adiestrar a se- 
cuaces supermalvados para cometer todas las 
fechorías que podamos. Por ejemplo, robar la 
mismísima Torre Eiffel. 2 (1) ¡Pág.96 
OLanzamiento: Otoño de 2004 

Más iinf.: VU Games, Tel.91 735 55 02 


ROLLER COASTER TYCOON 3 
Esto está “pelin” 
alto, ¿no crees? 


Juego de Estrategia para PC | Disfrutar una y 
otra vez de viajecitos de vértigo en una mon- 
taña rusa de impresión, sin miedo a echar has- 
ta la última papilla, es una de las ventajas de 
jugar a «Roller Coaster Tycoon 3» en nuestro 
PC. El gran aliciente será sentirse dueños de 
nuestro propio parque de atracciones, en el 
que nosotros mismos podremos diseñar eins- 
talar las más variadas y escalofriantes monta- 
ñas rusas que podamos imaginar. Libertad 
total, pero con un ojo puesto en los be- 
neficios. Al fin y al cabo, un parque es un 
negocio y eso prima en esta papa 
saga de Atari Games. “2 
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O Lanzamiento: Navidades de 2004 
Más imf.: Atari Games, Tel. 91 636 39 25 


DRAGON EMPIRES 
Cuando los dragones 
dominaban la tierra 


Juego de Rol para PC| Tratando de luchar con- 
tra la previsible hegemonía de «World ofWar- 
craft» y «EverQuest ll», Codemasters lanzará en 
otoño su particular mundo online, que contará 
con el aliciente de estar gobernado por drago- 
nes y promete dar tanta o más guerra que las 
creaciones de Blizzard y SOE. «Dragon Empi- 
res» se desarrolla en el mundo de Fortitude, 
compuesto por cinco grandes imperios en los 
que tres razas lucharán con todas sus armas 
por subsistir. El sistema de juego será el clásico 
basado en “Quests” o misiones que retarán al 
jugador a labrarse un tuo a base de mucho 
trabajo y horas de juego. * : 





OlLanzamiento: Otoño de 2004 
Más inf. Proein, Tel.91 406 29 40 
































Cualquier fe- 
choría es go- 
losa para todo 
genio criminal 
que se precie, 
aunque nada co- 
mo crear súper 
malvados. 


montañas rusas desde 
dentro, como si estu- 
viéramos montan- 
do de verdad en la 
atracción, y desde 
fuera con una vista 
global del parque. 


Empires» guarda intere- 
santes sorpresas, co- 
mo las gemelas Ki- 
te y Mooneye, cuyo 
papel en la historia 
será especialmente 
relevante. 





Podremos disfrutar las 











El mundo de «Dragon 
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pd) Pasar no pasa mucho, a excepción claro 


3 de la brillante iniciativa que han teni- 
do sus creadores quienes, para ameni- 

AC zar algo la espera, han colgado en la 
he A e web del juego espectaculares calenda- 
2 12 rios con posados de las protagonistas 
del juego en actitudes digamos... pro- 
| vocativas. El juego saldrá a E veda 
después del verano. / Pág.96 
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Fantasy Xi»? 

El E juego dE del online de 
A Square Enix, que tantos éxitos ha co- 
i sechado en PS2, saldrá también para 
PC durante el mes de septiembre: Lo 
él más sorprendente es que podremos 
a conectarnos a Vana'Diel, el universo 
fl Único al que se conectan los usuarios 
lr” dePS2 detodo elmundo.  Págos 














PEA ...se lla mar: 
E MO.. $ | e 
AAA MERE «€. Sp li int 'Eer ell dd» 


Ya a que saldría en navidades 
y que sus programadores habían parti- 
á do de cero ala hora de crear esta nueva 
entrega de la saga. Ahora, además, he- 
| mos conocido por fin el nombre con el 
i queserá lanzado y que será algo así co- 
mo «Splinter Cell Chaos ES las sÓ- 
/ lo nos queda jugarlo. b 
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TEO dose Combabueen su dla el ue 
go A Ge bélica más avanzado. Aunque hoy día sus gráficos 2D y 
minúsculas unidades sonrojarían a más de uno, estamos hablando de un 
programa que sentó las bases de un género que títulos como «Comman- 
dos» explotaron más tarde con sabiduría. El casoes que vuelve a sernoti- 
cia por partida doble. En primer lugar porque ha servido:como inspira- 
ción para «First to Fight», un juego de acción en primera persona de tal 
realismo que el cuerpo de marines delos Estados Unidos lo utilizará para 
adiestrara sus soldados en tácticas de combate.El otro motivo es elanun- 
cio de que,a principios de 2005,aparecerá «Red Phoenbo, pura ES 

comoel original de 1996, pero con la calidad puesta al'día. (20) Pág.06) 
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Por fin dejaremos de jugar con 
futbolistas ficticios en «PES 4». 


%600000000000000000900000000000 c0000500 





Sólo los gráficos igualan el elevado 
me 4) Juego de Osa), 
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1 PRO EVOULTION 


SOCCE ER á 


E Aun siendo noticiable que «PES 4» saldrá a 
2 finales de año para PC,PS2 y, por primera vez, 


Xbox, lo es aún más que, por fin, contará con 


$3 competiciones, equipos y jugadores reales. 


En principio serán 56 equipos de las ligas es- 
pañola, italiana y holandesa, aunque es po- 
sible que de aquí a finales de año pal 
consiga alguna licencia más. Pág.94. 
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y) CHESSMASTER 

2 TOTHEDITION 
Los aficionados al ajedrez tendrán un motivo 
de alegría tras el verano, puesto que el veterano 
«Chessmaster» regresará en su décima versión, 


| la más espectacular a nivel gráfico y la más 


“inteligente” en calidad de juego. Contará con 


zona de aprendizaje, partidas online y la difi- 


cultad necesaria para satisfacer tanto a princi- 





piantes como a maestros. Eh Pág.94 
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La egipcia será sólo una de las mu- 
chas civilizaciones a controlar. 
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' El Ana Lo e lana que E O dd 
26 de julio al 2 agostó, vio en primicia las pri- 
' meras imágenes de «Imperivm lll». El juego de 
FX Interactive, que saldrá a finales de año, está 
| siendo desarrollado con arreglo a los consejos 
2 que los jugadores están enviando a la dirección 


de e-mail imperivmgbrefxplanet.com a la que 
tú también puedes enviar tusideas. E Págis4' 





A> )JTRENGHT € HONOUR 
T de el receso hedonista, cambiamos el 


A a para sumergimos en el género por ex- 
8 celencia para PC, la estrategia. «Strength €: 


Honour», distribuido por Friendware, saldrá 
en septiembre y nos pondrá a la cabeza de 


E 4 algunos de los grandes imperios de la histo- 





En cada batalla podremos com- 
batir hasta con 4.000 unidades. 


ria de la Humanidad: Roma, Cartago, Egipto, 


Persia, pueblos Celtas, China e India. Promete 
grandes y espectaculares batallas. E) ¡Pág:94' 
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E y PO ORT ROVYALE 
La segunda parte de este Boo del co- 


E > mercio y la estrategia verá la luz en el mes de 
A septiembre. De todas las novedades destaca 
i el aspecto de las batallas navales, que ahora 
K serán totalmente 3D. En cuanto a la estrate- 


a: gía, podremos crear nuestras ciudades en 





Deberás proteger tu ciudad y 
evitar que sea conquistada. 


¿ cuatro países distintos: Inglaterra, España, 


Francia y Alemania, lo que nos brindará me- 
jores posibilidades para comerciar. E) ¡pág:94 





> A 
g 
) d 


de h 
METIA 


ve hd 7 MUA a y m1 
o UN 4. HANA Me A ml 

1 Aj PM A A] 

! v0. Y ] lu a 8 O 5 Us Y Bo 





'XPANSIÓN PARA PAINK 
| Se len «Battle Out of Hell» e co- 
menzará justo donde lo dejó «Pain "emma 
Killer», La expansión alargará la historia 
otros diez capítulos más en las fases para 
un sólo jugador, aunque también incluirá 
nuevos personajes, mapas y modos de jue- 
go multijugador. Mantendrá, eso sí, la vio- 
l lencia-ficción que le hizo famoso. 


. 
000000000000 00000 

















































IO 


La brillante presenta- 
ción 3D del juego nos 
permitirá 
obtener | 1. Y 
una visión Y ¿O 

globaldela Y WA 
batalla. ¡To- y " 
ma, gusano! 


KAY aDoO dDARAAAAAASA O 


Cuando la ar- 
mas conven- 
cionales no son sufi- 
cientes, es necesario 
recurrir a la contun- 
dencia del siempre 
avanzado arsenal es- 
tadounidense. 





ete: 


Durante las 
batallas po- 

dremos optar 
por casi cual- 
quier punto de vis- 
ta que deseemos, 
por muy cercano 
que sea. 





WORMS FO UNDER SIEGE 
¿A quién: no le 
pica el gusanillo? 


Juego de Estrategia para PC, XB y PS2 |Viejos 
conocidos de todos nosotros, los simpáticos 
gusanos de Team17 harán otra vez de las suyas 
en un juego especialmente innovador en el ti- 
po y variedad de gamberradas que llevarán a 
cabo, Esta nueva versión del clásico juego de 
los misiles nos permitirá crear unidades y edifi- 
cios en tiempo real, lo que traiciona la esencia 
original de «Worms», basada en la batalla por 
turnos, pero le confiere un soplo de aire fresco a 
la saga y nuevas perspectivas. Podremos luchar 
del lado de varias civilizaciones gusanas (egip- 
cios, greco-romanos, Oorientales y medievales), 
utilizar hasta 30 armas y participar en desterni- 
llantes partidas online. 2 Pág. 94 
OLanzamiento: Otoño de 2004 
Más imf.: Proein, Tel.91 406 29 40 
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CONFLICT: VIETNAM 
¿Donde estabas 
en enero del 68? 


Juego de Acción para PC,XB y PS2 | Cuando la 
mayoría de vosotros todavía no habíais nacido, 
las tropas norvietnamitas llevaron a cabo la lla- 
mada ofensiva de Tet —determinante para el 
desenlace final que convenció a los america- 
nos de que su vistoria era imposible.SCi nos in- 
vita a revivir este episodio crucial a través de 
«Conflict: Vietnam», un juego de acción en pri- 

mera persona cuya principal virtud radica en 

el impresionante realismo de las contiendas. 
Al mando de cuatro hombres debemos so- 
brevivir en la selva vietnamita a catorce misio- 
nes, que nos exigirán actuar con sumo cuida- 
do, aprovechando recursos como ES 





O he anzamiento: Otoño de 2004 
sinf.; Proein, Tel. 91 406 29 40 
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WARHAMMER 40.000; DAWN OF WAR 
Por la gloria de mi raza 


Juego de Rol Online para PC y PS2 | Después 
de convertirse en uno de los juegos de rol de 
mayor éxito de los últimos años, era sólo cues- 
tión de tiempo que apareciera una continua- 
ción que explotase las bondades del mundo 
online, al que ya se han apuntado clásicos co- 
mo «Warcraft». Aunque no será un juego total- 
mente online, pues contará con modos para un 
solo jugador, «Warhammer 40.000: Dawn of 
War» nos sumergirá en intensas partidas en 
red en las que, junto al resto de aventureros, 
debemos luchar por la subsistencia de una de 
las cuatro razas predominantes. Mezcla de rol y 
estrategia en tiempo real, dará mucho que ha- 


ES” blar, aunque sus creadores siguen guardando 


con celo los principales detalles. 14 EE) 'Págios 
OLanzamiento: Octubre de 2004 
Más inf. Proein, Tel. 406 29 40 
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Más de 31 aviones rusos, americanos y alemanes, modo multijugador dog-fighting 
o cooperativo, diseña tus propias misiones, batallas masivas con tanques y 
aviones, excepcionales detalles gráficos fexplosiones, climatología). 


UBISOFT. Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres, 
Playa de Liencres, n? 2, planta 1?. 

Ctra. N-V1 km. 24 

28230 Las Rozas. Madrid. 


UBISOFT 


O 2001 Develapped by.1C: Maddox.Games. Al! rights reserved. O 2001 Ubisoft Entertainment. 
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Que por fin salga 
«Doom 3» es lo 
mas IN de este 


verano 


Tras infinidad de re- : 
trasos, «Doom 3» : 
saldrá a finales de : 
agosto. Esperemos : 
no acordarnos de él : 
en la columna OUT : 
el mes que viene,  : 


Ya era hora de que 
alguien pusiese la 
dosis de originali- 
dad necesaria para 
crear un juego tan 
“diferente” como : 
«Singles ¿En tu ca- : 
sa o en la mía?». 





«Sacred» es el me- 
jor ejemplo de có- 
mo un juego que 
sale a precio redu- 
cido puede tener 
tanta calidad como 
la mejor súperpro- 
ducción de casi 
50€. Ejemplar. 


La confirmación de 
que «Pro Evolution 
Soccer 4» contará 
con jugadores y 
equipos reales de 
las ligas italiana, 
holandesa y espa- 
ñola; es de lo me- 
jor del mes. Pero ¿y 
las demás ligas? 


Si quiere 


Con «Doom 3» € en 
puertas, seguimos 
sin saber la fecha 
de salida de «Half- 
Life 2», que pierde 
así el primer asalto 
frente a su rival. 


La verdad es que 
«Spider-Man 2» nos 
ha decepcionado 
un poquillo. Aun- 
gue quizá sólo sea 
que lo imaginába- 
mos tan espectacu- 
lar como la pala 


Aunque hay salve- 
dades como Squa- 
re y su saga «Final 
Fantasy», lo cierto 
es que son pocas 
las compañías ja- 
ponesas que se 
aventuran en el 
mercado del PC, 


Es la lacra de todos 
los veranos y no nos 
cansamos de repe- 
tirlo confiando en 
que sirva de algo. 
Con el coche sólo se 
corre en los juegos 
de ordenador, en la 
vida lo único que 
cuenta es llegar. 


rl 


S COrrerr 


con el coche hazlo 
en el or eS: 
Sino, estaras OUT 










































MIAMI VICE 


Regresan 
las series 
de los 


LA OTRA NOTICIA 







El área de juegos, una de las zonas más visitadas del salón, es también la preferida de los más jóvenes. Sin 
embargo, en los talleres tienen la oportunidad de aprender sobre lo que más les gusta, los juegos. 
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t ps t ES Sony Crockett y Ricardo 
: SALÓN DELE E ENTRE 0 MIENTO £ 
el protagonista — PMA MA caca 
€ : ujl DS Ed más duros de Miami. 





Tras las buenas cifras de asisten- 
cia obtenidas en 2003, el «Sa- 
lon del Entretenimiento 
Electrónico y la Cultura Di- 

gital» celebrará su segun- 

da edición el próximo 

mes de septiembre. 

Se prevé que la asistencia 

al evento rondará los 30.000 
visitantes y reunirá las princi- 
pales novedades y tendencias 
en animación y 3D, video- 
juegos y ocio móvil. S2e, 
sin embargo, no preten- 


El área de juegos contará con títulos como 
«Counter Strike Condition Zero», «War- 
craft 111 Reign of Chaos» o «Ground 
Control Il Operation Exodus», aunque 
también se reservan algunas sorpre- 
sas que conciernen al esperadísimo 
lanzamiento de Vivendi «Half Life 2», 

y al no menos ansiado «GTA San An- 
dreas» de Take 2.Lo más importante es 
que durante 3 días, del 9 al 12 de sep- 
tiembre, podremos disfrutar en el Pala- 
cio Municipal de Congresos del Cam- 
po de las Naciones de 
Madrid de una feria 


a] (JA Los que ya tenganal- 
A. So gunos añitos fecor- 
darán aquellos veranos 
de los 80 con sus series de acción 
de “buenos y malos” como «El Co- 
che Fantástico» o «Miami Vice», 
dos clásicos de la televisión que hi- 
cieron las delicias de todos y cuyo 
espíritu se propone revivir Vivendi 
Universal desarrollando dos jue- 
gos basados en ambas series, El 
más atractivo, sin duda, será este 
espectacular «MiamiVice». 














de ser tan solo una feria original y, sobre to- 
de muestras, sino un do, participativa. 
lugar de encuentro ¡Que empiece ya! 

en el que usuarios y 
profesionales partici- Ziko es el nom- 
pen en todo tipo de acti- E bre del pequeño 
vidades paralelas: talleres, robot (1,62 cm. 
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mesas redondas, partidas dealtura) que; 0 di K 
online y concursos, entre sirve de masco-  : li acción entercera Acuna de Mami 
otras muchas opciones. ta para el S2e. Vice» tendrá ciertas dosis de infiltración. 
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3.000 hectáreas 


Tan espect acular cifra hace referencia a la extensión total del mun- 
do que los programadores de Codemasters han creado para «Dragon Empires», 
el juego de rol online con el que intentarán plantar cara a los grandes del género. 
Para que os hagáis una idea, dicho área es algo así como la quinta parte de la Co- 
munidad de Madrid. ¿Os imagináis recorriéndola a pie? ¡Cansa de sólo pensarlo! 
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IN ATARI LOS MEJORES JUEGOS AL MEJOR PRECIO. 
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1 GENIUS WIRELESS 
NETSCROLL + SUPERIOR 
El ratón es el gran protagonista del hardware 
este mes. Así que empezaremos hablando 
da A. de esta joya de Genius, un modelo óptico e 
ds inalámbrico con rueda de desplazamien- 
' to y diez botones de acceso rápido. El 
adaptador inalámbrico se suministra con 
cuatro pilas para tener siempre dos baterías 
de PEU. Cuesta 41 q ED! Buen 
2 ABI TAAS8 -DURAMAX 
Preparado para funcionar con las nue- 
vas CPU Pági94' de 775 pines, la AA8-DURA- 
MAX de ABIT incorpora dos slots para me- 
moria DDR2 de 533 MHz Pád;94 
tres conectores PCI Express 1x Pág:9% 
menos mantiene la compatibilidad con el 
hardware actual con dos ranuras PCI Pág:941 . 
Finalmente, sustituye el tradicional puerto 
¿9:94 por el Pa Express 16x. €) Pág94: 









Colores para todos. Además de 
plata, se vende en rojo y azul. 


e000.0.0.0.0.0...0.0.0.0.0.0... 














Las nuevas placas con tecnolo- 
gía PCI Express echan a andar. 
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—) MICROSOFT TE SASIC C 
-) OPTICAL MOUS 
Vuelve el diseño sobrio que ani años 
cautivó a miles de usuarios. Sobrio, sí, pero 
cómodo como muy pocos diseños de tantos 
que le han sucedido. El viejo ratón de bola se 
ha modernizado dando el salto a la tecnolo- 
gía Óptica, de 800 ppp Pá9:941 manteniendo 
los dos botones, la leda y el precio de 
aquellos días: 22,90 € IVA incluido.É) Pág.94: 
A! ATI RADEON 9550 

128 MB DDR TV-DVI 

Se HE tarjeta gráfica compatible con Di- 
rectX 9 Pág:94 y OpenGL Pág:94', con 128 
MBytes de DDR SDRAM Pág:94 AGP 8X y 
compatibilidad con las tecnologías Smarts- 
hader 2.1 y Smoothvision 2.1 de ATI. Pues 
acabas de encontrarla; ATI la tiene y UMD la 
distribuye. Se llama Radeon 9550 y su precio 
es de 94,90€ (IVA MEMES EE) Pág.94 
E LO 06! ITECH NOTEBOOK 
-) OPTICAL MOUSE PLUS 
Ahora es Logitech quien se apunta a la fiebre 
“ratonera” de este mes.Y lo hace para ofrecer- 
nos un modelo que, por su reducido tamaño, 
es ideal para trasladarlo junto a nuestro orde- 
nador portátil. Su bonito diseño, dos botones, 
rueda de desplazamiento y tecnología óptica 
Un diseño elegante para exhibir de 800 ppp no están reñidos con un buen pre- 
junto a nuestro portátil. cio.Apenas 24,99€ (IVA incluido). €) pág.94 





Un clásico de Microsoft que su- 
cumbe a la tecnología óptica. 


cons onananana 









¿Una Radeon por 
menos de 100€? 
¡¡Imparable!! 


6000000000 c000.0.0. 














¿SABÍAS QUE.. 2 ps A 


PA AN 
(Pr A ¿ES SO 


.«. EN. 2005 SALDRÁ Va aN 
WINDOWS LONGHORN Meca Y 


Ese no sera, por supuesto, su nombre definitivo | 
aunque se espera que esté listo a principios de + Ll 
año. Entre las principales novedades se encuentra. E / 
un nuevo sistema de archivos que facilitará la locali ===> 
zación de todotipo:de documentos en el disco duro, desde fotos hasta'e=mails. 
La apariencia también cambiará... ¡¡y de qué manera!!, porque'tras verlas pri- 
mera imágenes uno duda de si realmente estamos ante un nuevo Windows. 
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| Microsoft nos. 
acerca al arte 


Aquellos que esperan algo más que el 
| frío diseño de los PC y sus periféricos y 
sienten cierta envidia, sana, por las líne- 
as vanguardistas de Apple, tienen ahora 
un motivo de esperanza.La unión de la tec- 
nología óptica de Microsoft y el talento del di- 
señador Philippe Starck han alumbrado este 
Optical Mouse by S+ARCK, una pieza impres- 
cindible para los inconformistas. Se dice de 
Philippe, uno de los diseñadores más renom- 
brados del momento, que es capaz de conver- 
tirlos objetos cotidianos en auténtico arte. 

¿Y qué objeto más cotidiano hoy en día que el 
ratón de un ordenador?, símbolo indiscutible 
del mundo en el que nos movemos. El diseño 
creado por Starck divide el ratón en dos sec- 










en uno de sus extremos la rueda de desplaza- 
miento. El conjunto, además, se adorna con la | 
firma del diseñador S+ARCK.El precio de este 
ratón, que no es inalámbrico, es de 49,90€ lo 
que acerca más el arte a cualquier usuario que 








ciones simétricas de color plata, que actúande desee líneas nueva parasuPC. Y) Pág.os 
soporte para la mano y hacen las Veces debO- — encccnconionicnncnacanronconenancinecannnaranarconononanonannnns Elda 
tones principal y secundario.La línea divisoria  OLanzamiento: Ya disponible | 
central, que puede ser azul o naranja, alberga  Másinf.: Microsoft, Tel.902 197 198 | 





GENIUS SPEED WHEEL 3 VIBRATION 
¡Vibraras sin parar! 


Tan poco acostumbrados como estamos última- 
mente a que las compañías comercialicen dispo- 
sitivos de juego para PC —parece que no exista otro 
mercado que el de las consolas-,no podemos más 
que emocionarnos ante el nuevo modelo Speed 
Wheel de Genius. En la variante “vibration” de su 
versión 3 prescinde de la tecnología Force Feed- 
Pág:94 para sustituirla por la más modesta 
y menos espectacular, aunque más económica, 
vibración. Gracias a esto, podemos tener por ape- 
nas 49€ (IVA incluido) un conjunto de volante 
más pedales, con conexión USB Pág:94' y ocho 
botones de fácil acceso. Una solución cómo- 
da y sencilla para conectar y jugar. Que es 














A pesar de su reducido precio, 
tanto los pedales como el vo- 
lante cuentan con un diseño 
mu El 


OlLanzamiento: Ya disponible 
Más imf.; Genius, Tel. 902 128 256 


p HILIPS DVDRW885K 


Doble capa, doble capacidad 


Con las regrabadoras 
de doble capa se du- 
plica la capacidad de 
almacenamiento en 
Pági94!, pasan- 
do de los 4,7 GBytes 
Íd:94' alos 8,5. 
Espacio más que 
suficiente para alma- 
cenar, por ejemplo, 
una película con todos sus extras al máximo de ca- 
lidad. Y lo que es aún mejor, siguen siendo total- 
mente compatibles con todos los lectores y repro- 
ductores de DVD actuales, incluidos los DVD Vídeo 
Pág:94', ya que este tipo de DVD de 8,5 GBytes es 
el que utilizan la mayoría de películas que com- 
pramos.La regrabadora «DVDRW885K» de Philips 
aporta todos estos beneficios conservando ade- 





Con la regrabadora «DVDRW885K> de Philips y los DVD de 8,5 GBytes se 
acabarán todos nuestros problemas de espacio... por el momento. 


más las prestaciones de sus predecesores, esto es, 
velocidad de grabación 8x con DVD +R/-R, 4x para 
+RW y 10x para -RW:La velocidad, eso sí, baja has- 
ta 2,4x en DVD de doble capa. El DO recomen- 
dado es de 1298 (IVA incluido). Y %. 


POUR LLLILLIA Arcas raros arrasar or 





OLanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: Philips España, Tel.902 11 33 84 
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% Superman superman 
Superdetective en Hollywood superdetective 
El coche fantástico kitt 
Smallville smallville 
Carros de fuego carros 
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0 Duleros tenern 
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El aa de Oz atrapa 


SS De d 
Pe Left outside alone/Anastacia left 


ptr ñ Dragostea Din Tel/0-Zone dragostea : Baiman batman 

E < Qe Obsesion/Aventura obsesion - Las Supemenas supernenas 

y > <| Malo/Bebe malo - ShinChan shinchan 

E 4 A Bambu bambulLas Primas bambu - Los Simpsons simpsons 


Lola/Pastora lola 
Roses/Qutkast roses 
Hey mama/Black Eyed Peas mama 
This love/Maroon 5 this 
Sirvame una copita/Café Quijano copita 
Insoportable/El Canto del Loco insoportable 
Everybody's fool/Evanescence fool 
Ahi estás tú/Chambao ahi 
Super Duper Love/Joss Stone duper 
Where are we runnin?/Lenny Kravitz runnin 
Dale Don Dale/Don Omar dale 
Don't tell me/Awril Lavigne tellme 
Come clean/Hilary Duff clean 


Rocky rocky 
Apatrullando la ciudad/Torrente apatrullando 
Loca academia de policía academia 
Rasca y PicalLos Simpsons rasca 
Futurama futurama 
Blade / vampiro 
Benny Hill benny 
Copa do mundo/Anuncio TV Cerveza carls 
Full Monty monty 
Inspector Gadget gadget 
Siete vidas siete 
El bar Coyote coyote 
CSI csi 
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EEE Pt AN La vida al revés/Fran Perea reves : Star Trek startrek 

Envía NOMBRECOLORCJ (espacio) t nombre y el n* del modelo o HABEIS MET Me han vuelto loca/Merche locamer rock 
al 5354. Ej: NOMBR ECOL ORCJ EDUARDO12 4 | > E pod Tragicomedia/Estopa tragicomedia - Lightmy firefThe Doors myfire 
UE Po? po | Pe nula Mirame ala caralAndy 8 Lucas mirame . Another onebites the dustíQueen bites 
da! SES | e a A lo E my Sombras/Natalia sombras - Risino/Bruce Springsteen rising 
| Cn a horrachin01! zapatos01 |_teatro01_ | perdi Oye el boom/David Bisbal boom - Visperadetodoslossantos/Los Suaves vispera 
E TEAM (espacio) MES El 5354, | ho | e | (A Siete pétalos/Chenoa petalo - Sopayaso/Extremoduro payaso 
Ji 2 IR IS di My band/D12 y Eminem band - Sweetchid 'o mine/Guns 8 Roses child 
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Spiderman m5 spiderman 
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La hoguera/Extremoduro hoguera 
Smells like teen spinit/Nirvana teen 
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" Master of puppets/Metallica puppets 
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<l . L | Los Serrano serrano - Backin black/ACDC back 
A | Doo Wah Diddy/Tanga Girls wah . Camino dela cama/Siniestro Total cama 
Pci " | EA IEA EN Ar Terminator terminator - Agradecido/Rosendo agradecido 
Envía FOTOCJ (espacio) y la ref. al 5354. Ej: FOTOCJ HUEVOS01 Misión Imposible mision - Rojitaslas orejas/Fito y los Fitipaldis rojitas 
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Los Lunnis lunnis 
Scooby Doo doo 


Tonos: envía TONOCJ (espacio) y la ref. al 5354, 
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Ej: TONOCJ SPIDERMAN o POLICJ THIS 
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Otherside/Red Hot Chil Peppers otherside 
Cowboys from hell/Pantera Po 
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Nokia: 3100, 3200, 3300, 35101 3520, 3 530, 3560, 3590. 3620 3650, 3660, 5100, 6100, 6200, 6220, 6585, 6600, Envía SONOVOZCI al 5354 
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6610, 6800, 7210, 7250 72501, 7650, 89101 N-Gac 
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En las categorías más altas los coches necesitan de mu- 
chas modificaciones para ser verdaderamente competitivos. 
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Las colisiones son parte de la carrera. Y es que con una 
imprudencia podemos estropear alguna pieza del coche... 
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Llantas de aleación ligera. ¿Quién no ha soña- 
do alguna vez colocar a su coche unas llantas de 
perfil bajo tintadas de rojo pasión? 


Spoiler trasero. La aerodinámica es fundamental 
para conseguir que nuestro coche se lance a veloci- 
dades de vértigo. Y este alerón ayuda lo suyo... 


Honda Civic Type R 


Spoiler laterales. Son el último elemento que re- 
duce la distancia entre el suelo y el coche, lo que 
permite una mayor adherencia. 


Neumáticos de perfil bajo. Para un coche que 
quiere correr, no hay nada mejor que pegarlo al sue- 
lo con estos neumáticos. Correremos como locos... 


Juegos 


Vinilos Personalizados. Es nuestro identifica- 
dor y uno de los elementos que trasmiten mayor 
personalidad a los adversario. Elígelo bien. 


Lunas tintadas. Oscurecer todo lo posible las lu- 
nas del coche nos permiten trasmitir cierto halo 
de misterio. ¡¡Como el coche fantástico! 


Spoiler delantero. Es el 
complemento ideal del 
alerón trasero ya que la 
conjunción de los dos ele- 
mentos dan mayor estabi- 
lidad al coche cuando to- 
ma velocidades elevadas. 


Faros de Xenón. ¿Existe en el coche algún ele- 
mento más intimidatorio que las luces? Un“par de 
largas” de Xenón al adversario de esta noche y... 


Luces de Neón. Elemento “molón” Instalando un 
neón de colores daremos más vidilla a nuestra lle- 
gada y un toque espectacular a la carrera. 
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más o me- 


posibles e invirtiendo 
las ganancias en 
comprar piezas 
que conviertan 
' nuestro coche en 
' una pieza de colec- 
Y cionismo. 
| «Juiced», además, 
pretende ser el título con 
mayores prestaciones a la 
hora de “tunear” nuestro coche, 
ya que cuenta con un total de 7,2 
billones de combinaciones posi- 
bles. Sí, sí, habéis leído bien, 7,2 
millones de millones. 

El modo de juego es el típico de 
estos títulos, ya que tenemos que 
coger un coche y ganar carreras 
para recaudar dinero y prestigio. 
El primero nos permitirá comprar 
un coche y mejorarlo, y el segun- 
do recibir invitaciones para par- 
ticipar en las mejores competi- 
ciones callejeras. 

Todas las carreras se desarro- 
llan en la misma ciudad aunque 
los trazados varían sensiblemen- 
te según las zonas que visitan: el 
puerto, la manzana de negocios 
y rascacielos, los arrabales, la zo- 
na industrial, los barrios residen- 
ciales, etc. Además, existen cua- 
tro momentos del día en los que 
se pueden desarrollar las carre- 


La perspectiva normal de juego nos per- 
mite tener controlados a todos los coches. 
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Los circuitos están todos ubicados en una misma ciudad y 
recorren barrios distintos según la categoría. 





El sistema de daños afecta a la estructu- 
ra del coche y a las rayaduras de la pintura. 





Los puntos de control garantizan que 
no hacemos trampas durante la carrera. 


Como buen juego de velocidad disponemos de varias pers- 
pectivas. La más espectacular es esta en primera persona. 
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nos el objetivo que debe 






do todas las carteras 


Juego de velocidad en el que destacan la física de los coches, el proceso de 
deformación de la carrocería y las millones de combinaciones posibles que 
tenemos a nuestra CE pte “tunear el buga Promete... 
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están de moda 
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a ras: sde a al amanecer, al me- 
diodía y porla tarde. 


Las carreras se dividen por la 


-potencia-de los-coches y no ten- 
dremos acceso-a las superiores 
hasta que no compremos uno de 


la cilindrada requerida. Así, el jue- 
go garantiza que nuestro progre- 
so siempre se realiza compitien- 
do contra adversarios de la misma 
cilindrada y potencia. 


VALORACIÓN 


Título que sabe perfectamente 
cuál es su objetivo: mezclar el am- 
biente de las carreras callejeras 
con la moda del tuning que tan 
locos nos trae, en el terreno de los 
juegos, de un añito a esta parte. 

Básicamente no intenta revolu- 
cionar nada ya que en la veloci- 
dad todo está inventado, aunque 
«Juiced» hace especial hincapié 
en lo bueno de los grandes nom- 
bres. La física de los coches es hi- 
perrealista y todos se deforman 
por completo, con el añadido de 
que la pintura también sufre con 
rayajos y rozaduras los desvaríos 
de nuestra conducción. 

A diferencia de sus competido- 
res, Acclaim ha sabido rodearse 
de las mejores marcas de repues- 
tos para conformar el catálogo 
más completo que existe, además 
de incorporar 50 coche reales de 
las marcas más conocidas. 

Por lo que hemos podido jugar, 
el tuning tiene futuro. Y mucho. “2 
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Las refriegas en- 
tre“charlies” y 
marines son cens- 

« ,  Tfantes en la jun- 
. la y apenas se 

ede diferenciar 

ra los tuyos del 
enemigo. 


Las granadas nos permiten cubrir el despliegue de Algunos compañeros tienen demasiado valor yselan- Acertar al enemigo entre tanta vegetación es una tarea 
compañeros en otras partes del escenario. zan como locos a eliminar“charlies”. Nosotros esperamos...  casiimposible. Aunque con tiempo nos acostumbraremos. 





Algunas misiones tienen como En el campamento base podemos practi- Enel tránsito de una misión pueden apa- 
objetivo volar piezas de artille- car con todo tipo de armas para perfeccio-  recermortíferas trampas colocadas por el 
ría. Mientras, los compañeros nar la puntería. Podemos utilizar fusiles, Vietcong. Como buenos soldados tendre- 
nos de pelotón nos cubrirán. pistolas, granadas, ametralladoras, etc. mos que localizarlas y desactivarlas. 
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Vive todo el horror de una de las peores guerras del pasado Siglo XX 












































¡la Segunda Guerra Mun- 
dial dio como vencedor a 
los aliados, la Guerra Fría 
que terminó en la década de los 
80 tuvo como“vencedor”al frente 
que lideraban los Estados Unidos. 

Uno de los episodios más san- 
grientos tuvo lugar en Vietnam, 
donde tropas americanas y viet- 
namitas del norte intentaban di- 
rimir el signo político que tendría 
el país en las siguientes décadas. 
Corre el mes de enero de 1967 y 
somos uno de los miles de solda- 
os americanos cri en 





Detrás de toda esa maleza es seguro que apa- 
rezca una patrulla de “charlies”: Ja 


| solados distintos. Esa 
“¿decisión no afecta a 
"las: misiones del jue- 
go, aunque sí a la 
composición del 
grupo con el que lu- 
charemos codo con codo. 
Nuestro personaje cuenta 
con varias armas que puede 
útilizar en todo momento 
sin limitación y según las ne- 
cesidades de la batalla. 
Por ejemplo, es conveniente 
dejar las granadas para escar- 
ceos donde el enemigo está 
atríicherado y sin la más mí- 
nima intención de atacar- 
nos o “tirar” de pistola 
cuando queremos 
y. precisión en distan- 
cias cortas. El fusil 
de asalto, por el 
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Juego de acción en tercera persona en el que destaca la reproducción de la 
jungla, el entorno de la batalla y la perspectiva de disparo. Muy divertido y 
sencillo de jugar a pesar de su apariencia más compleja. 
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ACCIÓN El ejército americano intenta evitar que la 
plaga comunista se propague por el mundo. Y 
Vietnam es el nuevo escenario de la Guerra Fría. 


contrario, reduce notablemente 
la puntería en pos de una mayor 
potencia de fuego. 

Pero todas estas armas sirven 
de poco si no somos capaces de 
ver a través de la jungla.La male- 
za, los árboles y la vegetación se- 
rán un obstáculo más y muchas 
veces nos tendremos que guiar 
por un sonido o una voz. 

Los objetivos siempre están su- 
jetos a la cantidad de enemigos 
que nos encontraremos. Así, algu- 
nas veces tendremos que tomar 
posiciones en zonas estratégicas, 
volar piezas de artillería o depó- 
sitos de combustible, y localizar y 
desactivar peligrosas trampas ar- 
tesanales del Vietcong. 


VALORACIÓN 


Aunque el formato de juego es 
más típico de consolas que de PC, 
la perspectiva en tercera persona 
nos permite sentir de una forma 
distinta el horror de la guerra. 

Para empezar tenemos más 
porción del escenario a nuestra 
disposición, gracias al ratón po- 
demos vigilar más rápidamente 
los movimientos de la jungla y re- 
accionar a los primeros disparos 
de los “charlies” se consigue con 
mucho menor esfuerzo. 

Por el contrario se pierde ten- 
sión y la acción se hace más sen- 
cilla al manejar ángulos muertos 
que en la perspectiva en primera 
persona no tenemos. 

A pesar de todo, lo que hemos 
podido probar nos permite augu- 
rar un juego divertido, sencillo y 
con las dosis de guerra/horror 
mínimas. Interesante. 24 
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Larry 1+ Nada importa si logra li- 
gar con tres chicas de la noche. 


AA A ao 


RanK: Novice 
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Larry 2 + Encuentra a su amor y 
decide casarse con ella. 





(IAEA! CORRAN MBA 


Larry 3 » Sesepara de su mujer ; 
y sevaaunaisla paradisíaca. ' 


Larry 5 «Se enamora loca- 
mente de Patty y lo deja todo. 


Cuando Larry entre en un bar a tomar unas copitas, su único obje- 
tivo será conocer de qué forma se puede llevar a su presa a la cama. 


Larry 6 + En 1992 Larry se mar- | Aquí le tenemos en pleno “proceso de evaluación de posibilidades”. 
cha a un hotel a... ¿descansar? 


a] 





Larry 7 + Un crucero lleno de mu- 0 ' a | Las chicas guapas sona Larry Como buena aventura tendremos 
jeres que quitan el hipo, ¡¡Madre!! 5% He lo que el sol al proceso fotosinté- que buscar pistas para resolver los 
Es E tico de las plantas. Su comida... numerosos puzzles. 
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En esta "octava” parte Larry ha lada 
sensiblemente el modo de juego. 
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Hablar con todos los personajes es esencial 
para conocer qué puede ofrecernos cada uno. 





Para acceder sin problemas a todos los detalles del escena- 
rio podemos acudir a una perspectiva en primera persona. 
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Si retamos a esta monada a beber para ver quién aguan- 
ta más, comprobaremos que Larry no tiene mucho “fondo”: 


¿Por qué todas las chicas que aparecen el “los Larrys” 
tienen tan alto porcentaje de superficies curvas? 
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Leisure Suit 
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Magna Cum Laude 


AVENTURA - Larry está harto de vivir sentado enun 
sillón sin parar de ver telebasura mientras come 
compulsivamente. ¡¡Ha llegado la hora de cambiar!! 


a vida de quién ha sido to- 
do un Playboy tiene esos 
problemas: que los años 
no perdonan y es más cómodo 
atrincherarse delante de la tele 
que salir en busca de chicas. 

Pero la telebasura ha inundado 
tanto su vida que su cerebro lo 
está empezando a notar y quiere 
dar un cambio radical. Tanto es 
así que ha decidido mandar a su 
sobrino a la universidad para 
ampliar conocimientos y poner- 
se al día de... ¡¡¡cómo visten las 
atrevidas nenas del siglo XXI!!! 

Larry, el sobrino del “Larry ori- 
ginal',se ha embutido en su mis- 
mo traje blanco”estilo-Miami-Vi- 
ce” y ha salido a darse unas 
vueltas por el campus para cono- 
cer de primera mano qué posibi- 
lidades tiene de acercarse a algu- 
na de las bellezas que allí se 
exhiben. Que no son pocas. 

Así comienza la que pudiera 
considerarse como octava parte 
de la saga «Leisure Suit Larry» y 
que retoma los argumentos tra- 
dicionales de las aventuras gráfi- 
cas pero adecuando los controles 
alas modas actuales. 

El objetivo de este Larry sigue 
siendo el mismo que en anterio- 
res capítulos: ligar con todas las 
chicas que podemos demostran- 
do que a la hora de resolver 
puzzles somos únicos. 
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Estas pruebas tienen que ver 
con arraigadas costumbres uni- 
versitarias como beber hasta per- 
der el control o comer hasta re- 
ventar. Todo vale si al final la chica 
de nuestros sueños (o de esa tar- 
de) nos dice que sí podemos 
acompañarla a la habitación. 
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«Larry Magna Cum Laude» signi- 
fica el regreso de uno de los per- 
sonajes clásicos de la historia del 
PC. Lo hace acompañado de es- 
pectaculares gráficos 3D que lo 
enseñan absolutamente todo, 
desde el objeto más escondido 
hasta el interminable escote de 
una rubia de 1,90 mt. 

El tono de las bromas sigue el 
mismo camino que sus predece- 
sores aunque con el paso de los 
años se ha vuelto más grosero. Lo 
que antes simplemente se dejaba 
caer, ahora se dice con total crude- 
za y con el lenguaje más directo. 

De chicas ni hablamos ya que la 
pasarela de bellezas que se des- 
nudarán ante nosotros si jugamos 
con acierto es interminable. Las 
hay rubias, morenas, pelirrojas... 

En fin, que el sobrino de Larry 
parece que ha aprendido perfec- 
tamente la lección: liga, escanda- 
liza y de paso nos divierte y hace 
reír como nadie. ¡¡Genial!! 22 
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| VERSIÓN PROBADA: Beta en Inglés 


ADECUADO PARA: Todo tipo de jugadores 
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Tan importante como los enfrentamientos directos esla El desembarco de Normandía tendrá su protagonismo La aviación puede bombardear ciertos objetivos que 
destrucción de los transportes que llegan al frente. en este juego, aunque no tomaremos el control total. antes tenemos que señalarle. 


PE 


e pa bm maeching the Eon 
La aviación estará presente aunque no para utilizarla Todos los edificios que forman los pueblo sometidos La mezcla de infantería de a pie y 
a discreción. Sólo en algunos momentos. alos alemanes pueden ser derribados. motorizada es lo mejor de «Panzers». 
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l ejército alemán está lis- 
to para iniciar sus opera- 
ciones sobre Polonia. Co- 
rre el año 1939 y es el comienzo 
de la Segunda Guerra Mundial. 

Gracias a «Panzers Phase One» 
podremos revivir las mayores ba- 
tallas del conflicto desde el lado 
que más nos guste, ya sean alia- 
dos, alemanes o soviéticos, a tra- 
vés de un desarrollo que respeta 
a pies juntillas los elementos más 
clásicos de la estrategia. 

Para empezar el juego cuenta 
con un contexto histórico muy 
trabajado que sitúa la acción en 
varios intervalos de tiempo den- 
tro del conflicto. Además, como su 
nombre indica, estamos ante la 
primera fase de las tres que van a 
formar la trilogía «Panzers». 

Lo primero que podemos com- 
probar cuando entramos en el tu- 
torial es que lo básico es saber 
qué hacer con los soldados. Y es 
que como no podemos”fabricar” 
nuevas unidades, «Panzers» nos 
obliga a idear la forma de que 
nos duren más 

tiempo, otor- 
gándoles 
? otras tareas al 
margen de pe- 
gar tiros con las 
que ayu- 
dar a la 
victoria. 

Con rapidez 
comproba- 
mos que cual- 
quier elemento 
de nuestro ejército 


Podemos transportar a nuestros solda- 
dos en los tanques sin problemas. 













































ye Plhzers son n muy potentes, pero 
tres Sherman son muchos... 





Tras m desmbiEs tomaremos el 
control de los soldados y tanques. 





VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 





Toma el control de los mejores carros de combate y gana la ' ¡doler Mundial 


"Panzers 
' Phase One 


ESTRATEGIA * Alemanes y aliados luchan por ganar 
cada metro de tierra que les separa de la victoria. 
¿Vas a tomar partido por uno de los bandos? 


puede manipularse con otro para 
obtener un rendimiento mayor. 
Así, podemos recoger un tractor 
de un campo cercano para usarlo 
como remolque de la pieza de ar- 
tillería que hemos robado; o trans- 
portar tropas con los coches sus- 
traídos a los oficiales nazis; o 
conquistar un puesto de abasteci- 
miento para curar a los soldados y 
rearmar a los tanques, etc. 

Del mismo modo existen muchas 
formas de “jugársela” al enemigo 
robándole tanques o entrando “a 
saco” en las poblaciones y volando 
por los aires edificios enteros con la 
ayuda de súper bombarderos. 





Es muy posible que nos encontre- 
mos ante uno de los juegos de es- 
trategia más importantes del año. 

«Panzers Phase One» tiene la 
virtud de ser muy sencillo gracias 
a su interfaz, que facilita cualquier 
decisión que queramos tomar. Y 
no por ello deja de ser complejo, 
ya que cualquier estrategia que se 
nos ocurra puede llevarse a cabo 
sin el menor inconveniente. 

Esta libertad de acción tiene 
una repercusión directa en la for- 
ma de jugar y, sobre todo, en la di- 
versión que proporciona. Aquí ra- 
dica su excepcional secreto, 

Pero es que encima, «Panzers» 
cuenta con un motor gráfico ex- 
cepcional, muy trabajado y que 
da mayor realismo a todo el con- 
junto.Si no tuerce su camino, este 
«Panzers» va para galáctico... 
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Todos los coches del juego 
están basados en modelos 
reales idénticos a los que 
participan en el World Rally 
Championship. 
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El copiloto nos irá dando a cada instante las órdenes 





Mantenes 5% kph 


MRE 


ngánda: Escuela de + ally Thempo para aprobado; 90 seg DE 
Tiempo pertecto; 70 seg 


Antes de entrar en una nueva lección, Tras demostrar nuestra habilidad en 
recibiremos precisas indicaciones de có-  lalección, veremos los resultados obte- 
mo aprobarla sin problemas. nido y la nota que nos hemos ganado. 


Los iconos que aparecen en pantalla nos adelantan al- 
pertinentes para seguir el trazado de la prueba sin errores. gunos obstáculos que están cerca. Por ejemplo, un río. 
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Esta fotografía de uno de lostramos  ...tiene su equivalente en el ámbito 

del rally de Australia da una idea de la digital del juego. Esta pantalla demues- 

perfección que se ha perseguido y que... tra lo mucho que se parece al original. 
Juegos 
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Po del campeón del mundo de calvos de 2001 los secretos de la cdi 
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Logitech. 


ichard Burns es un piloto 
de rallyes inglés que ga- 
no el campeonato del 
mundo en el año 2001. Ahora, 
tres años después, nos ofrece la 
posibilidad de acceder a todos 
los secretos que le auparon a lo 
más alto del podio. 

A diferencia de otros títulos un 
poco más“ligeros;«Richard Burns 
Rally» se interna por completo en 
el territorio del realismo ya que 
para entrar en la competición ofi- 
cial, previamente, tendremos que 
pasar por la escuela de conducto- 
res y aprobar con nota todas las 
lecciones que nos propongan. 
Obviamente cuenta con un mo- 
do de entrenamiento llamado 
a y Carrera rápida; pero por des- 
UA, gracia ganar allí no repercu- 
M% te en nuestra clasificación 
como pilotos ya que estos 
resultados no se computan 

en las pruebas oficiales que 
el programa almacena. 

El juego pone a nuestra 
disposición ocho coches del 
campeonato del mundo, 
para que elijamos uno y nos 
lancemos a hacer historia 

con él. Podremos realizar 
cambios mecánicos y elegir 
entre pruebas las variantes se- 
gún las necesidades del rally. Y 
( : | FA es que no es lo mismo correr so- 
: | cn A A UY bre tierra y barro que hacerlo so- 
| ' ei AN bre el peligroso hielo nórdico. 

Por suerte, el juego nos va 
empapando poquito a poco con 
estas tareas hasta que las realiza- 
mos de forma automática entre 
tramo y tramo. Además, no hace 





El sistema de daños es realista y 
afecta a todas las partes del coche. 





Los comisarios están presentes en la carrera y tienen su papel a 
la hora de señalar posibles irregularidades. 


























Si nos quedamos atascados 
el público nos ayu- 
dará. 


Ps did 


ATT 
Richard Burns fue 
campeón del mundo 
de Rallyes en el año 
2001 a los mandos de 


un Subaru Imprezza. : do. 


El control de la velocidad mediante el cambio ma- 
nual de las marchas es fundamental para vencer. 





chard Burns Rall 


VELOCIDAD * Correr sobre el barro, el asfalto y la 
nieve es un privilegio que nos concede este 
verdadero simulador de rallyes. ¿Te atreves? 


Y O E a 
lAY A SABER 


falta saber de mecánica porque 
«Richard Burns Rally» nos lo expli- 
ca todo con mucha claridad. 
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Lo primero que uno percibe al ju- 
gar con este título es que nos en- 
contramos ante un desarrollo 
complejo que se ha decantado 
claramente por la facción realista 
del género de la velocidad. 

Por eso, es fundamental pasar 
previamente por la escuela de 
conductores y aprender los entre- 
sijos de la profesión.Y es que si en 
otros títulos acelerar y frenar en 


las curvas es sencillo, hacerlo aquí 


se convierte en una odisea que en 
el 99% de los casos dará con 
nuestros huesos en el tronco del 
árbol más cercano. 

Por si tuviéramos pocos proble- 
mas, la meteorología cambia a lo 
largo de un mismo tramo con- 
viertiendo el sol radiante en una 
persistente lluvia que lo empaña 
todo. Los comisarios y el público 
nos echarán una mano al salirnos 
de la carrera y los gráciles anima- 
lillos pueden cruzarse en medio 
de la calzada sin previo aviso, lo 
que puede provocar desperfectos 
serios en nuestro coche (que se lo 
pregunten a Carlos Sainz). 

«Richard Burns Rally» promete 
ser un nuevo escalón en el mun- 
do de los rallyes para PC por per- 
fección gráfica y complejidad en 
la conducción. Una mezcla que si 
cuenta con nuestro interés previo, 
puede considerarse como verda- 
deramente explosiva. 13 


FECHA DE LANZAMIENTO: SEPTIEMBRE 2004 DISTRIBUIDOR: PROEÍN 

TEL. INFORMACIÓN: 31 406 29 40 PRECIO ESTIMADO: 49,95 EUROS (8.310 PTAS.) 

EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 7 AÑOS OTRAS VERSIONES: PS2 y XBOX 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 1,5 GHZ / 256MB 





modo e conducción. ¡Ve diendo o ¡ 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 


ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
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La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 












COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 
rio no se ha realizado al azar, ya 
que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 
cuentran operativos en los ho- 
gares españoles. De ahí que sea 
tan importante valorar en su 
conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos defectuosos. 

Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 
metido que el juego, no están 
coneetados a Internet y, por lo 
tanto, expuestos a virus, los dri- 
ver están actualizados a las últi- 
mas versiones y los discos duros 
son sometidos, mensualmente, a 
procesos de limpieza y defrag- 
mentación que mejoran nota- 
blemente los resultados de mu- 
chos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 76 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 















» Oltero, guapo, metrose- 

-xual y divertido busca sol- 
) tera de parecidas presta- 
ones para compartir piso y 
| manciparse del qugo PoRInO. 






Los iconos PEGI indican la edad re- 
comendada O) y si su contenido es vio- 
lento €), discriminatorio €), si tiene 
lenguaje soez O), si se enseña el uso de 
drogas €), si muestran situaciones de 
miedo 6 o sexo explícito Y). 


Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones dis- 
tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 
les son los vencedores en cada número. 


El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 
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la calidad ulsuol está fuera de tods duda, Los 
parsonafes muestran in repartaria de a 
tan bien realizadas que poreren de 
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ATTE Cmorauaa] | Además de los 
CÓMO SE JUEGA Pc ad dl ea 
+ : Ñ E ingles n tu Casa o enla Mía? 
Las páginas correspondientes a la sección de Test En «Singles» podemos elegir a buidor, edad, etc. 
son la base sobre la que se asienta el concepto re- , nuestro “alter ego” de entre PRODUCTOR: Ubi Soft mi Re la tabla está 
DESARROLLADOR: Deap z 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- - doce personajes masculi- MOS o ve] 
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- _nos y femeninos deseo- 
mentario que re- 





formación de un modo sencillo y práctico, con la 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 
mento, desarrollo o estilo de juego. 


La forma de jugar y el modo de 
conseguir los distintos objetivos 
son el eje fundamental de este 
apartado del texto principal. 


sume su calidad, o 
algún aspecto im- 
portante como la 
diversión. 





La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores e indica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces. 


AS 0 | | E rrecioresiemena 009%) 


FA ¿Funciona en mi PC? Pág.78 








Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo, De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 





Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los contro- 
les que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 
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0 
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Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3% al total de la nota 
ha obtenido un 10,001. El resultado se suma alos de- 













[VERSIÓN COMENTADA 


PC (Win ME/2000/XP) 


4 DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
TEL, INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubi Soft 
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NOTAS PARCIALES 


Según lo que cada uno busca en un juego, es 
NR MATA UN 
ON significativas y, por lo tanto, tenerlas 
MNR RN RNA 
NA ER AS 
RARA] 
TAN AS O 
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o 


alas notas parciales puede ser una solución. | 
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LS31 


más parciales, que finalmente se dividen por el 
139 938 en gráficos obtenido. Esa ope- 
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CALIDAD DEL JUEGO 


O) Este apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.94 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O) Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 

O tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet ()). 


| z . 
| SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
ED) Creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


43) Para verificar la compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 20 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Genius Sound Maker Live 5.1, 
Creative Sound Blaster Live! Value, Terratec 128i PCI Audio, 
Terratec Sound System DMX Fire 1024, Forte Media 
(FM802), Terratec Sound System 512 i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Hercules Game Theater XP 7.1, Terratec Sound 
System DMX, Terratec EWX 24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, 
Creative Sound Blaster Audigy Player, Creative Sound Blas- 
ter PCI 512, Hercules Maxi Sound Fortissimo, Turtle Beach 
Santa Cruz, TerraTec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blaster 
Live! 5,1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


ración se realiza con todos los parciales, PAPA EDADRECOMENDADA:  Mayoresdel6años 
y A . os E e ne y 7 A A y Ep 






e detalle elos personajes — 


Nivel de detalle elos escenas /enoros | 
Animación / Movimientos delo personajes 


Efectos especiales 
Y 





para comprender el juego 
avia del EOL O 


Ue... A 
Sa 
Intensidad 
Variedad desituaciomes 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Resp 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% | 
Teléfono de asistenciatécnica [110] 


Ayuda en internet 1% 0 ¡ 
INSTALACIÓN 5% lA E 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% , 





¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% 

“(Espacio utilizado en Megabytes, medido) [2] 
¿Indica espacio libre existente 15% 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 1% 

(Datos restantes no desinstalados, medido) | 


Idioma de las instrucciones de instalación 


JUEBA DE LIDAD DESONIDO 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8% 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% 


Menús de configuración en castellano 


- Ajustes de resolución-profundidad de color 
_ Ajustes de música / efectos de sonido 


| Ajustes de dificultad 





-Opciones de guardar partida (comprobado) [2% [En cualquier momento 
Dispositivos de control compatibles [71% [Tedado-Ratón 00 
Idioma (comprobado). [2% [Castellano 000 
Número máximo de jugadores (en el mismo | 0% [1/0 (Red Local/Internet) | 
ordenador/en red, datos del fabricante) 








¡AMAN REINA 
estado de desarrollo de los juegos. Con”Alfa"nos 
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gos que aún están a falta de algunas opciones y 


que no se pueden considerar 100% “Finales” , 
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| OTROS DATOS 

O En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos “vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


E) Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


(D Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio, Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


U) La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 








De 9,0110 MIS UICN 
De7,01a9 ee 

De 5,01 a7 Bien 

De 3,01a5 Suficiente 
De1,123 MOMIA 
De0a1 p DI 


PRECIO/CALIDAD 


(B Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


z FM Le | 
(O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- Ep AE E 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues-  WY ] | an Precio (recomendado por el distribuidor) 19,95 € (3.319Ptas)_ 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág.76. ab et | , | A AAA 
mM — | | no 


po 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


rd ENE 


A Sobresaliente 


Precio (recomendado porel distribuidor) | 19,95 € (3.319 Ptas.) | 


álculo de la nota precio/calidad 


O 
IIS hasta Notable 


19,95/7.87 =2,54 = Sobresaliente 3,32 hasta 4,42 Bien 


—i 
a, 


a 





A Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 








didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 4,43 _ hasta 663 Suficiente 
; E | 7 a EE Insuficiente 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 1 ba ha lid ! 
Ala 13,26 ST 
disminución de la dificultad. ) si E A AA 
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ROL + Ancaria vive bajo la terrible amenaza del 
demonio más poderoso y sólo el portador del 
arma sagrada podrá derrotarle. La forja de un 
nuevo héroe está en tus expertas manos. 


handdar, temido nigro- 

mante desterrado a una 

torre-prisión por hom- 
bres y elfos, ha invocado al más 
fiero de los demonios del averno 
para vengar semejante humilla- 
ción. Pero coquetear con el mal 
suele traer terribles consecuen- 
cias. El maligno ha conseguido 
escapar al control del hechicero 
y, tras asesinarlo, ahora amenaza 
las tierras de Ancaria. 

Nuestro objetivo será encon- 
trar, con cualquiera de los seis 
personajes disponibles, el único 
arma que puede derrotarle: el 
Corazón de Ancaria. Pero el viaje 
sólo acaba de comenzar. 


Toda gesta requiere de un héroe 
y antes de emprender nuestra 
cruzada debemos seleccionar al 


nuestro de entre seis personajes 
tan diferentes entre sí como 
compensados en cuanto a sus 
habilidades: Gladiador, Seraphin, 
Elfa del Bosque, Elfo Oscuro, Ma- 
go y Vampiresa. Metidos en su 
pellejo, disfrutaremos de lo lindo 
explorando el mundo de Ancaria, 
equipándolos con objetos mági- 
cos que potencien sus habilida- 
des y saliendo triunfantes de di- 
versas y arriesgadas “Quest” 

Todos los personajes se contro- 
lan de igual manera por medio 
del ratón.El método para despla- 
zar a nuestro protagonista es tan 
sencillo como pinchar sobre una 
zona concreta y dejar el botón 
pulsado para que acuda. 

De la misma manera seleccio- 
naremos los hechizos y habilida- 
des del personaje, aunque para 
facilitarnos la labor, Ascaron ha 
habilitado varias teclas de ac- -» 


Los conjuros de zona dañan a quien entre en su rango de acción, 
mientras los de objetivo son más potentes pero sólo afectan a un rival. 

















"M A q id ada be 
A 
da : AS 
Y es ás "y 
e 
'opó 
Al ' 
y ' 
e] WS 
. ma 
* 





Es 
E 
proa 
E 


e 


PS 


Elfo Oscuro: se dividen en gue-  Elfa del Bosque: experta en el 
rreros, especialistas en trampas uso de arcos y ballestas, es letal 
y un híbrido de ambas clases. a grandes distancias. 
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Gladiador: formidableenlos  Seraphin: su destreza en el 
combates cuerpo a cuerpo,es  cuerpoa cuerpo y sus nociones 
pura fuerza bruta y resistencia. de magia le hacen muy versátil. 


BIIEN AAA AAA E AAA AAN 


Vampiresa: puede des- Mago: para la lucha a distancia 
pertar a los muertos para emplea los elementos fuego, 
quese unanasucausa. tierra, aire, agua y vida. 











TEST. 


EE E ERIN 


Existen decenas de hechisis espectaculités que cumplen tanto 
con su natural cometido de exterminar en un suspiro a los enemi- 
gos, como el de agradarnos la vista con “fuegos artificiales”. 


Pulsando la tecla accedemos a un pequeño mapa de la zona 
donde se muestran todos los elementos importantes. Para acudir 
al mapa principal debemos pulsar la tecla (]. 





1 El anillo AN hadola es una eS inmejorable dei ir restando 
puntos a nuestros enemigos mientras no dejamos de atacar co- 


mo posesos con otros conjuros. ¡¡Parece el día del Juicio Final!! 





“El vasto mundo de Ancaria está llenos de 
temibles y mastodónticos enemigos” 


«3 ceso directo con las que re- 
alizar decenas de acciones. 

El inventario es una de las cla- 
ves para conseguir forjar un 
buen personaje.Nos encontrare- 
mos varios huecos vacíos para 
rellenar con una amplia gama de 
objetos mágicos que sirven para 
potenciar nuestra fuerza, mente, 
agilidad y de- 
más habilida- 
des. Además, 
podremos ir 
recogiendo 
otros ar- 
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el manejo de espa- 


EE ELE 
ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: LA FORJA DE UN HÉROE 





La barra de experiencia O) muestras los pun- 
tos conseguidos y los que aún nos restan. Al su- 
bir de nivel aparece este símbolo €). 


6 En determinados Momentos E la eri se 
nos ofrecerán los servicios de un compañero. 
Estar pendientes de su salud E es prioritario. 


Juegos 


tículos que, bien nos brindan 
protección como en el caso de 
las cotas de mallas, bien nos ayu- 
dan a combatir cuerpo a cuerpo, 
como es el caso de las armas. 

De todos modos, el factor clave 
para progresar en nuestra gesta 
es la adquisición constante de 
experiencia. Hay dos maneras de 
subir de nivel: acabando con 
enemigos que cuanto más fieros 
sean más experiencia ganare- 
mos, o solucionando las “Quest” 
que nos proponen los persona- 
jes de Ancaria.Se trata de misio- 
nes que podemos aceptar o re- 
chazar con total libertad y que 
nos harán más fuertes, in- 
teligentes y capaces para 


e csaDicaci 


po o a cin 


acceder a nuevas ha- 
bilidades de combate 
que tienen relación direc- 
ta con el personaje que 
controlamos. Así, el Mago 


bles mucho más mortales. 


que nos permiten encade- 
nar distintos golpes es- 





adquirirá conjuros elemen- 
tales y el Gladiador mando- 


Uno de los puntos fuertes 
del juego son los “combos; 


En los cobladosa nos Tan 


CONTROLES. 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Arte de combate 
Teclado: 
[a]: Recoger todos los 
objetos caídos 
(1): Inventario 
(1): Diario 


(Espaci]: Poción curativa 
(Tao): Minimapa 


peciales para acabar con los 
enemigos más rápido. 
Fundamental, por cierto, es sa- 
quear a las víctimas para apro- 
piarnos de sus posesiones, ya 
sea para venderlas o para equi- 
parnos con su oro en las 
tiendas, comprar caballos 
o configurar “combos” con 
el maestro de combate. 


VALORACIÓN 


Una aventura épica, un mundo 
fantástico, héroes legendarios, 
magia y oscuridad. Estos son los 
mimbres con los que Arcaron ha 
elaborado una trama excepcional 
con alma de rol y cuerpo de ac- 
ción. «Sacred» es un título per- 
fecto para adentrarnos en el 
fantástico y épico mundo del rol 


Sostendremos dutes luchas contra enemigos 
míticos del calibre de este minotauro, que nos 
hará emplearnos a fondo y nos zurrará duro. 





CA E 
“Quest” que 
ponen a prueba nuestro valor, como visitar crip- 
tas tenebrosas donde el mal acecha implacable. 





Los escenarios son de cm. más afilia y vistoso. y para muestra este imponente castillo que se as 
desfiante en las heladas tierras de Frostgard. El grado de detalle y virtuosismo es destacable. 


de una forma rápida y sencilla. 
La receta se compone funda- 
mentalmente de generosas por- 
ciones de acción para evitar el 
aburrimiento y la extrema senci- 
llez con que se manejan los per- 
sonajes, lo que libera al jugador 
de otras cargas para centrarse en 
las atractivas “Quest” que se le 
encargan cada poco tiempo. 

La vasta extensión del mundo 


de Ancaria nos ofrece decenas y 
decenas de desafiantes y diver- 
tidas “Quest” aunque no son 
obligatorias para el discurrir de 
la aventura pues no forman par- 
te de los objetivos de la trama 
principal. Otra posibilidad que se 
le ofrece al jugador es explorar 
sin más cada rincón de Ancaria y 
deleitarse con la belleza de sus 
parajes o combatiendo contra 


innnumerables enemigos, lo 
que da muestra de la tremenda 
libertad de elección. 

«Sacred» es una fenomenal 
oportunidad para iniciarse en el 


mundo del rol sin agobios. 
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A En cada pueblo hay un ercader to a com- 5 Las barras de acceso ránido a E 
prar o vender objetos. Pulsando (s:+] y pinchan- 
do sobre el objeto haremos ventas rápidas. 





Hay 30 tipos de “Quest” 


forman el hilo argumental del juego, mientras las 
opcionales AWnos dan experiencia y recompensas. 


las principales o 


por un lado, lanzar los conjuros seleccionados 
del menú y, por otro, OJ)hacer uso de las armas. 





Un acceso directo a las pócimas (que lleva- 
mos en el inventario nos evitará el fastidioso 
proceso de abrirlo en mitad de una batalla. 












VERSIÓN COMENTADA | 


RESULTADOS DEL TEST 
] Sacred La Leyenda del Arma Sagrada 


DISTRIBUIDOR: FX Interactive 

TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 FAX: 91 799 12 25 
PRODUCTOR: Ascaron Studios 

DESARROLLADOR: Áscaron Studios 

OTRAS VERSIONES: No 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 













COMENTARIO DEL JUEGO 


- Soberbia mezcla de rol, acción y aventura para un juego que rezuma épica y 
f y donde la bella inmensidad de Ancaria y la gran cantidad de armas, hechizos 
22 - y golpes especiales son un Daza para el jugador. Mucho y muy bueno. | 


Porcentaje] [a 
CALIDAD DEL JUEGO 


creta) [sexi 


MO PA ANN PO E A O 
15 de detalle de los personajes 13% |Muycorrectos 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% | Muy correctos 
- Animación / Movimientos de los personajes — | 2%. [Buenos eta 
fectos especiales [Espectaculares 
Tecnología 



















Música 
Efectos de sonido 





Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 
para comprender el juego 


Vidadeljuego 0% JO 





























Mm e MELIA No  esnecesario | 
Intensidad — Ea 3 
Variedad de situaciones 





Comportamiento delos adversarios 
(Inteligencia Artificial). 

Textos - Subtítulos 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
_Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 









Dificultad dela primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) | 
_MANUAL DE INSTRUCCIONES. | 2% [Completo(BCDERGHI) | 900. 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10.8% recon as 100 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Más información en Pág.76 | 7,94 
rosuDan DECI | 4% 


- Menús de configuración en castellano MA 
Ajustes de resolución” profundidad de color g¡No/No 0,007 





















|y200 secundarias 
(En allque momento. 





- Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo - 
ordenador/en red, datos del fabricante) 





Corrección positiva 
Corrección negati 





Precio (recomendado por el distribuidor) | 19, 95 ses (8.3 319Ptas, .) 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 8,75 =2,28 = Sobresaliente 


(*).. gratuitas con servidores en España 
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A pesar de que en esta aventura no juguemos al Quidditch, sí 
veremos una secuencia animada de uno de los partidos. 





E A 


La cooperación es vitalp para sobrevivir. Necesitaremos combliar 
los hechizos de los tres protagonistas para afrontar ciertos desafios. 





1 Los puzzles son bastante sencillos de resolver, tan sólo hay 
que fijarse un poquito en los detalles del escenario y atar los po- 
cos cabos que andan sueltos para dar con su solución. 











ACCIÓN + Nuestro joven mago va haciéndose mayor y 
los misterios a que se enfrenta se tornan tan oscuros y 


peligrosos como los demoniacos Dementores. 


ercer curso en el colegio 
Hogwarts y tercera aven- 
tura para el joven Harry 
Potter y sus amigos, Ron y Her- 
mione. La trama, esta vez, gira en 
torno a la figura de Sirius Black, el 
causante de que Voldemort en- 
contrara a sus padres. 

En el viaje en tren de vuelta al 
colegio, Potter se entera por el 
periódico de que Sirius se ha 
evadido de la cárcel de Azkaban. 
Una vez en Hogwarts, descubrirá 
que Sirius se oculta allí y, lo que 
es peor, los terribles Demento- 
res, los guardianes de la prisión, 
no han tardado mucho en dar 
con su paradero. La tarea del jo- 
ven mago será desvelar el mis- 
terio que rodea a Sirius Black y 





» En la tienda de Fred y George encontramos ar- 
£, tículos como cromos de coleccionista 4), contra- 
señas para puertas secretas o ranas de chocolate. 


q” Durante la aventura nos irán proponiendo re- 
O tos que debemos pasar con nota si queremos 
terminar el tercer curso en el castillo Hogwarts. 





su huida de Azkaban y mante- 
nerse a salvo de los Dementores. 


CÓMO SE JUEGA 


La novedad más significativa 
que trae esta tercera parte de la 
aventuras de Harry Potter es la 


posibilidad de alternar el control 


de sus tres protagonistas, pues 
también podremos servirnos de 
los conocimientos de magia de 
Ron y Hermione. Esto aporta 
profundidad y riqueza al juego, 
dado que necesitaremos com- 
paginar sus hechizos y trabajar 
en equipo para afrontar los dis- 
tintos desafíos. 

Por lo demás, el planteamiento 
es muy similar al de anteriores 


eN 






cromos, , grageas, sl m. 
fernalia ma 


do y ratón, usina 
tón A ea sa 





La Abientación es perfecta ya que la zona 
de las escaleras, por ejemplo, es prácticamente 
idéntica a la que podemos ver en las películas. 





Como siempre, Peeves se encargará de hacer- 
nos la vida imposible, aunque con ayuda de Ron 
y Hermione le mantendremos a raya. 








hr Meana Noe y EAN p 
bd | O ES so en Hogwarts nos rega- 
' y ¿ E OS misterios A 





) ev AS El PSI 
OO NE tiene la 
culpa SS 72% 
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pios de los hechizos nos obligan a contro- 5 Caerpe Retractum es uno de los hechizos que 
lar conejos o dragones para dar con el interrup- usa Ron para atraer objetos o desplazarse ha- 
tor que abre alguna puerta. cia ellos mediante un cable mágico. 


I a Pl a 
, 





2 Siempre hay un camino directo, basta con ob- 3 En las gárgolas s 5e esconden suculentos teso- 3 O e Otra As de MarE OS con cromos, grageas y demás ob- 
servar atentos todos los detalles para descu- ros que debemos descubrir si queremos obte- jetos para nuestra colección es aplicar el hechizo Mepulso 
brirlo. Como por ejemplo... las bolas mágicas).  nermás grageas Bertie Bott, calderos mágicos, etc. sobre las armaduras... aunque no siempre resultará. 
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TEST 


cano: 





Los Dementores son los enemigos a batir en esta nueva entrega. Sus poderes dejarán a Harry clava- 
do al suelo aunque, por fortuna, cuenta con su varita mágica para defenderse. 


» magia es la acostumbrada; 
pulsamos el botón y se apunta a 
la zona hasta que aparece el he- 
chizo en cuestión, entonces sol- 
tamos para descargar la magia. 


Las grageas Bertie Bott, la em- 
panada de calabaza y los paste- 
les de caldero siguen siendo la 
moneda de cambio para com- 
prar cromos de los magos y ce- 
lebridades nigrománticas o con- 

E seguir todas las 
y o An contraseñas 






















2224, 2” de las zonas se- 
w -. e E 
ms AH cretas de Hogwarts. 


Una vez más, la clave de este tí- 
tulo es la exquisita puesta en es- 
cena de todos los elementos de 
ese mundo fantástico e imagi- 
nativo creado por J.K.Rowling. 
Los seguidores de este fenó- 
meno de la literatura infantil 
contemporánea reconocerán al 
instante todas las estancias 
de la escuela de magia 
que tan familiares les re- 
| sultan, como la clase de 
Y defensa contra las artes 
Y oscuras, el recibidor del 
Ny Castillo, las escalinatas... 





Además de los viejos conjuros, Harry Potter y sus amigos conta- 
rán con seis nuevos hechizos que tendremos que aplicar de forma 
adecuada para descubrir el secreto del prisionero de Azkaban. 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Agitar varita 
Botón Derecho: 
Salto 

(ro): Ver mapa 

[*-]: Detener partida 

[Ente]: Saltar animación 


El desarrollo es tan sencillo co- 
mo en anteriores entregas, así 
como el manejo de los tres pe- 
queños magos, que pueden lle- 
gar a convertirnos en unos ex- 
pertos mágicos. Eso sí, los 
puzzles no supondrán ningún 
reto para nuestro intelecto. 

Además de visitar las distintas 
estancias del colegio, el otro ali- 
ciente de «Harry Potter y el Pri- 
sionero de Azkaban» es buscar 
pacientemente todos los cromos 
y secretos repartidos por Hog- 
warts, sin olvidarnos de ir descu- 
briendo todas las zonas secretas. 
Casi siempre estarán detrás de 
un cuadro con un cerco marcado 
que nos indica que allí se escon- 
de una puerta. 

A pesar de lo que muchos pue- 
dan pensar, este título no es úni- 
camente para disfrute de los 
más pequeños de la casa, dada 
su sencillez y la levedad de sus 
retos. Al igual que sucede con los 
libros, mayores y pequeños que- 
darán hechizados por la magní- 
fica ambientación y el indudable 
carisma y encanto de su prota- 
gonista principal. Harry. 
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| Harry Potter y el Prisionero de Azkaban 


| DISTRIBUIDOR: Electronics Arts 
“A TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
| PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: Know Wonder es. 
q OTRAS VERSIONES: PS2, XBox, GameCube y GBA / Ca » 
Mayores de 3 años 


EDAD RECOMENDADA: 
Todos los niveles de experiencia 


ADECUADO PARAS: 


COMENTARIO DEL JUEGO 
o Una buena historia es la base de esta nueva aventura de Harry Potter en la 












que los saltos y plataformas, además de los hechizos, son los ingredientes 
más elementales. Sencillo y apto para todas las edades. 


CALIDAD DEL JUEGO 


( OPINIÓN DEL REDACTOR) | 58% 








"Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos. 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 


Efectos desonido 2222 
Diálogos /Voces 
Jugabilidad. 
Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender el juego 
¡MOS del Juego o 
Variedad desituaciones ____..[- 3% [Másquesuficiente | 
Comportamiento de los adversarios | Predecible 
(Inteligencia Artificial). 
Textos- Subtítulos b 
Control adecuado por tipo de jue 


Al Interesante 
n bastantes detalles 


Teléfono de asistencia técnica. | 
Ayuda en internet 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación dl 
(Datos restantes no desinstalados, medido) |: 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas 10,0 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág.76 | 8,20 
Ad pe ee ado 
_ Menús de configuración en castellano [1% [5 

Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 





reo 





¡pryaonas! 


l 


00. 


Corrección positiva 


- Opciones de quardar partida comprobado) [12% 


Dispositivos de control compatibles | 


Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 





Cálculo de la nota precio/calidad 


Ed a 
100 277 


110 hechizos distintos || 
| En momentos concretos ñ 


| Teclado-Ratón, Pad de control [6,00 


11/0 (Red Local/Internet) 


a 


Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.311 Ptas.) 


49,95 /7,92 = 6,31 = Suficiente 
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Con tanto enemigo suelto ir“a saco” 
mendable. Es preferible acercarse sigilosamente y tirar de cachipo- 
rra para poner fuera de combate al guardián más fiero sin delatarnos. 


no es la opción 


ACCIÓN e El oficio de ladrón tiene 

sus beneficios: dar un "buen golpe” 
para pasarse meses sin "dar golpe”. 
Aunque siempre viven en la sombra... 


n las calles y 


edificios de la 
ciudad, invisi- 
ble alos ojos de los guardias, una 
sombra se mueve veloz e imper- 
ceptible entre cientos de otras 
sombras. Su nombre Garrett; su 
oficio, el mejor ladrón conocido; 
su habilidad, robar lo que se pro- 
ponga y liquidar a quien quiera. 
Pocas personas le han visto y 
muchos creen que se trata de de 
una simple leyenda. Ahora se ha 
convertido en el único hombre 
capaz de desentrañar el misterio 
que amenaza a la ciudad. 
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O al menos eso creen los Kee- 
pers, una oscura organización se- 
creta que controla todo y a la que 
antaño perteneció Garrett. 

Descubrir sus terribles secretos 
y no dejar nada por robar serán 
nuestros retos en el juego. 


En el mundo de sombras y oscu- 
ros intereses de «Thief Deadly 
Shadows» sólo hay una posibli- 
dad de supervivencia para un la- 
drón sin escrúpulos como Ga- 
rrett: no dejarse atrapar por los 
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e 2 Los guardias si 


empre hacen el mismo recorri- 


do y estudiarlos antes de movernos nos evitará 
encuentros tan inesperados como desgradables. 
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más reco- Un buen ladrón debe saber cómo mantener ac- 
$ tivo el mercado negro. En las tiendas podremos 
vender lo robado y comprar útiles pertrechos. 






El tutorial es la mejor toma de contacto con los métodos y habi- 
lidades de Garrett. Aprenderemos a jugar de forma rápida y sencilla. 


enemigos que vigilan cada rin- 
cón y que quieren impedirnos 
nuestra afición al robo. 

Para ello hay que ser un maes- 
tro en el arte del sigilo y la infil- 
tración. Garrett posee una habili- 
dad innata para desaparecer 
entre las sombras, lo que le per- 
mite colarse por cualquier rin- 
cón y atravesar una estancia lle- 
na de enemigos como si nada. 

Aunque no siempre contare- 
mos con el amparo de la oscuri- 
dad para pasar desapercibidos, 
ya que los enemigos andan pre- 
venidos de nuestras actividades 
y escuchan, desconfían e incluso 
siguen pistas con tal de encon- 
tramos. Así, se darán situaciones 


A 
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que sólo pueden salvarse gracias 
a la habilidad con cachiporras y 
cuchillos de Garrett, que no ten- 
drá reparos en quitarse de en 
medio, fríamente y por la espal- 
da, a cualquiera que se interpon- 
ga en su camino. 

Y recalcamos lo de atacar por 
la espalda porque nunca debe- 
mos plantear enfrentamientos 
frontales, pues estaremos permi- 
tiendo que los guardias den la 
voz de alarma y acudan raudos 
los refuerzos a zurrarnos. 

Es siempre recomendable bus- 
car las sombras, esconder los ca- 
dáveres que dejemos a nuestro 
paso y ser silenciosos, mucho, 
mientras insistimos en adueñar- 


Po, 


dúcido a núes- -* 


0 1110 


Si un camino está cerrado, otro estará 


abierto. Solo hay que buscar. 


nos de lo ajeno y cumplir los di- 
ferentes objetivos. 

Y es que la ciudad es algo más 
que un magnífico escenario para 
realizar nuestras fechorías. Se 
trata de un entorno vivo que 
cambia y evoluciona a medida 
que avanzamos en la partida. Allí 
podremos encontrarnos con 
personajes que nos ofrecen mi- 
siones extra, o que nos muestran 
su interés por comprar los ob- 
jetos que hemos sustraído 
“tan ricamente” a lo lar- 
go de la aventura. 

Robar es un nego- 
cio lucrativo que 
está muy bien si 
mejoramos > 


Los enemigos más pesados y peligrosos son A” movernos habrá que vigilar estrechamente 


los guardias de la ciudad. Para evitar sustos lo me- 
jor es ir eliminándolos poco a poco, discretamente. 


7 


Debemos evitar a toda costa los e 
mientos directos, pues los guardias son más po- 
derosos que nosotros. Eso sí, un flechazo a tiempo... 


NU Pe AA 


el icono de la joya O). Si se ilumina significará 
que somos visibles para el enemigo. 


nfrenta- 7 Garrett es un manitas y no hay puerta que se le 
resista. Con el ratón manipulamos las ganzúas 
hasta dar con la posición que hace saltar la cerradura. 


2 Un cuerpo inconsciente despatarrado en el suelo es algo muy 
sospechoso. Debemos esconderlos en rincones oscuros y apar- 
tados donde nadie pueda encontrarlos. 
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En la ciudad nos encontraremos con un buen puñado de personajes, en algunos casos para mante- 
ner agradables conversaciones y en otros para robarles. Lo mejor es aguardar a que se queden solos. 


les mientras bailamos entre las 
sombras o entrar en contacto 
con la multitud de personajes 
que se afanan por sus calles, in- 
suflando vida a la ciudad. 
Dentro también del apartado 
gráfico merece una mención es- 
pecial el extraordianrio uso que 
se hace de las luces y sombras 
para favorecer una atmósfera in- 
quietante y furtiva. Sin duda, 


«) nuestra técnica de ocultación 
en las sombras. Si no, todo pue- 
de convertirse en una pesadilla. 


VALORACIÓN 


Estamos ante un plante- 
amiento indudablemen- 
te original, que da pie a 
un desarrollo lleno de si- 
tuaciones excitantes e 

























imprevisibles, el trasfondo perfecto 
que se van su- para las correrías de- 
cediendo lictivas de un ladrón 


de altos vuelos. 

La misiones que 
es necesario com- 
pletar, aunque to- 
l das giran sobre la 
idea de ocultar- 
Í nos para actuar al 


dentro de un 
escenario 
muy bien 
plasmado ¿A 
que desta- | 

ca por sus 
impresio- 







nantes efec- margen de la ley 
tos gráficos. 4 sin que nos atra- 
Es una deli- pen, son muy va- 


riadas y logran al- 
ternar bastante bien la 
acción directa con el sigilo. 


cia pararse a 
contemplar los 
barrios medieva- 


La alternancia entre momentos de sigilo y de acción le imprimen 
variedad y dinamismo al desarrollo. La pena es que no esté traducido. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Movimiento de cámara 

Teclado: 

(w): Avanzar 

[s]: Retroceder 

[A]: Izquierda 

[0]: Derecha 

: Salto 


Así, el jugador podrá explotar al 
máximo la versatilidad de movi- 
mientos de este ladronzuelo. 
Desgraciadamente también 
hemos encontrado algunos de- 
fectillos que, si bien no tienen 
nada que ver con el juego en sí, 
acaban afectando significativa- 
mente al desarrollo. «Thief De- 
adly Shadows» ha llegado a 
nuestras estanterías sin traducir, 
lo que significa que sin conoci- 
mientos de inglés, y no precisa- 
mente básicos, “malamente” po- 
dremos conocer cuáles son los 
objetivos de cada misión. Esto 
dificultará en buena medida 
nuestro avance y detendrá en 
seco cualquier indicio de interés 
que podamos tener por el juego. 
«Thief Deadly Shadows» da 
para mucho, tanto por diversión 
como en concepto de retos y va- 
riedad de objetivos en las misio- 
nes, pero siempre que tengamos 
unos buenos conocimientos de 
inglés y sepamos qué nos están 
diciendo. Una pena porque lo de 
robar a los ricos“mola”... “4 
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Thief Deadly Shadows 


DISTRIBUIDOR: Proein 
E TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Eidos 

E DESARROLLADOR: Havok 
Y OTRAS VERSIONES: Xbox 
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Mayores de 12 años ved 
Todos los niveles de experiencia 
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EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


yO Original planteamiento que se nutre de acción y sigilo. para alumbrar una 
er. >) experiencia de juego absorbente, La ambientación crea el entorno propicio 
para las correrías de un ladrón con pedigrí. Lástima que no esté traducido. 










CALIDAD DEL JUEGO 
OPEN DEL REDACTOR ) 
E de detalle de los personajes 3% 
_Nivel de detalle de los escenarios / entornos — || 396 |Muycuidados [10,00 


_ Animación / Movimientos de los personajes | 2 
Efectos especiales 
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Periodo de aprendizaje básico | Medio (tiene tutorial) 
para comprender el juego 


Vida del juego 





















| Muylarga 


Interesante 


Fesimo A pecar 
Variedad de situaciones | 3% JAbundante | 700 


Comportamiento de los adversarios 
- (Inteligencia Artificial) 
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Teléfono de asistencia técnica 


A ii cronista geranordarad pio rbo acontece 


Ayuda en internet 
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Desinstalación 1%. [es 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) [22222222 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 
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7 armas distintas y 
6 zonas de juego 








| Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección positiva 
Corrección negativa 
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Precio eonsiddon Dor a distribuidor 49,95 € (8.311 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 7,42 =6,73 = Suficiente 
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simportantísi- 


1sea un temible acorazado o 


PR 


Desde la posición adecuada y con un puñado Antes de partir hay que recargar el blindado. 
de granadas, un solo hombre puede montar la Llevaremos la munición de las cajas GH) con un 
“marimorena” y reventar un temible blindado. porteador al inventario de nuestro tanque 6). 


eN Mera 7 O de 


l 


1 Es importantísimo que antes de comenzar las campañas nos 6 Pulsando la tecla (v] accedemos al mapa ge- 7 Si disparamos a las cadenas Ode los tanques 
pasemos por el breve tutorial para aprendernos los movimien- neral O), que muestra la posición de los enemi- les inmovilizaremos y serán vulnerables en la parte 
tos básicos de todas las unidades y sus posibilidades. gos en rojo 6) y la de nuestros soldados en azul). trasera y los flancos. Allí el blindaje es menor. 
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SOLDIERS 


HEROES OF WORLD WAR || 


ESTRATEGIA» La Segunda Guerra Mundial se ha 
convertido en el conflicto bélico de moda y fuente 
de inspiración inagotable. El futuro de la 


Humanidad está en tus manos. ¿Listo para luchar? 


a Segunda Guerra Mun- 

dial avanza imparable de- 

jando miles de muertos 
en cada enfrentamiento. Toman- 
do el control de aliados, alema- 
nes o soviéticos tendremos que 
cumplir el objetivo de, bien aca- 
bar con la dominación nazi, bien 
sostenerla por la gloria del 11 
Reich y su Fúhrer. 


CÓMO SE JUEGA 


«Soldier Heroes of World War Il» 
es una representación fiel de al- 
gunas de las tácticas de comba- 
te más utilizadas durante la Se- 
gunda Guerra Mundial por las 
tropas aliadas y del eje a lo lar- 
go de las batallas más importan- 
tes ocurridas entre 1942 y 1944, 


2 % ls 
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Los daños 


avanzaremos; si vuelan la torreta, adiós mundo... 





El punto de mira O) nos indica si podemos dis- 
parar, o no, según el color que adopte. El amarillo 
señala vía libre y el rojo que debemos recargar. 






de los blindados se represe 


En el juego manejamos el des- 
tino de muchas unidades y lo 
primero que debemos tener cla- 
ro es que un solo hombre es tan 
importante como el más avan- 
zado de los tanques. Con esta 
premisa, que debemos tener 
siempre presente, queda clara la 
importancia que cada una de las 
unidades tiene en este juego. 

Así, controlaremos tanto sol- 
dados como maquinaria bélica 
que nos viene dada en un nú- 
mero y tipos limitados al iniciar 
la misión. Es decir, que a lo largo 
de las batallas no podremos fa- 
bricar nuevo armamento oO 
adiestrar soldados. 

Cada unidad, humana o mecá- 
nica, cuenta con un inventario 
propio que hay que gestionar y 
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5 El escenario juega un papel primordial en | 
pantalla. Si nos destrozan las cadenas €) no combates. Si un hombre entra en una casa será 
más difícil liquidarlo, salvo si un blindado la vuela (7. 


uena treta para que el enemi 
los edificios y se coma nuestros disparos es lanzar 
una granada de humo) y apostarnos en la puerta H. 


atender en todo momento para 
evitarnos contratiempos como 
que se queden sin munición, ar- 
mas u otro equipamiento im- 
prescindible en la guerra. Para 
acceder a él seleccionamos una 
unidad y pulsamos la tecla [1], 
teniendo en cuenta que debe- 
mos equipar previamente al sol- 
dado con algún arma. 

Los carros de combate, al igual 
que los soldados, son fundamen- 
tales tanto para la defensa como 
para el ataque. Lo malo es que 
precisan de mucha atención ya 
que además de gasolina, que de- 
bemos suministrar a base de ba- 
rriles, y munición, será necesario 
acudir al taller para repararlo 
cuando los “pepinos” enemigos 
acierten más de la cuenta. 

Es en ese momento cuando 
debemos sacar una de las unida- 
des del tanque, equiparle con la 
caja de herramientas y ponerle 
manos a la obra para evitar que 
el desastre vaya a más. cd 





La variedad de misiones es una de sus virtudes y el elemento 
que nos permite seguir interesados en avanzar como sea. 


Dado que en muchas misiones estaremos en desventaja numéri- 
ca, es capital seleccionar bien el objetivo y el lugar desde el que atacar, 
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go salga de 1 0 
realizar una invasión a una trinchera fortificada hasta de- 
fender una aldeilla con tan solo un par de casas. 
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Las misiones nos plantean objetivos de todo tipo, desde 
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4 Arma: 75mm M6 





La espectacularidad de unidades, escenarios y efectos es uno de los puntos fuertes del juego. Es 
una gozada ver cómo un blindado salta por los aires en mil pedazos ante un impacto del calibre 77. 


Cada vehículo cuenta con 
un número determinado de 
puestos. Así, en los carros de 
combate es posible cubrir todal 
o parcialmente las plazas de 
conductor, artillero y comandan- 
te.Lógicamente si las ocupamos 
todas el rendimiento de la uni- 
dad será mayor y su efectividad 
se multiplicará. Y es que si el 
conductor conduce el tanque no 
puede disparar, y viceversa. 
Cada una de estas unidades 
cuenta con un modo automáti- 
co de disparo que podremos 
configurar para abrir 
fuego al avistar 
un enemigo, o 
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sólo para contestar a los ataques 
que podamos sufrir. 

La estrategia es esencial ya 
que muchas opciones de victo- 
ría pasan por mover adecuada- 
mente a los soldados y carros de 
combate por un escenario don- 
de los elementos orográficos to- 
man especial importancia: no es 
lo mismo atacar desde altura 
que infiltrarnos con el enemigo 
vigilando nuestras cabezas. 


VALORACIÓN 


«Soldier Heroes of World War Il» 
es una combinación 
sutil de estrategia 
tradicional y tác- 


Es obligado hacer un estudio previo de la situación para ver los 
lugares por donde patrullan los guardias y los caminos más segu- 
ros antes de acometer una misión de infiltración. 


1 Tedad . 


(: 1): Inventario 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 

el Botón Izquierdo: - 
U Botón selección 
Botón Derecho: 


0) Deseleccionar 


AER 
a 











[ctm : Apuntar. 


[A]: Atacar. 
El Inspeccionar 


tica muy bien conseguida que 
nos introduce sin preámbulos en 
un magnífico campo de batalla. 

El encanto de este juego radica 
en su capacidad para plantear- 
nos retos y situaciones límite 
que nos permitan demos- 
A trar nuestra capacidad 
«ES como generales. 

Y aunque hay misiones de to- 
do tipo, las ofensivas acaban re- 
sultando lo más atractivo para el 
jugador. La tensión que se gene- 
ra es tal que necesitaremos de 
todo nuestro temple y concen- 
tración para frenar a las oleadas 
de enemigos que se ciernen so- 
bre nuesto puesto, atacando 
desde cada flanco posible. 

Esto se traduce en una sensa- 
ción de asedio muy lograda 
donde somos plenamente cons- 
cientes de que cualquier deci- 
sión errónea será nuestro fin. 

«Soldiers» es un título comple- 
jo dirigido especialmente a los 
estrategas más experimentados, 
que encontrarán un buen lugar 
donde poner en práctica todo su 





arsenal de tácticas bélicas. ** 
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Soldiers Heroes of World War ll 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
, PRODUCTOR: Codemasters 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 






Nivel de detall detal de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


_ Animación / Movimientos de los personajes 


- Efectos especiales 
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Tecnolog 
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Mba 
Argumento 
Realismo 
Intensidad — 


Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


_Contro “adecuado por ti 






















: uda en internet 





Dura de la] primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

_ (Datos restantes no desinstalados, medido). 












dies de le ón-profundidad de color 


- Ajustes de música / efectos de sonido 


a de dí cad 














Número máximo de jugadores (en el mismo 
Ia red, datos del fabricante) 


E) — PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.311 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 /7,74=6,45 = Suficiente 
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1 Cuando una telaraña aparece de color verde 2 Algunos enemigos se esconden tras unos 
significa que podemos adherirnos a ella para puzzles muy sencillos de resolver. En este debe- 
sobrevolar los edificios de Manhattan. mos seguir la secuencia de colores y sonidos. 


a : = de $ 


Algunos objetivos están en puntos alejados 4 En ciertas instalaciones veremos haces de luz 
del escenario y una buena ración de telarañas y suelos electrificados que intentarán impedir- 
siempre viene bien para llegar a tiempo. nos el paso. Spider-Man es muy, muy hábil. 


El PA, 


ACCION + Un experimento ha visto nacer a uno 
de los súper villanos más famosos del mundo. Y 
su único objetivo es acabar con Spider-Man. 


n doctor ha inventado 
un arnés con cuatro 
tentáculos que, al fijar- 
se al cuerpo, permite manipular 
materiales peligrosos sin que la 
salud del científico corra peligro. 
Por desgracia, en mitad del ex- 
perimento se produjo un terrible 
accidente que dejó a Otto Ota- 
vius malherido y con el arnés pe- 
gado a su tronco. Había nacido el 
Dr. Octopus, el súper villa- 
no que más inquina 
y “ganas” le tiene al 
pobre Spider-Man. 

¿Quieres luchar contra él? 


Manejando los destinos del 
hombre araña a través de una 
perspectiva en tercera persona, 
nuestro cometido en el juego es 


completar los objetivos que nos 
marcan y que casi siempre tie- 
nen que ver con eliminar a un 
número de enemigos, desactivar 
bombas, interceptar un coche o 
acabar con un súper villano, 

La forma de hacerlo es muy 
sencilla ya que debemos mover- 
nos por el escenario volando 
gracias a las telarañas. Cuando 
hemos llegado al lugar donde se 
desarrolla la acción tenemos 
que buscar a los potenciales 
enemigos y reducirlos. 

Spider-Man tiene muchas vir- 
tudes pero una de las más im- 
portantes es el uso de la pegajo- 
sa tela de araña que nos 
permitirá inmovilizar temporal- 
mente a los enemigos para “zu- 
rrarles” más cómodamente. Aun- 
que si alguno de los malos tiene 
un arma, siempre podemos dis- 


A lo largo del juego nos veremos las caras con el Doctor Oc- 
topus. Luchar contra él es muy sencillo si nos aprendemos los 
pasos que configuran su ataque. Con saltar a tiembo bastará... 
















Cuando Spider-Man llena por completo la barra 
de potencia sus puños se iluminarán. Así será | 
mucho más sencillo acabar con los enemigos. 
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pararles a la mano para que 
suelten la pistola y no sigan qui- 
tándonos energía cobardemen- 
te desde varias decenas de me- 
tros de distancia. 

Una vez conseguido el objeti- 
vo, intermedio, de reducir a cero 
la presencia de guardias enemi- 
gos, lo más seguro es que nos 
veamos las caras con uno de los 
cuatro súper villanos que pue- 
blan este juego: Rino, Misterio, 
Pumá o el Doctor Octopus. 

Todos tienen un patrón de mo- 
vimiento a la hora de atacarnos, 
así como un punto débil en el 
que nos debemos cebar. Ade- 
más, el juego siempre nos indi- 
cará cómo hacerlo con un breve 
mensaje antes de cada combate. 
















El poder arácnido nos permite percibir el peli- 
gro milésimas antes de que se desate la desgra- 
cia. Aunque muchas veces el aviso llega tarde... 


Este juego incorpora todas las mejoras 
que Spider-Man ha sufrido en la película... 
como el nuevo diseño de su traje. 





Por el camino, Spider-Man 
puede recoger todo tipo de me- 
joras que recuperan su aliento 
cuando más necesitado está. 
También, existen minijuegos 
que nos obligan a coger un nú- 
mero de arañas en un tiempo 
máximo, lo que nos reportará 
puntos y recompensas. 


8 AI y Le A y ñ E Al 
VALORACION 


Este juego, basado en la película 
que triunfa en las salas de cine, 
nos ha dejado algo extrañados. 
Mientras que por un lado rebaja 
los niveles de calidad y juego 
respecto del primer «Spider- 
Man» que pudimos disfrutar en 
2002, por otro tiene suficientes y 
discretos mimbres como para 
tenernos distraídos (que no en- 
tretenidos) durante un rato. 

Su desarrollo es muy sencillo, 
tanto que apenas tendremos 
que poner de nuestra parte para 
enterarnos de cómo se le saca 

todo su jugo, ya que 
Y con tres o cuatro 
“clics” podremos 
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Al abrir algunos items accederemos a mini- 
pruebas que nos dan puntos y que consisten en 
recoger todas las arañas en un tiempo mínimo. 
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Antes de vernos las caras con un súper villano 
podremos saber la forma de acabar con él gra- 
cias a unas pequeñas pistas. Más fácil imposible. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Telaraña, usar y atacar 
Botón Derecho: 
Salto vertical 


A J 
AUDI. 
1eciado; 


(w]: Avanzar 
[s]: Retroceder 
[a]: Izquierda 
[0]: Derecha 
Espacio]: Esquivar 


conocer todas las habilidades 
del Peter disfrazado. 

Y es que «Spider-Man 2» es un 
juego tan elemental que si al- 
guien no nos lo dice podemos 
llegar a pensar que no está ter- 
minado. La inteligencia de los 
enemigos brilla por su ausencia; 
la complejidad de los objetivos 
aterroriza de puro simples que 
son; y encima, las habilidades de 
Spider-Man han sido recortadas 
súbitamente. ¿Por ejemplo? Pe- 
ter no puede trepar por las pare- 
des para evitar las trampas que 
hay en los escenarios interiores. 

«Spider-Man 2» distrae si 
aceptamos de buen grado 
que es imposible pedirle pe- 
ras al olmo. Normalito. 2 
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o] TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
xi] PRODUCTOR: Activision 
MAS] DESARROLLADOR: The Fizz Factor 
il OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox, GameCube y GBA 


- EDAD RECOMENDADA: Mayoresde7años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 






COMENTARIO DEL JUEGO | | | 
- Juego basado en la última película del hombre araña que no goza de 
especial complejidad y que puede divertirnos mucho si bajamos nuestro. 
nivel de exigencia al mínimo. Podía haber sido mucho mejor. a 





CALIDAD DEL JUEGO 
_(OPINIÓN DEL REDACTOR) | 






Nivel de detalle de los personajes 








Diálogos / Voces 







Periodo de aprendizaje básico 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 























Bastante cuidado 









Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 

' Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
_en disco? (comprobado) 


Desinstalación 

















ranque automático 


No (798 Megabytes) 








Completo (A,B,C,D,G,H,1,)) a 
Funciona con las 24 tarjetas 

Más información en Pág. 76 7,31 
NE 
















POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


_Menús de configuración en castellano 
_ Ajustes de resolución-profundidad de color. 

_Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 










Una ciudad, Nueva York, 
En momentos concretos 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 





Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
_ ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA : 
Corrección positiva 22. 


: Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 
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1/0 (Red Local/Internet] 
























MN  Preco/cacioao ae 


' Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 $ (8.311 Ptas,) 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 6,15 = 8,12 = Insuficiente 
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SIMULACIÓN e Si haces coincidir tus horarios, te 
conoces toda su ropa y entras al servicio sin 
llamar... tal vez estés colado por tu compi de piso. 








oltero, guapo, metrose- 
xual y divertido busca sol- 
tera de parecidas cualida- 
des para compartir piso y 
emanciparse del yugo paterno” 

Esto, que podría ser un anun- 
cio por palabras, es el punto de 
partida de un juego que nos 
proponer entrar en el jugoso 
enredo de las relaciones huma- 
nas entre compañeros de piso. 
De completos extraños a amigos 
y... ¿quién sabe si amantes? 
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CÓMO SE JUEGA 


- En «Singles» podemos elegir 
¡nuestro “alter ego” de entre 
doce personajes masculi- 

' nos y femeninos deseo- 
F- sos de convivir en un piso. 
Tendremos un control 
absoluto sobre la vida del 
soltero, lo que nos 
permitirá crear to- 


Diversión 
Relación 


Sensualidad EA 


Entorno 











Y, Hambre 


do tipo de situaciones que favo- 
rezcan todos nuestros intereses, 
ya sean de índole meramente 
fraternal, amoroso o sexual. 
Como todo en la vida una rela- 
ción lleva su tiempo y sus eta- 
pas. El “aquí te pillo aquí te ma- 
to” no funcionará y habrá que 
echarle dedicación y constacia 
para obtener los frutos desea- 
dos. Además, no todo consiste 
en el continuo cortejo ya que es- 
te simulador nos enfrenta a 
otras cuestiones domésticas que 
habrá que atender a la hora de 
organizar sus vidas. 
Comenzaremos con un dineri- 
llo extra ahorrado en común pa- 
ra afrontar los primeros gastos 
del piso: mudanza, compra de 
muebles y todos aquellos to- 
ques que les hagan sentirse a 
gusto en el pisito. Como adultos 
responsables, cada uno tendrá 
una serie de quehaceres diarios 





> EH Givarción 1 
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2 Ver E televisión juntos, igeritos E ropa y 
pletóricos de marcha creará el clímax adecua- 
do para propiciar un momento romántico. 





La propuesta de este juego cubre un amplio arco en el Gr Nada como una cena agradable a la luz de las 


mundo de las relaciones humanas. Amor, sexo y amistad se 


estrellas y una animada conversación para 


mezclan en el día a día de la convivencia de compañeros de piso. arreglar desavenencias entre nuestros solteros. 
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La calidad visual está fuera de toda duda, Los 
personajes muestran un repertorio de gestos 
tan bien realizados que parecen de verdad. 


«Singles ¿En tu casa o en la mía?» es un juego 
que gusta de mostrar la realidad “al desnudo”. 
Una imagen vale más que mil palabras. 








y obligaciones que se deben 
cumplir para que la convivencia 
no se deteriore. 

La personalidad de cada solte- 
ro viene marcada por sus dife- 
rentes habilidades, necesidades 
y estados de ánimo que aflora- 
rán en las diversas situaciones 
que se irán generando. Es impor- 
tante lograr compatibilizar ca- 
racteres que pueden ser total- 
mente opuestos para, en última 
instancia, despertar la simpatía 
y los ardores el otro. 

Al fin y al cabo, el gran juego es 
el de siempre; jóvenes sin com- 
promiso ni remilgos y locos por 
flirtear. Convivir es lo que tiene, 
se empieza por caer bien al otro, 
luego nace una amistad y a la 
que bajas la guardia empiezas a 
ver al compañero con ojitos de 
lobo. O peor... te enamoras. 


Y ahí empiezan las cenas ro- 
mánticas, los coqueteos a la luz 
de la luna y un día triunfal se 
cambian los dulces besos en la 
mejilla por los ardorosos”morre- 
os. ¡¡Y a vivir que son dos días!! 


VALORACIÓN 


«Singles» parte de una idea ya 
probada con éxito en otros jue- 
gos, pero llevándola a un plano 
más adulto al abordar las rela- 
ciones amorosas y sexuales. 

Visualmente goza de un nivel 
de detalle enorme, con un entor- 
no y unos personajes perfecta- 
mente recreados y atractivos. 

El desarrollo es sencillo y con 
bastantes opciones y las situa- 
ciones destacan por los encuen- 
tros románticos (algunos muy, 
muy calentitos) que despertarán 


- CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 
Rueda del ratón: 
Uzoom 
Teclado: 


: Movimiento 


el “donjuán” o la “doñainés; que 
llevamos dentro. Un título que 
pica cuando se prueba y que no 
podremos soltar hasta alcanzar 
“la gloriaCon «Singles», cuanao 
haces pop, ya no hay stop... 2 
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- ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: EL ROCE HACE EL CARIÑO 





3 Diseñar la casa es e E a ptuaciones tan ambars cidos como pillar al 


remos dinero para poner los muebles. Ir al tra- 
bajo € es básico pa los números rojos. 


- Alesiar auno de los 


quilinos en el arte de 
las reparaciones es muy útil. Los electrodomés- 
ticos de segunda mano se rompen que da gusto. 








compañero de piso haciendo sus necesidades 
no ayuda a crear un clima sensual precisamente. 


El as rosa nos permite ON parejas de 
solteros del mismo sexo. Las situaciones son 
llénticas a las que viven las parejas “heteros”, 
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Singles ¿En tu Casa o en la Mia? 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubi Soft 
DESARROLLADOR: Deep Silver 
OTRAS VERSIONES: No 
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CALIDAD DEL JUEGO 
En DEL REDACTOR) 


o | 
Realismo 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 








Teléfono de asistencia técnica 


ala de la primera instalación (comprobado) 





¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, 

¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 





| A Completo (A,B,D.E.G,4,1J) 19,00. 
Funciona con las 24 AT ls 


Menús de configuración: en castellano ma , 
Ajustes dl de resolución- profundidad de color 


Ajustes d de música / efectos de sonido. 
| Ajustes de dif cultad 


cualquier momento 


Teclado-Ratón 





| Dispositivo de control compatibles 


A A A e tt 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


7 Corrección positiva A 
Corrección negativa 


Predio (recomendado por el ad 19,95 a 6. 319Ptas. ) 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 /7,87 = 2,54 = Sobresaliente 
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Espada Flamberge 


: DESCRIPCIÓN... AA. 
Libri aa atar 





Pr > 


1 En el modo acción podemos pasar de 


A 


un personaje ( 


da héroe tiene asignada una y el cambio es instantáneo. 











mos al efectuar los combos GHinfluye directa- 
mente en la experiencia que conseguimos. 





Da otro A Siempre que recogemos un nuevo ítem, ya sea 
siempre que queramos por medio de las teclas numéricas. Ca- € arma, amuleto o armadura, la acción se deten- E 


drá para ofrecernos un resumen de sus cualidades. 


DE ARCO 


A 


CCIÓN + La heroína más arrebatada y mística 


de la historia de Francia se vuelve a poner la 
coraza para echar al invasor inglés. 


a Guerra de los Cien años, 
sí esa tan larga, vio nacer 
a la heroína de Francia 
por excelencia. Arrebatada por 
sus continuas visiones y aten- 
diendo a los deseos expresos del 
Señor, tuvo la osadía de enfun- 
darse una armadura y comandar 
alas tropas francesas en su ené- 
simo intento por echar del reino 
al invasor inglés.Y lo consiguió. 

Tachada de mártir, bruja, ena- 
jenada o santa, nadie puede ne- 
gar sus logros militares y su fu- 
riosa determinación sobre el 
campo de batalla, donde debe- 
mos emularla, junto a sus fieles 
comandantes, para guiarla a la 
victoria y devolverle una Francia 
libre al rey Carlos VIl. 





Y 
gar 


gua AAA SOA T 75 ITA 
COMO SE JUEGA 


Dos caras bien distintas muestra 
«Juana de Arco»: la puramente 
activa y otra más reflexiva. 

Por un lado nos encontrare- 
mos con un juego de acción, en 
el que debemos manejar a Jua- 
na y a sus comandantes para 
combatir con las hordas ingle- 


LAS GASTA LA HIJA DE ORLEANS 








e 


Juana de Arco y sus comandantes cuenta con 
distintas barras informativas: salud €), ener- 
gía O) para los golpes especiales y experi 





4 
A 


El inventario 
) objetos y entrarán más o menos según los ten- 
gamos colocados. Cada casilla es fundamental. 


sas. El control para las luchas es 
de una sencillez total; dos boto- 
nes bastan. Con el primero reali- 
zaremos un ataque normal, re- 
servando el segundo para un 
movimiento especial que, en 
conjunción con otro produce 
“combos” capaces de tumbar al 
soldado más robusto. 

No contaremos con todos los 
ataques desde el principio, sino 
que iremos aprendiéndolos se- 
gún se incremente nuestra expe- 
riencia en el campo de batalla. Y 
es que sembrar la tierra de cadá- 
veres mejora las estadísticas de 
nuestros héroes y les hace mu- 
cho más fuertes y resistentes. 

Juana dispone de un inventa- 
rio para depositar armas, comi- 
da, munición y demás útiles, Ca- 
da objeto cuenta con unos 
puntos de ataque y defensa que 
le convierten en adecuado para 
un cometido en particular. Habrá 
que sopesar qué se coge. 

Pulsando la tecla (r2J accedere- 
mos al modo estrategia donde 
es posible controlar a varias uni- 
dades a la vez y lanzarlas al ata- 
que previa asignación a uno de 
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VERSIÓN COMENTADA 
AMENA O 





RESULTADOS DEL TEST 
Juana de Arco 


DISTRIBUIDOR: Zeta Games 
TEL. INFORMACIÓN: 93 484 66 61 FAX: 93 231 11 15 
PRODUCTOR: Enlight Software 

DESARROLLADOR: Enlight Software 


y ray 14) 





Con la rueda del ratón podemos alejar o acercar 
la imagen hasta vivir la acción en primer plano, 
pero no contamos con vista en primera persoña. 





En el mapa visible en la partes superior derecha 
de la pantalla se nos indica la cantidad y posición 
de los enemigos que hay en esa zona. 


los comandantes, o a la misma 
Juana de Arco, que pasará a ac- 
tuar de líder del contingente. 

El manejo se realiza de forma 
idéntica a cualquier juego de es- 
trategia convencional. Es decir, si 
queremos que las unidades se- 
leccionadas se desplacen habrá 
que pinchar la zona elegida, 
mientras que si queremos atacar 
al enemigo lo haremos sobre las 
unidades que vamos a eliminar. 


VALORACIÓN 


“La unión hace la variedad” Esta 
frase debería rezar en el lema de 


UV 













«Juana de Arco», ya que estamos 
ante dos desarrollos distintos 
que, por momentos, parecen 
fundirse en uno solo. 

Pese a que podría pensarse 
que abarcar tanto repercute en 
que no se profundiza en ningu- 
no, la realidad es bien distinta y 
tanto estrategia como acción se 
complementan perfectamente, 
dejando a nuestro libre albedrío 
la elección del modo en que 
queremos ganar la batalla. Ade- 
más, se agradece la sencillez con 

que podemos pasar de 
¿ Unoaotro género. 
F Los controles de Juana y 
los demás compañeros se 
han ajustado perfectamente 
para las dos formas de jugar, to- 
mando el ratón como eje esen- 
cial de la acción: con un simple 
clic podemos hacer estragos. 

Además, en las batallas no se 
producen barullos extraños o 
confusiones a la hora de saber 
quién es amigo o enemigo, por 





Sobre la cabeza de cada enemigo aparece una 
barra que indica su salud, lo que nos ayudará a 
decidirnos por quién empezar a“repartir”: 





Nuestros héroes también pueden ir a caballo, 
pero lo que ganamos en rapidez lo perdemos en 
eficacia a la hora de soltar espadazos. 


TROLES 
BÁSICOS 





CONT 


Botón Izquierdo: 
Ataque normal 
Botón Derecho: 
Ataque especial 
Rueda del ratón: 
Zoom 

Teclado: 

(r2] : Modo estrategia 

: Salto 


vés de la lucha y equipándolo 
con los mejores objetos que po- 
damos recoger. 

Gráficamente estamos ante un 
juego colorido, que presenta 
multitud de enemigos en panta- 
lla lo que confiere un barniz es- 
pectacular a las batallas. Una pe- 
na que el sistema de cámaras no 
muestre en cada momento el 
mejor encuadre posible de la ac- 
ción, lo que incomoda a la hora 
de luchar y saber exactamente 





OTRAS VERSIONES: No LU A 
edo A 

a oi s o... MY UE E ETT 
EDAD RECOMENDADA: MEE 16 años a 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Mezcla de acción y estrategia que ensalza la mítica figura de Juana de Arco | 
o y enla Francia de 1429, Acción y estrategia para un desarrollo frenético 
" ¿ donde los espadazos son el pan nuestro de cada día. Muy divertido, 


CORO E 















CALIDAD DEL JUEGO 
an DEL REDACTOR) 



















En de detalle de los personajes | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / 1 Movimientos. de los 5 personajes 
Efectos especiales 





Es de sonido E UNA 





edo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 








Aa 








Realismo — pl: Cale LD: AE Medio A 
Intensidad Mr LT AR 05 Trepidante NA 
Variedad de situaciones 3% Insuficiente -————— ¡SI00N 


Comportamiento de los adversarios. Baja. 
II O 


Textos - Subtítulos 
















o 
Pad de control / Óptima 





Teléfono de asistencia técnica 
. uda en internet 










y 7 cultad de la primera instalación (comprobado) | 2% 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación | 
(comprobado) | nl 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE MÍDEO LO AO Marcano 70 
o 


Menús de configuración en castellano 


Ajustes deresolución-profundidad de color 


| Arranque automático 
Sí (1.149,9 Megabytes) 
























21,9 Megabytes 















2 modos de juego (estrategia y 

| acción) y 6 personajes 

O controlables Ord 
1% |En A momento 










, Idioma (comprobado) ; da 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 


7 

¿ 2. lo que todos los objetivos los 
= PAL , 
SEAN tenemos a la vista y no gene- 
op. > 

E E ran ningún tipo de duda. 
WT Aunque parezca mentira, 
A / en «Juana de Arco» encontra- 


por dónde nos viene el enemigo. 

Un título sencillo para los que 
busquen variedad de tipos de 
juego y acción sin parar. Encima, 
su trasfondo histórico nos permi- 
tirá conocer qué paso en la gue- 




















28% ' derol. Sobre todo en lo referen-  rradelos Cien años. ] AE el 
e te a la configuración del héroe a E] PRECIO/CALIDAD 
que puede escalar peldaños en IOcCiones OSEA pa? Precio ar nor el e distribuidor) 47,95 € (7.978 Ptas.) 


el escalafón de la experiencia, 


47,95/7,15 =6,71 = Insuficiente 
mejorando sus estadísticas a tra- 


¿A AA A NA PRA ee. 


Cálculo de la nota precio/calidad 


? ¿Funciona en mi PC? pág.76 








TEST 


BATTLE 


ESTRATEGIA o El sitio a Troya fue largo y cruento, 
sólo resuelto por una genial estratagema. Ah, y no 
busquéis a Brad Pitt... ¡¡va dentro del caballo!! 








¡lez años, nada menos, 

duró la conquista de 

Troya por parte de los 
griegos, fruto de una encarniza- 
da contienda nacida de una ven- 
ganza por problemas de faldas. 
El causante de todo fue Paris, hi- 
jo de Príamo, rey de Troya, quien 
encendido por la pasión raptó a 
Helena, esposa del gobernador 
de Esparta, Menelao. 

El esposo desposeído, resuelto 
a hacer pagar semejante afren- 
ta, se presentó con su aliado 
Agamenón para conquistar la 
inexpugnable ciudad de Troya y 
recuperar a su amada esposa. 
Vivir desde cualquiera de los 

bandos, giegos o troyanos, este 
mítico asedio es el reto. 


CÓMO SE JUEGA 


En «Battle for Troy» nos pondre- 
mos al mando de los ejércitos 
más poderosos de la Antigua 


3 


No todo consistirá en atacar al enemi 


Grecia enfrentados ferozmente 
por el amor de una mujer. 

Cada uno dispone de sus pro- 
pias unidades, cuyas caracterís- 
ticas debemos tener en cuenta 
a la hora de diseñar nuestras es- 
trategias de ataque y defensa. La 
creación de estas unidades, la 
administración de la economía y 
la puesta en escena sobre el ta- 
blero de las tropas son los pila- 
res fundamentales para tener 
oportunidades de victoria en el 
campo de batalla. 

En muchas misiones empeza- 
remos con un número limitado 
de unidades que tendremos que 
exprimir a tope para cumplir con 
los objetivos señalados. 

Sin embargo, será durante las 
misiones más comunes cuando 
podamos dedicarnos a la cons- 
trucción de unidades por medio 
de tiendas de campaña. En estas 
construcciones podemos reclu- 
tar soldados a cambio de oro, 


que conseguiremos encontran- 
do tesoros repartidos por el es- 
cenario o saqueando a los ene- 
migos caídos. 

Las unidades más importantes 
son los héroes como Aquiles, 
bendecidos con mucha más vi- 
da y con poderes capaces de 
arrasar a cualquiera. Eso sí, de 
morir... ¡se acabó la partida! 


Según avancemos tendremos 
a nuestra disposición nuevos 
soldados, poderes y construccio- 
nes para seguir batallando. 


VALORACIÓN 


«Battle for Troy» es un título de 
estrategia enfocado exclusiva- 
mente para guerrear de una ma- 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: ¡¡ARDE TROYA!! 





(e VES 


go. También sufrire- 
mos su acoso y tendremos que defender nuestras ciudades. 






2 Si acompañamos las unidades militares de cu- 3 
£ randeros se volverán prácticamente invencibles. 
a A A A Y 
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Enlas tiend 
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4 El héroe griego Aquiles es capaz de enfrentar- E La magia tiene su importancia en las batallas. 
se a numerosos enemigos a la vez. 


as de campaña se crean las unida- 
des de cada ejército. Destruye los del rival. 





nera rápida y fácil desde el prin- 
cipio de la partida, sin necesidad 
de muchos preparativos previos. 
Un liviano tutorial nos llevará en 
volandas de forma muy clara y 
directa por los pasos principales 
para aprender a controlar todos 
los apartados del juego, lo que 
redunda en una mejor compren- 
sión de cómo hay que vencer. 






Los esqueletos lucharán junto a quien los invoque. 





od MI 2 IA, 
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[ (VERSIÓN | COMENTADA ] 
PC (Win INIA 





RESULTADOS DEL TEST 


Í DISTRIBUIDOR: Proein 

A TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: THQ 

| DESARROLLADOR: Valu Soft 


Ema en mí. as 


Bd Á EVO | ¡ENT E y 
E MAS 
A pu WET El la -16 4 


4 LORI 


1531 





Aunque «Battle for Troy» nos 
permita controlar a dos ejércitos, 
griegos y troyanos, todas las uni- 
dades son muy similares, lo que 
significa que no encontraremos 
grandes diferencias a la hora de 
jugar con uno u otro. Esto desluce 
bastante el juego, ya que la úni- 
ca variedad la aportan las misio- 
nes concretas de cada ejército. 
Otro de sus puntos flacos es la 
falta de traducción en los textos 
de pantalla, aunque por fortuna 
no es un obstáculo severo para 
avanzar, puesto que los objetivos 
se marcan de forma gráfica. 
«Battle for Troy» es un título sin 
excesivas pretensiones, que sim- 
plemente divierte gracias en 
gran parte a la atractiva guerra 
en que se ambienta, pero tam- 
bién a su sencillo desarrollo. En 
minutos estaremos peleando por 
la bella Helena, sin preocuparnos 
de tediosos procesos de cons- 
trucción ni árboles de recursos. *% 


CONTROLES 
BÁSICOS 


natOn:; 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 
Rueda: 
Zoom 


pe Direcciones de Internet ¿7 pág.94 





E A NAS 
0 KMLE e RANK 


[Mco SE 


La ausencia de traducción al castellano es reprobable, pero tie- 
ne un impacto menor sobre la diversión que en otros juegos. 


DAA E Ce 





La similitud de las unidades de ambos ejércitos las hace difícil de 
diferenciar cuando se producen peleas multitudinarias. 


NN E? 


NS TAE AT E 





El movimiento de la cámara no es sel |todo fino. Podemos realizar 
zoom y movernos libremente, pero no rotarla. 


LAO 
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Aunque el número de fases pueda parecer r corto, la difi cultad 
creciente alarga bastante la experiencia de juego. 











TS as 12 años 
Todos los niveles de one. 


EDAD RECOMENDADA: 
- ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Lo más destacable de este título es su sencillez, el aprendizaje de sus. 
nociones básicas es inmediato y podremos realizar divertidas ofensivas - 
desde el principio. Estrategia ágil y directa, para no complicarse | la vida. 











Porcentaje Nota] 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACIOR) 








Gráficos | 
"Nivel de detalle de ln EE da 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales UM 
Tecnología 

AR 





Dilo 105 7 Voces 


























Periodo de edi básico 
| para comprender el juego 
Vida del juego 
Realismo / 

Variedad de situaciones pe 
' Comportamiento de los adversarios - 
(Inteligencia Artificial). 
Textos - Subtítulos... 

















on de asistencia técnica 
Ayuda en internet 






Dificultad de la primera instalación (comprobad 
¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 








en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) MaS 
MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% [Adecuado (CD,GH JJ) | 6,00. 
"PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10,8%] Funciona con as TE tarjetas 10,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,8% Más información en Pág.76 [6,95 
a 























Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color. 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles | 
Idioma (comprobado) Ñ 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
| NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD TA 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € (3.319 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 /6,92 =2,88 = Notable 













































ESPARTA 


ESTRATEGIA + Llevar una vida espartana no es 
sólo un dicho, la fama de este pueblo se debe a 
su excelencia en el arte de la guerra y disciplina. 


recia, hace más de 2000 

años, era una civilización 

sobresaliente en todas 
las artes, incluido el de la guerra. 
Y de entre todos sus pueblos, Es- 
parta era conocida por su excep- 
cional poderío militar y sus aca- 
demias de entrenamiento. 

En este título recrearemos la 
lucha de las ciudades-estado co- 
mo Esparta o Atenas contra la 
amenaza del imperio Persa. 


CÓMO SE JUEGA 


«Esparta» es un título clásico de 
estrategia donde controlamos 
por turnos un imperio al que de- 
bemos hacer prosperar explo- 
tando la diplomacia, el comercio 
y la guerra para situarlo a la ca- 
beza de las ciudades griegas. 

El tutorial sólo nos informará, 
muy por encima, de los detalles 
básicos del juego ya que el ver- 
dadero aprendizaje se consigue 





En las aldeas encontraremos grandes oportuni- 
dades para el comercio. Además, si conquistamos 
una ciudad, sus bienes pasarán a ser nuestros. 


a base de practicar en las nume- 
rosas campañas que están a 
nuestra disposición. 

El desarrollo de los tres pilares 
fundamentales del juego irán 
posicionándonos como una po- 
tencia dominante. Así, el comer- 
cio de materias primas nos re- 
portará dinero, la diplomacia 
traerá los necesarios y ventajo- 
sos pactos con pueblos vecinos 
y el poderío militar, resultante de 
un buen diseño estratégico de 
las dos disciplinas anteriores, nos 
permitirá romper las alianzas 
obtenidas y expandir nuestro te- 
rritorio hasta dominar por com- 
pleto nuestra zona de influencia. 

Dado que lograr la preponde- 
rancia de nuestra civilización ra- 
ra vez se consigue sin sangre, el 
ejército resulta vital. En las bata- 
llas importará tanto el número 
de unidades como la formación 
de ataque o el uso táctico que 
hagamos del terreno. 


Antes 0 comenzar elas batallas debemos espe- 
cificar las formaciones y movimientos. Ganar o 
perder depende de muchos factores. 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón izquierdo: 
Selección 
Botón derecho: 
Acción 


VALORACIÓN 


Estamos ante un título bastante 
completo en cuanto a opciones, 
lo que se traduce en una estra- 
tegia por turnos llena de posibi- 
lidades para el jugador. 

Si bien «Esparta» es un juego 
complicado de controlar al exi- 
girnos un esfuerzo enorme para 
aprender todos sus secretos, no 
es inabordable. Tras un estudio 
intenso del manual de instruc- 
ciones y el paso por el pertinen- 
te tutorial, podremos en varias 
horas hacernos con él. 

A partir de ahí, la multitud de 
posibilidades de llevar a nuestro 
imperio en numerosas campa- 
ñas sólo nos deparará satisfac- 
ciones y un alto grado de diver- 
sión, que acabará por convencer 
a los escépticos iniciales. MA 


'. Direcciones de Internet >» Pág.94 


FÁ ¿Funciona en mi PC? Pág.76 
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PRARIDINNE O 


' VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST [7 OS 


Esparta 


DISTRIBUIDOR: Friendware 
TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 
E FAX: 91 725 90 81 | 
"¿89 PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Slitherine Software us | 
OTRAS VERSIONES: Ninguna CU / 
g ( e 137 RT 
puenorSoronono.no.oso ELE 1 
Mayores de 7 años 
Jugadores Expertos 





FPOPOMAORAAAOORAARAAAAAAA AAA ASA 0». 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA? 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Título muy completo en cuanto a opciones q que e orescllo una A rateaia por 
turnos amplia y variada donde el jugador, además de dirigir ejércitos, se 
encargará de solucionar situaciones políticas y económicas. 


Porcentaje Nota 


Aa EZ 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) JOAN 








Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes ON 













Cee de aprendizaje básico 
para comprender el juego | 
Vida del juego ñ 
A AO 
Variedad de situaciones 
Comportamiento delos adversarios — 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


A ae anna rra nerrnracemenrar rana areyrroqrercar reg oda eh GALAN RR Ar erp res aaron rra naar rre rneprarrrprrrarrireraar ha garra arserraner ara raneaicajeso Darren carenr aparecian dor] 


nerirrarabinios] 


















Mono de asistencia t liar RAS 









Arne automático 


Dificultad dela primera instalación (comprobado) [296 | Arranque automático 
0,5% | No(512,3 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 









¿Indica espacio libre existente 









an 
_ (Datos restantes no desinstalados, medido) 


cie o NN 


Idioma de las instrucciones de instalación 










- Menús de configuración en castellano 


- Ajustes de resolución-profundidad de color 


Ajustes de música / efectos de sonido. E 
Ajustes de dificultad 








Dispositivos de control ale: A 


names 





Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Precio O por E E 39,95 € (6.647 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /6,96 = 5,74 = Suficiente 














o 
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refrito 3 altraction - completed! LA ire 


SIMULACION + Reunir las mejores atracciones 
y “shows” de animales acuáticos es la ambición 
de todo parque. Y si encima es rentable... 


padrinado por la marca 

americana SeaWorld, 

este título nos reta a 
construir y administrar un par- 
que acuático donde animales y 
atracciones cohabitan con un ob- 
jetivo: alcanzar la felicidad del 
cliente y la del bolsillo del jefe. 


CÓMO SE JUEGA 


«SeaWorld Adventure Parks Ty- 
coon» nos propone crear un par- 
que acuático desde cero y con- 
vertirlo, primero, en un negocio 
rentable y, después, en el mejor 
de su especie en el mundo y en 
una fábrica de hacer billetes. 

En la parte de creación encon- 
traremos una serie de herra- 
mientas par acondicionar y or- 
namentar el parque. Debemos 


seguir una serie de pasos bási- 
cos y ordenados en el proceso 
de construcción como trazar ca- 
minos entre las distintas atrac- 
ciones o poner bancos, tiendas y 
árboles para comodidad de los 
visitantes. De todos modos, el 
mejor reclamo será montar un 
buen número de atracciones, 
tanto mecánicas como de ani- 
males, para que nuestro comple- 
jo sea un rotundo éxito y todo el 
mundo quiera venir. 


VALORACIÓN 


«Seaworld Adventure Parks Ty- 
coon» no viene precisamente 
sobrado de fases y objetivos, pe- 
ro si algo hay que achacarle es 
que la infomación necesaria pa- 
ra desarrollar nuestro parque y 


El menú de construcción presenta gran varie- 


dad de edificios; tiendas, atracciones y todo lo 
necesario para tener al visitante feliz y contento. 
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CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 


conocer los cometidos de las dis- 
tintas misiones está en inglés, lo 
que supone un importante esco- 
llo para llegar a alguna parte. 
Afortunadamente, con algo de 
instinto podremos ir concretan- 
do nuestra idea de parque al ir 
tanteando las diversas opciones. 
Lo más interesante es el am- 
plio abanico de opciones y posi- 
bilidades que nos brinda el jue- 
go, ya que muchos son los retos 
a afrontar para dirigir un parque 
acuático. La diversión está ase- 
gurada... si sabes inglés. EA 


Direcciones de Internet Pág.94 


YA ¿Funciona en mi PC? Pág.76 
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el coste será muy elevado, tanto a la hora de 
comprarlas como de repararlas si se estropean. 
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Adventure Parks Tycoon 


IU AA AA AAA ARA AO UL DI LO 


| VERSIÓN COMENTADA | 
CANARIA 









RESULTADOS DEL TEST 
me z - SeaWorld Adventure Parks Tycoon 


DISTRIBUIDOR: Nobilis 

2] TEL. INFORMACIÓN: 91 310 67 14 FAX: 91 319 32 95 

PRODUCTOR: Activision Value Publishing 
DESARROLLADOR: Deep Red 

Y OTRAS VERSIONES: No 


VDOFOPLERORIEEIAAAIAAAA AAA as as 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 





Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Este completo título resulta sugerente para el jugador con ganas de 
construir y administrar la buena marcha de, en este caso, un parque 
acuático. La falta de traducción al castellano es su enorme problema. 


Polcente A 
CALIDAD DEL JUEGO 


Nota] 
crac, os 


Nivel de detalle de los personajes Sao] Medliocres [AAN 


Animación / Movimientos de los personajes 




































Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida del juego 
Arg 
Realismo 
Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 









pa rby 



















20 [Sintra 
5%. | Teclado-Ratón / Sin problemas 





Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 





1 (00331 [60 
No tiene (wwwnobilis-iberica.com) 











Dificultad dela primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | No (270,3 Megabytes) 

_LEspacio utilizado en Megabytes, medido) | 

¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


- Idioma de las instrucciones de instalación 

























Lennon siga bidón 


ON 
mada] 







PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,89% Más información en Pág.76 


MANUAL DE INSTRUCCIONES p 2,00 | 
10,8% Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
10,00. 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | 5,00. 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO (10,8% 
Y 10,00 
[AP ESTAN 
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Ajustes de música / efectos de sonido | 
Ajustes de dificultad 















Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante) 
Corrección positiva 
Corrección negativa 





IA A 








| PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,90 $ (3.371 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,90 / 5,35 = 3,72 = Bien 




















REEDICIÓN 
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ROL + El pueblo de Noyvern busca héroe y 
- muchos han acudido a su llamada, pero sólo un 


elegido será honrado como salvador y sus 
hazañas cantadas hasta el fin de los tiempos. 


a plaga que asola la ciu- 
dad de Noyvern ha lleva- 
do la inquietud a sus go- 
bernantes, que contemplan con 
creciente temor cómo la situa- 
ción se agrava con la llegada de 
monstruos y ladrones que se en- 


de acabar con la plaga 
nvertirnos en el héroe 


En «Neverwinter Nights» contro- 


-laremos a un personaje que de- 
bemos hacer evolucionar en el 
transcurso de la aventura. 









179 


Lo primero que destaca pode- 
rosamente es la libertad de la 
que gozaremos para crear a 
nuestro héroe, de entre un ele- 
vado número de clases. Todas se 
juegan de diferente maneras, 
por lo que si optamos por un pa- 
ladín tendremos que serjustos y 
buenos, mientras que si nos de- 
cantamos por seguir la senda 
del druida, la defensa de la natu- 
raleza será nuestra prioridad. 

Como juego de rol clásico nos 
iremos enterando paulatina- 
mente de los hechos que se van 
sucediendo en la ciudad, a la vez 
que asumimos diferentes misio- 
nes y objetivos según vayamos 
subiendo de nivel. La experien- 
cia se adquiere muchas veces 
derrotando a determinados ene- 
migos, mientras que en otras se 
consigue cumpliendo misiones 
o búsquedas, que nos van lle- 





SERA fa 8 










0 
AA 


De ES continude conversaciones  extraere- 
mos muchísima información, gran parte de 
ella vital para la finalización de la aventura. 


ba 





NACI 





KE Ara rea en inferioridad, El oro es la moneda de cambio. Con dinero po- 
pero nuestra condición de héroe nos librará de demos comprar items como pociones, objetos 


sucumbir en las más adversas situaciones. o armaduras que nos harán más poderosos. 














La Historiaé continúa en intemet gracias a A las 
aventuras creadas por los propios jugadores. 


vando a progresar en la aventura 
y viajar por multitud de lugares 
en pos de fabulosos objetos. 

No bastará con evolucionar a 
nuestro personaje, también de- 
bemos equiparle adecuadamen- 
te para afrontar peligros de cre- 
ciente dificultad. Estos pertrechos 
se compran en las tiendas repar- 
tidas por los escenarios del jue- 
go. Todo tipo de armas, armadu- 
ras u objetos mágicos pueden ser 
nuestros si tenemos oro suficien- 
te, aunque los mejores objetos se 
consiguen acabando con los ene- 
migos más difíciles o rebuscando 
entre tesoros o cuerpos caídos. 


VALORACIÓN 


Estamos ante la reedición del, 
posiblemente, juego de rol más 
completo para PC a un precio 
tan reducido que ningún aficio- 
nado debería dejar escapar. 


Ey 


«Neverwinter Nights» es uno 
de esos títulos que ha alcanzado 
la categoría de mito viviente en- 
tre la comunidad ”rolera” por sus 
muchas virtudes y lo completo 
de todos sus apartados. 

Visualmente no deja de sor- 
prender, pese a los años que ya 
lleva entre nosotros.Los escena- 
rios retratan bellos y mágicos 
parajes, mientras que los perso- 
najes están caracterizados con 
todo lujo de detalles. 

Viviremos una aventura irrepe- 
tible que hace de los elementos 
más puros del rol su principal 
baza de diversión. Nuestro com- 
portamiento ante las situaciones 
que se van sucediendo deciden 
decisivamente el desarrollo ge- 
neral del juego. Esta variedad, 
unida a la increíble mezcla de 
combates y conversaciones, con- 
fieren a este juego una larga, di- 
vertida e intensa vida. 





La albiantación del juego es uno de sus is pilates 
fundamentales. Todo es muy creíble. 


CONT ROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Menú contextual 
Teclado: 
[w]: Avanzar 
[s]: Retroceder 
[a]: Izquierda 
(DJ: Derecha 


Espacio]: Recargar 


Si bien, es necesario avisar que 
se trata de un título complejo, 
donde es necesario controlar 
muchos parámetros, pero in- 
temporal y, por lo tanto, clásico. 
Una gran oportunidad. “+ 


¡e Direcciones de Internet  jpág.94 


? ] ¿Funciona en mi PC? 
ODA 1 TEARS RES IAN LAA 











' => Un magia es recurso o habitual de Michos ddr pitos OSCUrOS, Gigantes, Liches, Zombis to- 


«9 sonajes, principalmente magos que confiarán 
sus Posted: E legets ds sus hechizos. 





Y dos ellos enemigos de resonancia mítica den- 
tro de los juegos de rol... y ciertamente temibles. 


E El periodo de aprendizaje es bastante alto, 7 Son númerosas búsquedas $ son la piedra an- 


J pero conocidos los fundamentos del juego to- 
do será mucho más sencillo y divertido. 


gular del juego. Terminarlas todas elevará a 
nuestro personaje a la categoría de héroe. 





DISTRIBUIDOR: Atari 


OTRAS VERSIONES: No 


TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 3 
PRODUCTOR: Atari DESARROLLADOR: Bioware 


ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 96 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


VERSIÓN COMENTADA | 
NT 98/ME/2000/XP) 





Neverwinter Nights 


5 FAX: 91 329 21 00 


(Cm en mm PC DA 


Mayores de 16 años 
Jugadores Expertos 





«Neverwinter Nights» es puro rol, un estandarte dentro de su género y una 
fuente inagotable de diversión. Nos cansaremos antes de exprimirle. ] 


Animación /Mi / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 


Ce de aprendizaje básico 


para comprender el juego. 


Vida del juego E 6 


Realismo 
Intensidad 
Variedad de situaciones 


o de los adversarios 


Teresa de 


| Enorme 


a To e que no do dp pasar por ningún motivo. 





Nivel de detalle de los e escenarios en entornos 13% | Muy 





Muylarga [1800 


Destacable 


Más quesufiente 


| Alta 





la. [Textos profesionales | 19007 
Teclado- Ratón Si Propias 


Ayuda en internet 


Dificultad de la eE instalación 1 (comprobado) En ñ 





¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 





(Datos restantes no desinstalados, medido) 





Idioma de las instrucciones de instalación 


Arranque automático 


5 capítulos completos, 
7 razas y 11 clases distintas 








Número máximo de jugadores (en el mismo. 
ordenador/en red, datos del Jaca 


PRECIO/CALIDAD 





Cálculo de la nota precio/calidad 





2% | En cualquier momento [10/00 


vc fellcaimeno 


O | 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € (3.319Ptas.) 
19,95 / 8,20 = 2,43 = Sobresaliente 


A MAA 
Y CA dd Poe. ' y y 
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TEST 


LALUR ENE d 


AC C ÓN + Muévete con la leal de un fantasma, 
al abrigo de la vegetación y en absoluto silencio si 


quieres salir vivo del infierno y contarlo, 


os soldados americanos 

tiene una consigna frenar 

la expansión comunista 
en Vietnam. Y a esto se entrega 
en cuerpo y alma un joven fran- 
cotirador de la 52 compañía de 
operaciones especiales. 

En un territorio brutalmente 
hostil, debemos barrer las defen- 
sas de los charlies para facilitar el 
paso a las tropas americanas. 


CÓMO SE JUEGA 


Ya sea mediante una vista en 
primera o tercera persona, nues- 
tra prioridad será hacernos invi- 
sibles a los ojos de los comandos 
vietnamitas. Para ello debemos 
aprovechar todos los escondites 
y accidentes que ofrece la jungla 
y observar una máxima: el ruido 
nos hace visibles. Tronchar con 


Dlbamos avanzar con ¡mucha cautela, parape- 
tándonos tras cualquier cosa que mantenga 
nuestro cuerpo a salvo de las balas del enemigo. 


las botazas una rama alertará 
tanto a los guardias de nuestra 
presencia como vestirnos con el 
traje del payaso de Micolor. 

Consultar el mapa es funda- 
mental, no ya para reconocer el 
terreno y averiguar la posición 
exacta del enemigo, sino para no 
extraviarnos en la maraña de la 
jungla. En cuanto al arsenal, dis- 
ponemos de doce armas, todas 
con sus características específi- 
cas y adecuadas para un tipo de 
situación concreta. 


VALORACIÓN 


Este título debe ser lo más pare- 
cido a estar en Vietnam, excepto 
por los mosquitos, el calor y que 
no volveremos en ataud, claro. 
Esa sensación no la producen 
sus convincentes gráficos, ni la 


¿100-3295 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón izquierdo: 
Disparo 
Botón derecho: 
capi: arma 
eclado 
5]: Tumbarse 
[cu]: Agacharse 
[snin]: Levantarse 


Espacio]: Recargar 


fiel reproducción de los solda- 
dos, sino el realismo de la jun- 
gla. La sensación de agobio y el 
pánico creciente que sentiremos 
tratando de descubrir la presen- 
cia de un enemigo invisible tras 
cada matorral, nos llevará mu- 
chas veces a perder los nervios y 
disparar a la nada. 

Y es que el nivel de dificultad 
es tan elevado que puede llegar 
a desesperarnos tanto como la 
propia vegetación. Una buena 
forma de divertirse sufriendo. %4 


(E) Direcciones de Internet ¿5 Pág.94 


TT 


da ¿Funciona en mi PC? Pág.76 | 














La densa jungla es el dacandiós perfecto] para 
nosotros... pero también para el enemigo, que 
puede aparecer en cualquier momento. ¡Alerta! 
















DISTRIBUIDOR: Atari 


OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGC 


puntos fuertes de un programa en el que avanzar con cautela pero con 


a La gran ambientación y la E de a y Midi constante son los 
paso firme es vital para salir de la jungla. 





Ne de detalle de los personajes . _U 
Nivel de detalle delos escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los s personajes | 





Efectos de sonido A A 
E .s/ Voces 


Ar Argumento 

Intensidad aa A A A 
Variedad de situaciones E 
Comportamiento de los adversarios 
Inteligencia Artfia)) 
Textos - Subtítulos 


Control adecuado por tipo de jue 





AROS: 


: Dificultad de la SEO comprobado) (tn 


¿Indica espacio necesario en disco? 


TEL. INFORMACIÓN: 91 329 4235 FAX: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Atari DESARROLLADOR: nFusion Interactive 


ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 96 


DÉRIROA 9405 VMREGOAAPARIAIAAIAAAIAADAIARAAAAA 9049 10RDE (er oro....(4 


; A 


A 70 me 


. aq LERSIÓN COMENTADA Oe 





Line of Sight Vietnam 


¿ an LN 


LO Ii 


ele: 
Mayores de 16 años ELO) 
Todos los niveles de Experiencia | 





ET SS A 
No (530,9 Megabytes) 





¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Ajustes de música / efectos de sonido 
a de E | 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 





En cualquier momento 


Teclado-Ratón 


Castellano 


ordenador/en red, asis del po — DN 


Corrección positiva ED 
Corrección negativa 


ee PRECIO/CALIDAD 


Cálculo de la nota precio/calidad 


REE 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 9,95 € (1.656 Ptas.) 
9,95 /7,91 =1,26 = Sobresaliente 








REEDICIÓN | 


IL 2 STURMOVIK = 


SIMULACIÓN + Como dijo un oficial alemán de la 
Luftwaffe, * quien conquiste el cielo ganará la 
guerra”. Nuestro es el reino de los cielos. 


na guerra, dos bandos a 

elegir, Eje o Aliados, y 

240 misiones para ha- 
cernos con el control de los cie- 
los. La guerra hay que ganarla. 


CÓMO SE JUEGA 


Antes de ponernos manos a la 
obra es recomendable darnos 
una vuelta por el menú de difi- 
cultad para ajustar el nivel de 
ayudas y adecuarlo a nuestros 
conocimientos de aeronáutica. 
Tal vez, tras estos decisivos 
preliminares, estaremos en con- 
diciones de ponernos a los man- 
dos«le un cazabombardero y 
surcar los cielos en busca de 
enemigos en distintas misiones: 
escolta, intercepción de bom- 
barderos, reconocimento, etc. 
Ciertos conocimientos básicos 
sobre el funcionamiento del 
avión son esenciales. Por ejem- 
plo hay que saber que los*flaps” 
son fundamentales a la hora de 


This y Twelve, | got, Hold or; 
This is Eleve: a, Dare, Urra 
Nine, Nice s shot! 





El único borrón de este excepcional simulador 
es que está en inglés, por lo que enterarse de los 
mensajes de radio es algo complicado. 


despegar, aterrizar y combatir, ya 
que nos permiten realizar ma- 
niobras mucho más rápidas. Pe- 
ro también debemos tener pre- 
sentes ciertas cuestiones de 
orden táctico, como permanecer 
siempre en la cola del enemigo 
para evitar su fuego. 

Cuando estemos planeando 
hacia un objetivo es posible ace- 
lerar el tiempo mientras que si 
estamos en plena batalla es re- 
comendable disminuirlo para 
calcular mejor los movimientos. 


VALORACIÓN 


El trabajo de documentación re- 
alizado ha sido enorme. Las uni- 
dades terrestres y aéreas partici- 
pantes en batallas de la 
Segunda Guerra Mundial están 
perfectamente representadas. 
A destacar, un sistema de da- 
ños en el avión digno de elogio. 
Cada impacto queda reflejado 
con gran realismo sobre el fuse- 








Palanca: 
Controlar caza de combate 
Palanca: Acelerador 

Botón: Armamento 





laje, lo que va mermando su ca- 
pacidad operativa a medida que 
los enemigos nos aciertan. 

Goza de 32 aviones que pode- 
mos manejar y aunque es com- 
plicado conocer todos los ele- 
mentos que forman parte del 
pilotaje, con tiempo la experien- 
cia es muy reconfortante. Si tie- 
nes tiempo y ganas, no te lo 
puedes perder. ¡¡Volarás!! YA 


Direcciones de Internet Pág.94 


FA] ¿Funciona en mi PC? Pág.76 





) 0 EM Lie 
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Podremos acometer misiones de todo tipo, des- 
de interceptar bombarderos con un caza hasta 
hundir barcos con nuestros torpedos. 
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VERSIÓN COMENTADA y 


- RESULTADOS DEL TEST 
IL 2 Sturmovik 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 

PRODUCTOR: Ubi Soft DESARROLLADOR: Maddox Games 
OTRAS VERSIONES: No di 
Y us | ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN N Pag 96 4 mi 


HEN rs*”. 





EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 
Jugadores Expertos 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Un precio inmejorable para uno. o de los simuladores de combate aéreo más 
“realistas del mercado. Es obligatorio destacar el acertado y riguroso 


- sistema de daños e en 1losa avioni mes...simplemente soberbio. 








CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN. 


Nivel de detal de los personajes De ajo 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 


Efectos de sonido 


Sin traducir 


Periodo de aprendizaje e 
_para comprender el juego 


ETT E 


E 
Intensidad 

Variedad de situaciones AO 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos E ] 


en de asistencia técnica. Hr 
+ udae en internet El 
e cultad de la primera in instalación onpobalo | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

| ¿indica espacio libre existente 





Desinstalacón 19 
(Datos restantes no desinstalados, medido) [22 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


Icon an eo aa [toa 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,89 Más información enPág.76 | 9,20 
ur 


Menús de confi iguración en lO 


Ajustes de resolución-profundidad de color 


Ajustes dí de música / efectos de sonido e 
Al ustes de dificultad 


guardar partida (comprobado Y 


En momentos concretos 17 


Dispositivos de control compatibles *Tecado-Ratón, Joystick, Pad de contro... 10, 


Idioma (comprobado) IE E % | inglés 
Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red, datos del TO 


Guelo POSTA POS 


| Corrección negati 


Precio lid Dor el distribuidor) lo, 95 al (1. 656 5 Ptas) 


Cálculo de la nota precio/calidad 9,95 / 6,88 = 1,45 = Sobresaliente 


* Conjunto de simulación de yuelo 








El precic 


o e 


)yano€ 





excus: 


HÉROE POR UN DÍA 


Héroes de leyenda, mercenarios en busca de 
fama y fortuna, magia y fantasía. Las 
múltiples y terribles formas del mal son los 
mimbres básicos en los mejores juegos de rol. 


ice el libro de estilo del 
, Tol que en el comienzo 
cualquier villorrio, o in- 
cluso un mundo entero, se verá 
amenazado por las hordas del 
mal y sólo la gallardía de un hé- 
roe, ya sea en solitario o acom- 
pañado de otros defensores del 
bien, logrará salvarle de las terri- 
bles garras de las tinieblas. 
Quizá se trate de comienzos un 
tanto tópicos pero que, partien- 
do de determinadas claves co- 
munes, encierran aventuras apa- 
sionantes y con personalidad 
propia. Así, el héroe es figura 
principal dentro de un universo 
preferentemente fantástico que 
debemos salvar con nuestra ma- 
gia o las armas especiales que 
portemos. Otra constante es la 
presencia de enemigos, general- 


mente seres provenientes del in- 
framundo o de otras razas que 
siempre nos superan por golea- 
da en número y mala baba. 

Los cuatro títulos que hemos 
seleccionado para confecionar la 
comparativa están entre lo me- 
jor de lo mejor del género y, ade- 
más, a un precio de lo más razo- 
nable. «Neverwinter Nights», 
«Sacred», «Dungeon Siege» y 
«Diablo Il» son garantía de diver- 
sión y entusiasmarán a los ro- 
leros de cualquier tipo. 

En común tienen la figura de 
un héroe que se enfrenta en una 
épica misión a cientos y cientos 
de peligros. Monstruos, demo- 
nios o ladrones se interpondrán 
en nuestro camino, pero gracias 
a nuestros poderes con la espa- 
da o con la magia, conseguire- 


mos solventar cualquier situa- 
ción adversa. Y serán muchas. 


LOS CRITERIOS 


Con esta comparativa pretende- 
mos dilucidar cuál es el mejor 


juego de rol a buen precio. Para 


ello, hemos diseñado una tabla 
en la que desmenuzamos una 
por una las opciones de juego 
que creemos debe tener un títu- 
lo de rol de estas características. 
El número en este caso sí que es 
importante. Se valora muchísi- 
mo que tengamos la mayor can- 


| tidad de opciones posibles para 


crear y definir a nuestro perso- 
naje, influyendo también los ni- 
veles que nuestro avatar pueda 
alcanzar a través de la experien- 
cia y las capacidades de lucha y 
magia que tenga. 

Otros factores que suben la 
nota son la cantidad de persona- 


: jes a controlar, las misiones en el 


modo campaña o incluso si se 
nos permite elegir el alinea- 








Computer 


MITE 


miento, sin olvidarnos de la gran 
transcendencia que tienen los 
objetos en estos desarrollos. 


ROL 8 CÍA 


La tabla es la vara de medir que 
utilizamos para examinar en 
profundidad lo que da de sí ca- 
da uno de los cuatro juegos 
comparados. Se analizan punto 
por punto virtudes y defectos, 
restando importancia a detalles 
como la calidad gráfica o las ani- 
maciones, en beneficio de con- 
centrarnos exclusivamente en 
aspectos más relacionados con 
la mera diversión. 

Todos los datos reflejados en la 
tabla son claves para conocer cuál 
de los cuatros juegos aporta más 
al género y el que mejor introdu- 
ce al jugador en los misterios del 
rol. El destino en la batalla de 
«Neverwinter Nights», «Sacred», 
«Dungeon Siege» y «Diablo ll» co- 
mienza en la ty de 
COMPUTER HOY JUEGOS. 2 





RECONOCE EL GÉNERO 


1, TRAMA 

Una buena historia cargada de mis- 
terio y aventura es esencial. Cuantas 
más situaciones, conversaciones y 
sucesos nos introduzcan en su mági- 
co mundo mucho mejor para atraer 
la atención del jugador. 


2. CLASES Y RAZAS 

Nuestra personificación dentro del 
mundo viene determinada por la cla- 
se y raza de nuestro “alter ego'Cuan- 
ta más variedad y diferencias presen- 
ten entre sí los posibles avatares, más 
posibilidades tendremos de crear un 
personaje único e inimitable. 


3. BUSQUEDAS 
Son necesarias misiones variadas 
que brinden al jugador recompen- 
sas. Cuanta más interpretación exijan 
al jugador, mucho mejor. 

hb. NN y A 








4. OBJETOS 
Son necesarios para equipar a nuestro 
héroe en su épica lucha. Han de ser 
variados y limitados por nivel, ya que 
conseguir un objeto demasiado po- 
deroso puede arruinar la diversión. 


5. TIPO DEROL 

La acción no es el factor clave del gé- 
nero y sí la personalidad de nuestro 
avatar, conformada mediante el ali- 
neamiento.El bagaje moral será de- 
cisivo en nuestro comportamiento, 
pues actuaremos distinto si somos 
buenos, malvados 0 caóticos. 





LOS 3 UEGOS DE LA COMPARATIVA 


ln nera A mp E la e son 
Neverwinter Nights 
Los mercenarios tienen mala prensa y muchas novias cuando llegan los 
problemas. Noyvern necesita un cazador de fortunas y nosotros da 


Bioware * Atari | Hay gestas só- MN 
lo reservadas a los aventureros MN 
más intrépidos, aquellos llama- 
dos a vencer a la adversidad. 
Noyvern ha caído bajo una te- 
rrible maldición y sus autorida- 
des, en un intento desesperado 
por escapar al infausto destino 
que les aguarda, convocan a los 
mercenarios para que acaben 
con la plaga.Por supuesto, un ti- 
po como nosotros no puede de- 
jar de presentarse voluntario 
para una empresa de esta altura 
y de la que esperamos sacar una 
buena tajada. 

Estamos ante una pro- 
puesta de rol puro y 
duro que mezcla la 
acción con la ne- 
cesidad por par- 
te del jugador de 
asumir los valores 
y virtudes del per- 
sonaje hasta las úl- 
timas consecuencias. 
De ahí, que si encar- 
namos a un personaje con ali- 
neamiento bueno, tendremos 


! IE EN O ne ¡ A no e Ol 


por fuerza que ser gentiles y justos, mien- 
0, tras que si optamos por un personaje 
el Ne de dudosa moralidad, nuestro com- 
portamiento será egoísta y mezquino. 

En cuanto a la acción propiamente dicha, 
4. disfrutaremos de combates en los que po- 
dremos utilizar cientos de hechizos y gran di- 
versidad de clases para acometer la enorme 
cantidad de misiones disponibles. 

Toda ayuda será poca para salir con vi- 
da de los continuos y desiguales enfren- 
tamientos. “4 
Requisitos: Pentium ll 

450 MHz 128 MB 
A Comentado en: CHJ No41 



















En las sellarozas tierras de Ehb, un humilde campesino será pasto fácil 
de las hordas del mal. Salvo si coge la espada y se echa al camino, 


Microsoft Game Studios * Ubi pz 
Soft | Este título está especial- | 
mente indicado para aquellos [| 
jugaderes que gusten de la ver- | 
tiente más “ligerita” del género 
del rol, sin enredarse demasia- 
do en el conocimiento profun- 
do de las reglas y en las comple- 
jidades del control del juego. 
«Dungeon Siege» nos po- 
ne en la piel de un sencillo (¿2 
granjero quese ve forzadoa | 
luchar contra un enjambre Y 
de hordas enemigas y erigir- ¿ 
se inesperadamente en un 
famoso y renombrado 
aventurero. Para seme- 
jante gesta, tendremos y 
primero que moldearle ¿ 
a nuestro antojo, invis- 
tiéndole de diversas habi- ' 
lidades de combate y ma- 
gía que irán mejorando con 
nuestras acciones según 
todos sus progresos. 
Durante la aventura, nos 































, Tinos al nuestro. Esto generará 
una compañía cada vez más 
poderosa, pues podremos 
combinar las habilidades de 
varios personajes para salir de 
las situaciones más apuradas 

y, también, escoger de entre un 

montón de variantes a la hora 

de subir de nivel. 

«Dungeon Siege» es una 

inmejorable iniciación al 

rol a muy bajo precio. 2 


ERARARIAILCISIr raras 


encontraremos con otros a» Requisitos: 
héroes que nos ofrece- PI1 333 MHz 128 MB 
rán unir sus des- a Comentado en; CH) No16 











Sacred 


Ancaria no conoce la paz desde tiempos inmemoriales, pero las luchas entre 
Humanos, Orcos y Elfos serán un a de niños ante lo que se avecina. 


Ascaron + FX Interactive | Erra- PE 
dicar toda sombra de mal del 
reino de Ancaría es el objetivo 
común de los seis presonajes 
que se embarcan en esta arries- 
gada aventura. La culpa la tiene 
un ambicioso mago al que su 
deseo de poder le ha llevado a y 
desatar otro muy superior:el de Hr 
un terrorífico demonio que no HA 
ha perdido ni un instante en re- [EE 
clutar a un fabuloso ejército de E 
criaturas maléficas. ? 
En «Sacred» contaremos con 
un vastísimo mundo para ex- 
plorar libremente mientras 
tratamos de cumplir la mi- 
sión principal que nos irán 
planteando los 
personajes del 
juego.Lo más destacado 
del desarrollo es precisamente la li- 



























DETRAS TOGO . 
e 


con otro modo multijugador que 
hnos permite compartir nuestros 
intentos por salvar Ancaria con 
otros compañeros de 

EN la red, combinando 
los poderes de cada 
uno para plantear 
duras batalla a 
las hordas de 


bertad de movimientos que se nos | enemigos Or- 
concede, junto a la gran cantidad de “A Cos y geniantaca, 000 
sitios que podemos visitar, ya que le E un desafío. YA 
confieren una gran diversidad y largas AAA. o eeocconnannanaaocarocorconi canarias 
horas de juego intenso y profundo. A Requisitos: Pentium III 

Aparte de tan atractivo modo indi- E 800 MHz 128 MB 
vidual, «Sacred» cuenta, además, Comentado en: CHJ No41 





Diablo || 


Es cierto que el mal no descansa jamás... sólo espera su momento, 
Ahora, el reinado del Diablo está próximo a empezar... si no lo evitas, 


Blizzard + VUG | Desde el princi- 
pio de los tiempos, las Fuerzas 
del Orden y el Caos han estado 
en permanente lucha para tra- 
tar de inclinar la balanza en su 
favor. Ahora, el escenario de es- 
te combate se ha ampliado y el M 
diablo ha traspasado el portal | 
que conduce hasta el reino 
mortal con un único propósito: 
destruir a todo serhumano,án- ¡EM 
gel o demonio que se opongaa | 

sus deseos. 




























desde su aparición, no ha perdido un 


Por fortuna, 
el mundotie- E ápice de su capacidad para divertir. 
ne sus salva- Y > ON Cada personaje 
ds y cinco “ME » le y) 2. cb e posee un estilo de 


E. 


lucha propio, lo que 
EA, redunda en variedad 
má, de juego, y se ha 
concebido un sis- 
tema de habilida- 
des impresionante 
que nos permite crear un 
personaje único y a nues- 
tra medida. Y 
Requisitos: Pentium || 
233 MHz 32 MB 


avatares llegados de muy 
diversas partes se aprestan Y 
a arruinarle la fiesta y poner ' 
fin a su reinado de terror. 

«Diablo ll» es más que un 
clásico del género: un mito. Su 
sabia combinación de rol con elemen- 
tos de acción y su modo de juego ha 
sido imitado hasta la saciedad. Pero 
si algo habla de la calidad y de lo 
que ha supuesto este título es que, 
pese a los años transcurridos 


> Do => 





ROL A BUEN PRECIO 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de rol a precio reducido. 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


1 La venta del juego no exi- 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser cla- 
2? ra y sencilla, Cuanta más in- 
formación proporcione al 


usuario, mayor será la puntua- 
ción que obtendrá. 
OPCIONES DEJUEGO 
En COMPUTER HOY JUEGOS 
4 consideramos que el hecho 
de sacar un título de rol a 
precio reducido no debe sex ex- 
cusa para limitar las opciones de 
juego.Al contrario, debe tener en 
todos los apartados la misma ca- 
lidad que exhiben otros lanza- 
mientos que tengan un precio 
superior, con objeto de propor- 
cionar al jugador el máximo de 
diversión. Por esa razón, este 
apartado de la comparativa es el 
que aporta la mayor puntuación. 
Se ha concedido también mu- 
cha relevancia a la duración del 
juego. Debe contar con un modo 


campaña y disponer de un nú- 
mero suficiente de misiones. Se 
valorará cuántas clases de razas 
diferentes existen, pues este da- 
to redunda en una mayor varie- 
dad en la experiencia de juego. 

Además, se han tenido en cuen- 
ta otros detalles como la presen- 
cia de objetivos secundarios que 
nos permitan tomarnos un respi- 
ro de la búsqueda principal, o la 
posibilidad de elegir alineamien- 
tos y asumir los valores morales y 
las peculiaridades de la persona- 
lidad del protagonista. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


En esta sección de la tabla 
A encontramos los elementos 
que permiten al jugador 
controlar tanto a los personajes 
y la cámara como la visualización 
de la información en el interfaz. 
Los juegos de rol nos tienen 
acostumbrados a una perspecti- 
va isométrica en tercera persona, 
que resulta idónea para enfren- 
tarnos a los cientos de enemigos 
que nos atacarán en cuanto nos 
vean. Estos enfrentamientos 
multitudinarios hacen necesaria 
la presencia de un zoom para fi- 
jarla distancia más cómoda para 
ver la acción y zambullirnos en 
los avatares de la lucha. 





En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 
ta comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800 x 600. 


Se considera también para la 
puntuación todo lo referente a la 
información que se muestra en 
pantalla, ya sea la salud del per- 
sonaje o los objetivos, aparte de 
valorar otros factores decisivos 
como el idioma, que ayudan al 
jugador enormemente a intro- 
ducirse en el desarrollo, 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instrucciones 
5 debe cumplir con el requi- 

sito de ser un rápido recur- 
so de consulta, conteniendo to- 
dos los datos referentes a las 
clases, modos de juego, armas, 
etc., y brindar consejos y tácticas 
para la supervivencia. Es indis- 
pensable también la presencia 
de un apartado donde se des- 
grane el argumento y se nos 
ponga en antecedentes sobre los 
acontecimientos que nos depa- 
rará el juego. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendimien- 
E to de audio y vídeo inten- 

tan dar una idea real y pre- 
cisa de la compatibilidad del 
juego en cada una de las 24 con- 
figuraciones de nuestro labora- 
torio.Y aunque los resultados no 
aparecen expresamente refleja- 
dos, sí dan una idea del grado de 
compatibilidad respecto del es- 
pectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. De esta for- 
ma, las puntuaciones compren- 
didas entre el 10 y el 7 garanti- 
zan un buen funcionamiento, así 
como todos los resultados infe- 
riores al 6 comienzan a ser difíci- 
les de hacer funcionar en los PC 
del Segmento Inferior. 
(Más inf.en Pág. 78). 


LAS NOTAS 


La relación precio calidad 
/ se obtiene de dividir el re- 

sultado del Test por su pre- 
cio. Esa cifra se lleva a una tabla 
cuyos parámetros se han obteni- 
do tras calcular el precio medio 
del segmento de juegos exami- 
nado en la comparativa, margi- 
nando por completo otros títulos 
y precios que a buen seguro po- 
drían analizarse. Y 


Índice hasta 1,62. Kie 





1,63 hasta 2,03 
2,04 hasta 2,70 Bien 
2,71 hasta 4,05 Suficiente 
4,06 hasta 8,10 
A partir de 8,11 


La 
Le 
dE 
Lan 
mm 


Resultados del Test 


"Faxde información (comprobado). 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


"Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) 


“Indica espacio libre en disco (comprobado) 


-Desinstalación (datos restantes no desinstalados, m 

“Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 

OPCIONES DE JUEGO 

"Número de personajes controlables (comprobado). 22 2 00A 
Modo campaña (tipo, comprobado) A E EA es E E | 
“Número de capítulos en modo campaña (comprobado) ol 
“Número de clases (comprobado) 





Número de clases que utilizan hechizos (comprobado) 


Inventario (comprobado) 
Objetivos sec secundarios (comprobado) 


Selección de alineamientos (comprobado). 


Interacción encata... MESE 


"Mazmorras e 
ii multijus 


La gráfica muestra los niveles de interés y 
aprendizaje que consideramos ideales para un 
juego de rol.Por un lado se calibra el grado de 
interés, en función del aprendizaje necesario 
(ejeY),y por otro su permanencia en el tiempo 
(eje:X) como factor imprescindible para 
obtener una diversión y unas cotas de 
entretenimiento mayor. 





“Control sobre el personaje, dispositivo (comprobado) 


Zoom (comprobado) 
had h 


Descripción de d modos de juego (comprobado) 


- Descripción de las clases AS 
Descripción de los element ll 


o.” o 105, Col pe mo 
"Consejos y trucos (comprobado) 


TEST DE RENDIMIENTO DE SONIDO mos 
TEST DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O E O 
NOTA MEDIA da IAN 


Corrección Positiva/Negativa 





Cálculo de la nota precio/calidad 














NEVERWINTER NIGHTS 


Es el mejor juego de rol del momento. 

Muchas son las bazas con que cuenta pa- 

ra encandilar al jugador; sus opciones de 
juego, sus continuas sorpresas, una trama de lujo, 
fantasía desbordante, etc. Lo tiene todo. 






























51(9174703 15) 
No (http://es.atari.com) 
S1 (91329 4) 35) 
5 (91329 2100) 





O Megabytes y UI EA 
Castellano ' 





Elevado ( capítulos) Al k 
11 (Paladín, Clérigo, Guerrero, Hechicero, Mago, Pícaro... 








7 (Humano, Elfo, Semielfo, Semiorco, Enano, Mediano...) |-10,00. 
Muy elevado O) ee o O 
e acc AENA 
Sí (completo) 


Todos (legal bueno, legal neutral, caótico maligno...) | 





Sí (tiendas, mercaderes, mercado negro...) 





Acción, interpretación 1 110,00. 
Sí (LAN, Internet) 


Medio (15 minutos)... 22600 
Inmedianto, interés creciente 








Totaliteciaco ato A 
pl poro E E EII E E ANA 
Textos en castellano. 





19,95€ (3.319Ptas.) 
1995/957= 2,08 = Bien 


SACRED 
| Llega como un ciclón, convenciendo y 
asombrando por su espectacular puesta 
en escena. Estamos probablemetne ante 
un nuevo «Diablo» para PC gracias al inmenso 
mundo de posibilidades que brinda Arcania. 


_No (wwwiplanetcom) 





_No.(1.654,4 Megabytes 


[O Megaayes E AE 
Castellano 


Vampira, Mago) 





Muy elevado infinitos) 1000, 


om ANA 


No 





Sí (Internet) 


_Muy corto (5 minutos) 
Inmediato, interés creciente 


Total, teclado (ratón 
ASIA 

¡SiO 
y 


EN. 


l SÍ 


da : a A o o a e IIA 





19,95€ (3.319Ptas.) 
19,95/881= 2,26 = Bien 


Arranque: automático 


ai 2D 


eden AN 


a 

7,91) 

E novedoso sistema de combos 0,50 
MATA 418,81 


Puesto 3 


DUNGEON SIEGE 


Es el título más intuitivo y sencillo de la 


comparativa y una opción perfecta para. 


el jugador que no quiera meterse en "ca- 
misas de once varas” con desarrollos complicados. 


Diversión garantizada a las primeras de cambio. 


-S1(9021178.03) 


e han bo TEN AO e : 


SÍ (91 640 46 00) 
S1(91640 46 10) 


PIE Hear -. E CUECA 


Castellano 


6 (héroe y acompañantes) 1000 

Sí(historia) 

_Muy elevado (8 capítulos) 1000, 
4 (Guerrero, Arquero, Mago y Druida) 


Muyelevado(150) [1000 
Si (enorme) - y 


Sí (completo) 
No 


Sí (tiendas, mercaderes) 


S 


mena Oia 


_Muy.corto (5 minutos) 
No 4: 
Inmediato, interés creciente 








ONO 


995/ 8,30= 120 laa 








DIABLO 11 


No pasan los años para un clásico de su | 


talla, Sus niveles de diversión permane- 

cen intactos y su impresionante desplie- 
gue de opciones de juego le hacen muy completo. 
No debería faltar en ninguna estantería. 


me (wwwvup-interactive.es) 000, 
SI(917355502) 


Sí(91735 2730) 


-51(2.230,2 Megabytes) 





No 


[OMR EUA 


Castellano 


y Amazona, Hechicera y Nigromante) — | -8,00- 





“Raza limitada a la clase escogida. | 3/00: 


Sl a ñ 


No 


coo cia 


SÍ 


Muy corto (5 minutos) 110,00) 


No 


Inmediato, ,interés creciente AOS TE ODA] 


-Totl,teado /ratón o Pe! 


195€ LAZO 


14,95 /8,13 =1,84= Notable 

















ROL A BUEN PRECIO 






COMPUTER HOY 
JUEGOS presenta 
este mes una 
comparativa que 
pretende orien- 
Ignacio Hernández tar al jugador de 
Redactor rol a elegir entre 
cuatro maravillas del género a 
un precio realmente bajo. El es- 
pectacular póker lo componen 
«Neverwinter Nights», «Sacred», 
«Dungeon Siege» y «Diablo ll». 

Una vez más, la redacción al 
completo se ha reunido para 
unificar criterios sobre lo que un 
juego de rol debería tener para 
satisfacer las expectativas del ju- 
gador y garantizar su diversión. 

Tras un exhaustivo análisis, 
nuestro ganador ha sido «Never- 
winter Nights» gracias a la diver- 
sidad de opciones, que conven- 
cerán tanto al jugador de acción 
como al de rol. Un título que está 
en la cima del género y que na- 
die se debería perder. 

El segundo lugar ha sido para 
«Sacred», un título que destila 
intensidad y que posee una altí- 
sima variedad de enemigos. Será 
un gozo darles caza con los mi- 
les de objetos disponibles. 

En cuanto a sencillez, la palma 
se la lleva «Dungeon Siege». El 
control y la libertad para decidir 
el camino del personaje le hacen 
merecedor del tercer puesto. 

La guinda la pone «Diablo ll», 
un mito aún vigente que sigue 
pegando con fuerza, lo que le ha 
llevado hasta el cuarto puesto. 

El jugador de rol se sentirá más 
que satisfecho disfrutando con 
cualquiera de los cuatro títulos 
aquí comparados. Todos ofrecen 
fantasía, diversión y calidad sufi- 
ciente a un precio irresistible. En 
fin, de lo más granado del rol. 


CONIMÁS ACCIÓN 





1.Sacred 
2.Diablo || 
3.Neverwinter Nights 
4.Dungeon Siege 














Neverwinter Nights 


eLa creación de un personaje a nuestro gusto. 
O e Su trama resulta de lo más atrayente. 
e La ambientación es extraordinaria. 
e El editor de mapas convierte el juego 
en infinito. 


e Las conversaciones se hacen pesadas a veces. 
e Es tan bueno que se hace corto. 


Nota: . Sobresaliente 9,57 


Precio/Calidad: | Bien 





DISTRIBUIDOR: Atari 
PRODUCTOR: Atari 


DESARROLLADOR: Precio: ¡19,95€ (3.319Ptas,) 
Bioware 
TEL. DE INFORMACIÓN: á s ne 
91329 42 35 VALORACIÓN: está tan logrado que tendremos la sensación de 
FAX DE INFORMACIÓN: ser el protagonista absoluto de la aventura. El impresionante 
913292100 despliegue hecho en todos los apartados tiene la culpa. 
PUESTOS > PRECIO 
3 = CALIDAD 


Dungeon Siege 





eLa libertad de acción. 

e Resulta muy largo. 

e Su sencillez de juego. 

e Poder jugar con más de un héroe a la vez. 


e No posee mucha variedad de clases. 
e No resulta demasiado variado. 


Nota: | Notable 8,30 | 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 





PRODUCTOR: Precio/Calidad: | Sobresaliente 
Microsoft Game Studios Precio: 995€ (1.656 Ptas.) 
DESARROLLADOR: l 

Gas Powered Games 

TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: sencillo e intuitivo, debe ser una referencia 
918079999 — para aquellos que se inicien en el género. Es muy divertido, 
a aunque con el tiempo el desarrollo resulta algo repetitivo. 
91 803 83 10 


Dragon Age: Bioware es un emblema y una referencia dentro del 
género de rol por el sello de calidad que imprime a todos sus jue- 
gos. Su próximo proyecto está aún en desarrollo, aunque viniendo 


de esta compañía sólo podemos esperarnos lo mejor. Y es que mu- : 


chos son los que ya se frotan las manos ansiosos por descubrir las 


«Dragon Age» afirman que poseerá el modo de juego de «Baldur's 
Gate», el multijugador de «Neverwinter Nights» y la espectacular 
puesta en escena de «Star Wars Caballeros de la Antigua Repúbli- 
ca». Un cóctel que sin duda atrapará a los”“roleros”. 





PUESTO/2 
Sacred 
e Gran cantidad de objetos y habilidades. 
O e La libertad de elección. 
e Variedad de situaciones. 
e La intensidad es enorme. 


a e La inteligencia de los enemigos no es muy alta. 
e El mapa se hace demasiado pesado de explorar. 





3% e A 
1 Eos. 


DISTRIBUIDOR: FX interactive 


- Nota: A Y 


PRODUCTOR: Ascaron Precio/Calidad: Bien 

DESARROLLADOR: Precio: 1995€ (3.319Ptas.) 

Ascaron 

TEL. DE INFORMACIÓN: e 

917990110 VALORACIÓN: impresiona el mimo que se ha puesto a la 

FAX DE Ea hora de ambientar el mundo de Ancaria. La trama es muy 

91739912 25 interesante y las posibilidades de juego masivas. 
PUESTO 4 

Diablo || 


+ e Gran cantidad y variedad de objetos. 
e Sencillo de jugar. 
e Su intensidad le hace trepidante. 


— e Se hace demasiado corto. 
e No tiene mucha variedad de armamento. 
e Técnicamente está muy superado. 


e: Y E: | 








Nota: | 

o Precio/Calidad: | Notable 

: Blizzar E 
DESARROLLADOR: Precio: | 14,95€ (2.487 P tas.) 
Blizzard 
TEL. DE INFORMACIÓN: y sm , 
917355502 VALORACIÓN: la facilidad con que atrapa al jugador y logra 
FAX DE INFORMACIÓN: absorberle durante tantas y divertidas horas de juego es la 
917352730 clave de su éxito. Todo un mito viviente del género. 


: Dungeon Siege Il: en la continuación de «Dungeon Siege»,los pro- 
; gramadores han apostado por limar y mejorar algunos errores que 
: aparecieron en la primera parte. El apartado visual se está desarro- 


llando partiendo de cero y gozará de un diseño mucho más espec- 


: tacular y acorde con los tiempos que corren.Eso sí, se sigue mante- 
novedades y sorpresas que nos deparará. Los desarrolladores de : 


niendo el modo de juego por grupos aunque se van a incrementar 


¿las habilidades de los personajes hasta llegar a convertirlos en cria- 
E turas épicas. «Dungeon Siege ll» promete introducir al jugador en 
: una aventura nueva y única con la pretensión de establecer una 
: ruptura total con anteriores versiones. 








II LR a ri dd de z 
> y 
qe 4 ps 
xd ; M 
e e z 
; 
E La er 
Ñ E $ 4 > 
ñ q 0 7 
. 
¿ 


E qe Le LAA 


A 


E E 


L 
3 
YN 
0 
c 
0 
DU 
O 
J 
oa 
U 
£ 
00 
“o 
o 
U 
+ 
Y) 
U 
£ 
0 
0 
O 
DU 
o 
Ó 
' 
3 
£ 
U 
Y 
Ó 
U 
c 
0 
HH 
c 
O 
Ó 
Y 
O 
ul 
S 
O 
Z. 


sujetos a cambios de última hora. 


¡¡Vive la espectacular 
aventura que 
consagró a Lara Croft la 
AR AS ¡tera 
juegos de PC!! E 


00 e Disfruta de la mejor acción que 
cidos y» ela : puedes encontrar para PC. 
| Cin ó o Visita increíbles escenarios como la 
pr (5, > | eran muralla China, los canales de 
Venecia o los monasterios del Tíbet. 
e Salta, corre y bucea con Lara a lo 


2. largo de 17 gigantescas fases. 
V a e Controla por vez primera lanchas 
Y MA , 
GUIA RAPIDA fuera borda y otros vehículos. 


Juego Completo Original para PC 


AA 


para Juear sin PDPODIEmAas 


O 1998-2004. Tomb Raider y Lara Croft E y ”" Core Design Limited 1998. O y Publicado por Eldos Interactive Limited 1996, Todos los derechos 
reservados. Distribuido como CD-ROM de portada de COMPUTER HOY JUEGOS. 











LO QUE HAY QUE SABER 


Cuando atacamos al enemigo OQ le quitamos energía en 
una cantidad limitada €). Para saber si le queda mucha, 
sólo tenemos que mirar el círculo €). 


A 


Puntos Clave 


TAIL 


| LUCHA CONTRA LA BESTIA 


JOA AN Oo fol Ancaría vive sacudido por la llegada de la Bestia. Seis TE 


están dispuestos a devolverla al lugar del que nunca debió salir... (5372 A etario 
e ] E] A A todo tipo. Si pulsamos [a] los recogeremos todos, aunque 


podemos seleccionar los que queremos y los que no. 


O Salud del héroe: cada vez que recibimos un impacto 
el indicador se reducirá. También nos indica si disponemos 
de montura y el nivel de experiencia. Al completar esa ba- 
rra, nuestro héroe alcanzará un nuevo nivel. 





O Salud del acompañante: en algunos pasajes de la 
aventura gozaremos de la compañía de algún personaje. 
En este indicador podemos saber la energía que le resta 
aunque no así su experiencia. 


O Nuevo nivel alcanzado: cuando la barra de experiencia 
alcanza el máximo el protagonista entra en un nuevo ni- 
vel. Pulsando en el”+”podremos acceder a la pantalla que 
nos permite asignar los puntos a las distintas habilidades. 


O Control de la aventura: con estos cinco iconos podre- 
mos acceder a los objetos, el mapa de la aventura con las 
zonas visitadas, el inventario y el diario que contiene to- 
das las misiones que hemos aceptado. 


O Pociones: en este indicador se condensan todos los ti- 
pos de pociones. Las hay curativas, de los no muertos, antí- 
dotos para los ataques venenosos, pociones de concentra- 
ción y las del mentor. 


O Armas: cada círculo nos permite almacenar un arma 
que podemos utilizar sobre un enemigo concreto. Así rea- 
lizamos ataques selectivos según el tipo de atacante. 


O Combos: a medida que el héroe avanza va aprendiendo 
nuevas artes de combate. Aquí podemos colocarlas. 





PUNTOS CLAVE: LA BATALLA DE ANCARIA 
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I baúl y ha- 
blar con el entrenador. Nos pedirá que demostremos 
nuestro valor en la arena. 
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Mi nombre es Rocheford, y soy espía del rey. Fui capturado por esa 
E aio IT UE o lola OSI NL 
ERA RETO AA 
LEARN AORTA 
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El primero nos aguan 
Sin tiempo para regodearnos de nuestra victoria, buena sorpresa. Nuestros antiguos compañeros nos machacarnos. Nos da la orden de escoltarle hasta la 
vendrá ot qu atacarán como locos. Que no quede ni el apuntador. guarnición de Bellevue. 


as 


tará unos golpes certeros. Coliseo, nos encontraremos con una A Hablamos con el único personaje que no quiere 


E 





5 Tomamos el camino que nos lleva en dirección 
noreste. Los enemigos que nos salen al paso no nos 
darán muchos problemas. La ciudad está muy cerca. 


" 
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Entramos en la guarnición de Bellevue y habla- 
mos con el comandante Romata, que nos envía hacia 
el oeste en busca de un puerto. 
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PUNTOS CLAVE: LA BATALLA DE ANCARIA 
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2 mienzan a tener más nivel y apa- De camino al puerto, llegamos a una pequeña al- 
recen en un número cada vez mayor. Al eliminarlos dea con algunos establecimientos donde podemos 
nos comienzan a dar nuevos objetos. comprar un caballo para viajar más rápido. 
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Ir a caballo ahorra tiempo, pero plantea un Cruzaremos también por otro poblado donde 1 Tras vender objetos, comprar pócimas y per- 


serio inconveniente. Los mandobles del Gladia- numerosos personajes nos ofrecerán recompen- feccionar algunas habilidades salimos de la ciu- 
dor pierde mucho poder sobre la montura. sas por realizar pequeñas misiones. dad en dirección noroeste. 


“7 E AE " = IET - 


A AS 


1 3 Los enemigos salen hasta debajo de las pie- 1 4 No importa que el caballo 1 5 Alcanzar el puente es n - 
dras y al Gladiador no le quedará más remedio pues estamos muy cerca del objetivo. Escapa- za. Allí, acudirán en nuestra ayuda caballeros y 
que echar pie a tierra para hacer frente a la jauría. mos hacia el puente, donde nos espera la guarnición. soldados, que nos librarán de una muerte segura. 


na — 


1 6 ción, quien nos encomienda el rescate de un di- 
plomático que ha caído en manos de los Orcos. 
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1 El diplomático ástá preso en el corazón de un 1 2 Una vez hallado el campamento e enemigo, nos El diplomático está preso en una de las ch 
frondoso bosque, al sureste. La entrada es difícil armaremos de valor y paciencia antes de abalan- del poblado. Habrá que ir probando hasta dar con 
de encontrar y los enemigos son muy numerosos. zarnos sobre la masa de orcos. Realmente hay muchos. él. Cuando le encontremos nos dará una nueva misión. 





Él objetivo de la misión es escoltarle hasta los 2 1 Wilbur, el diplomático, es bastante cobarde 2 2 Las luchas se suceden sin pausa y los chama- 


dominios del príncipe Vorian, al sur y muy cerca y en cuanto nos pongamos a luchar saldrá co- nes enemigos no paran de invocar hechizos. Eli- 
de las primeras estribaciones del desierto de Ancaria. rriendo para esconderse. Mejor porque asíno le matan.  minarles debe ser nuestra prioridad. 


2 3 Pronto avistaremos la muralla de la fortaleza 
y su entrada. Por suerte, los soldados saldrán a 
echarnos un capote en nuestra desigual lucha. 














2 4 Al Fontla de la fortaleza nos espera el príncipe 
Vorian, quien nos pondrá al corriente de la nue- 
| va misión: viajar al norte para avisar a un Barón aliado. 
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PUNTOS CLAVE: LA BATALLA DE ANCARIA 


IS 






== 


o 
EL E 


EE 


¿eN 


Pa 


pS 


2 E Salimos la caer la noche, aun 2 E El viaje se las traerá, por todas partes surgen 2 7 a lost - 


no nos librará del enemigo, que atacará a saco. adversarios de mucho nivel y en grandes grupos. cibiremos la ayuda de los soldados que están 
Repelemos sus embates y seguimos en dirección norte.  Porsifuera poco, nos lanzarán rayos paralizantes. custodiando la guarnición. Un alivio. 
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2 g Alguno rsiguen mientras 
buscamos la entrada a la fortaleza, que parece 
encontrarse cerca. Seraphine no quiere luchar, 
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3 1 Hay gran actividad en la ciu 3 3 A continuación, ascendemos a la parte más 
los establecimientos donde poder comprar mu- alta de la ciudad, donde se encuentra el palacio 
chos objetos. Algunos personajes dialogarán con nosotros. También podemos visitar a brujos para aprender hechizos. del Barón y toda su corte, para rendirle visita. 
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3 A El nob ecibir la informa- 
ción, nos indicará que tiene otros planes. Quizás 
esté flirteando con las tropas de los orcos. 


A RO 


3 La nueva va misión nos hará dejar la fortaleza del 
5 Barón y poner rumbo noroeste. Viajamos en 
componía ve Wilbur, 0 el Escuaota que no se sapara de 


noreste. En el camino encontraremos multitud 
de enemigos, por lo general bastante bien armados. 


3 a Una alternativa es partir del pueblo hacia el 


Señor de los osos 


A 1 Por el camino, podremos visitar algunas ca- 
vernas habitadas por animales salvajes. En su in- 
terior es posible conseguir valiosos tesoros. 


A A 3El soldado pi espera en ná lugar es- 
tipulado, pero descubrimos que las tropas del 
Príncipe van a ser víctimas de una emboscada. 


3 5 Encontraremos la Eitrada de la cueva 2 que 
nos llevará al otro lado de la montaña. No es 
obligatorio cruzarla pues está infestada de enemigos. 


3 3 La fortaleza tiñe varios muros intermedios 
que iremos dejando atrás hasta escapar final- 
INES, una vez alcanzada ; prena línea fortifi cuba: 


A 2 Ala salida nos toparemos c( con enemigos ct como 
el inquebrantable gigante, que nos costará una 
buena andanada de golpes antes de verle caer. 


A 5 Una masa ingente de soldados aremeje con- 
tra nosotros. No cejarán en su empeño hasta que 
los eliminemos a todo. 


STA 


Sacred 


3 7 Los arqueros son un n incordio, no dejarán de 
cosernos a flechazos ni un instante. Si vemos muy 
complicado atravesar la Nerea peeemos volvernos. 


A0 Wilbur sigue € con 1 nosotros mientras busca- 
mos la guarnición, donde supuestamente nos es- 
peran para recibir las órdenes del Barón. 


4 3 En nuestro camino al narveste nos encontra- 
remos con otro poblado en el que podemos re- 
cuperarnos y abastecernos de objetos. 


AAA 


A 6: Checa del e dimensional sufriremos una 
importante pérdida. Wilbur cae en combate, pe- 
ro antes nos dará una nueva misión. 
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LO QUE HAY QUE SABER 
1.INTERFAZ Y NECESIDADES. 


so 


mia A = Relación 


Diversión 


Sensualidad 


Ma,18;20 
1 Y Entorno 


OINTERFAZ GENERAL 

Nos permite acceder directamente a los 
diferentes apartados como necesidades, 
relaciones, personalidad, habilidades y 
compra; al modo fotografía para sacar ins- 
tantáneas a nuestros amigos; o a una Op- 
ción para convertir las paredes de la casa 
de dinámicas en estáticas. Un dato impor- 
tante es que también se nos muestra el 
saldo disponible de los solteros, junto al 
día de la semana y la hora. Los botones in- 
feriores sirven para detener o darle velo- 
cidad al transcurso del tiempo. 


e 


AS EA ae ndo convives con un parfacio.... 
BIE la verdadera aventura empieza si se pr IE 













ONECESIDADES HUMANAS 

Hambre; nuestros solteros se sienten fatal 
si pasan hambre.Un desayuno contunden- 
te por la mañana les quitará el apetito has- 
ta la hora de comer y serán más felices. 


Comodidad: la fatiga causada por el traba- 
jo y el ritmo de vida diario debemos paliar- 
lo con un reparador descanso.El sofá o una 
buen sueñecito les dejarán como nuevos. 


Cuerpo: aquí se engloban tanto la higiene 
personal como las necesidades fisiológicas. 


A iS 





FTacknia 4 
Test pág. 42 


Debemos habituarles a lavarse las manos y 
los dientes de vez en cuando para mante- 
ner bien cubierto este aspecto. 


Energía: como cualquier hijo de vecino, 
nuestros solteros necesitan descansar y re- 
lajarse. Por ello, al final del día será bueno 
que les espere una cómoda cama donde 
puedan dormir a pierna suelta. 


Diversión: jóvenes y fogosos, nuestros chi- 
cos necesitan desprenderse de las tensio- 
nes diarias divirtiéndose un poquito. Esto 
les pondrá el ánimo a punto para el “flirteo” 
echarse unos bailecitos a ritmo de rock and 
roll con el compañero de piso o entregarse 
a actividades más relajadas como leer un 
libro o ver la televisión . » 


Relación: se basa en dos componentes 
esenciales: la amistad y el romance. Cuidan- 
do cualquiera de los dos aspectos no debe- 
mos preocuparnos de esta necesidad. 


Sensualidad: se compone de dos factores, 
la sensualidad propiamente dicha y el sexo. 
Satisfacer cualquiera de las dos mantendrá 
en buen estado esta necesidad. 


Entorno: muestra el grado de satisfación 
de los inquilinos con respecto al mobilia- 
rio. Con unos muebles a la última, un poco 
de limpieza y un toque personal, los solte- 
ros estarán encantados con su hogar, 
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2. PERSONALIDAD 


Personalidad: en este apartado se refle- 
jan las características más acusadas de la 
personalidad de nuestros solteros. Nos 
servirán para conocer mejor a nuestros 
solteros y debemos tener en cuenta que 
no las podremos alterar: 
extrovertido/introvertido 
soñador/realista 
pulcro/desordenado 
simpático/antipático 
neurótico/equilibrado 


Extrowertido Soñador Pulero 


$ | 


Desordenado 


Introvertido Realista 


Neurótico 


9 


Arrttipático  Equil as 


Simpático 





3, RELACIONES 


Singles 


Uno de los objetivos básicos del juego es mantener una buena relación entre nuestros amiguitos, teniendo siempre presente las dificultades de convivencia que se pueden pro- 
ducir entre dos personalidades diferentes. Según avancemos, iremos adquiriendo puntos en cada tipo de relación. 





Amistad: se fortalece notable- 
mente con las habituales charlas 
diarias sobre temas cotidianos. 
Cuantos más puntos de amistad 
acumulen, mas alto será el grado 
de compenetración que alcanza- 
rán nuestros solteros. 


De 

Romance: lo que en principio no 
era más que amistad puede trans- 
formarse en una historia de amor 
verdadero si surge una atracción. 
Favorecer situaciones románticas 


y decir un cumplido de vez en 
cuando ayudará mucho. 


Romance 


Sensualidad HI 





Sensualidad: nuestros solteros 
tratarán constantemente de provo- 
car situaciones eróticas para estre- 
char lazos. Y como el roce hace el 
cariño, inevitablemente se relacio- 
narán más entre ellos, así que no 
conviene descuidar este aspecto. 


Diversión: dos personas que se lo 


pasan bien juntas tienen más 
oportunidades de crear un vínculo 


- más fuerte. Habrá que incitarles a 


que compartan juegos de mesa, 
cuenten chistes del “cuñaaaaao” o 
vean juntitos la televisión. 


Problemas: cuando los persona- 
jes comienzan a discutir es porque 
se avecinan problemas, general- 
mente por culpa de las tareas del 
hogar. Si uno de los solteros llega 
a diez puntos en problemas aban- 
donará la casa pasa siempre. 


4. HABILIDADES 


Habilidades 


Nombre: Mike 

Profesión: Director de una empresa de 
mercadotecnia 

Nivel 9 

Inaresos: 1000 € 

Horas de trabajo: 08:30 - 15:45 
Puntos de experiencia: 43 

Siquiente punto de experiencia en: 45 
Puntos de habilidad: 0 


e 
a 
y 


LOquercar £ 


Habilidades: aquí encontramos un mon- 
tón de datos sobre nuestros solteros como 
es su nombre, profesión, nivel, ingresos, 
horas de trabajo, puntos de habilidad y de 
experiencia. Según vayamos adquiriendo 
estos últimos, algunos de estos datos irán 


6. PERSONAJES 


do - cambiando, lógicamente. 
Los puntos de experiencia 
se consiguen de varias ma- 
neras, estudiando, traba- 
jando e incluso relacionán- 
donos. Con cada cinco 
puntitos se nos recompen- 
sará con un punto de habi- 
lidad, el cual podremos 
gastarlo en cualquiera de las opciones dis- 
ponibles. Si, por ejemplo, subimos de nivel 
en la profesión, aumentarán nuestros in- 
gresos y tendremos más horas de trabajo, 
al igual que también ascenderemos de ca- 
tegoría laboral, social y económica. 


Sentido dí el humor 
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5. COMPRAS 





Compra: cada vez que pasemos al modo 
compra, «Singles» se detendrá automáti- 
camente. En esta sección podemos ver un 
muestrario con los diferentes tipos de 
muebles y estructuras que el programa 
pone a nuestra disposición para modificar 
y decorar el apartamento de nuestros sol- 
teros.Los objetos están clasificados por ca- 


tegorías: salón, electrodomésticos, electró- 
nica, estudio, dormitorio, cuarto de baño, 
decoración, estructuras, pintura para pare- 
des, suelos y jardín. También se nos permi- 
tirá mover de sitio objetos ya ubicados, bo- 
rrarlos o deshacer las últimas acciones si 
no acaban de convencernos. Hacer cam- 
bios siempre ayuda a mejorar el ánimo. 


La elección de compañeros no debería hacerse a la ligera, sino teniendo en cuenta los rasgos más marcados de su personalidad. Si juntamos a dos personajes con caracteres to- 
talmente incompatibles la convivencia podría resultar imposible por los continuos roces. Personajes que se complementen tenderán al romance y el “rollito”. 


LAS CHICAS 


ELLEN 
Personalidad: es una chica 
introvertida, totalmente rea- 
lista y muy pulcra en el ho- 
gar. En cuanto a su sim- 
patía, deja bastante que 
desear y no es demasia- 
do equilibrada. Empleo: 
va a empezar como es- 
tudiante de Bioquímica. 














RED 

Personalidad: ultramoder- 
na, extrovertida y realista, 
es también pelín desor- 
denada. Persona equi- 
librada pero de trato 
A difícil. No se relaciona 
' bien con la gente. 

' Empleo: inicialmente 
4 es“buzoneadora” 


NATACHA 
Personalidad: introver- 
tida y soñadora, no valo- 
ra en exceso el orden. 
A primera vista resul- 
ta realmente sim- 
paticona pero oji- 
to con sus neuras. 
Empleo: arma secre- 
ta de su empresa. 





LISA 

¡* Personalidad: es sin duda la 
as compañera de piso soñada 
fi por cualquiera. Muy extro- 
vertida, soñadora, limpia, 
con un simpatía a prueba 


¿a 







de bombas y muy equili- k 


brada en todos los as- 
pectos de su vida. Em- 


? Nu pleo: fotógrafa callejera. 


efi. LINDA 

1 Personalidad: de carác- 
rl ¿4 ter abierto y soñadora, 
A ( adora el desorden y es 


bastante simpática, 


LOS CHICOS 


MARK 
* Personalidad: es extrover- 
tido y bastante realis- 
ta. Su pulcritud y 





WR po / son sus principa- 
les bazas aunque 
: a algo antipá- 
tico. Empleo: gestor 
de no sé qué proyectos, 










BADBOYB0B 

Personalidad: muchachete 
bastante extrovertido y so- 
ñador, aunque acaba 
, resultando antipáti- 


pero llega a irritar £ E CO por su comporta- 
 consus frecuen- A Mon ¿ |. miento neurótico. 
tes neurosis. ii La limpieza no es 
Empleo: estu- + sufuerte. Empleo: 
diante de Arte. TS Pandillero. 
Dre k al 3 
PACÍFICA BERNIE 





Personalidad: es la chi- 
ca homosexual del 
modo rosa. Es extro- 


le f vertida, realista, de- 
AS sordenada y antipá- 


A | tica, aunque por lo 
y. . general es bastante 
en equilibrada. Empleo: 
deportista aficionada. 










Personalidad: un joven 
equilibrado, simpático y 
realista, aunque algo 
reservado con los 
demás. Devoto de 

la pulcritud. 
Empleo: se estre- 
na como estudian- 
te de Sociología. 
























MD MIKE 

> Personalidad: es algo arisco, 
pero muy extrovertido. So- 
ñador y un tanto neurótico, 
aguantar su desorden su- 
pone un reto para el com- 
pañero.Empleo: represen- 
tante de cepillos y peines. 


A NICOLAS 
"] Personalidad: sumamente in- 
Mi trovertido, neurótico y desor- 
" denado, es un tipo de difícil 
4 - digestión a veces. Depende 
del día puede ser realista O 
flotar por el espacio. Em- 
K phlco: músico ambulante, 
DERYL 
Personalidad: se pasa el 
día en las nubes y pese 
a su carácter introver- 
tido y neurótico nos 
caerá simpático. Muy 
desordenado. 
Empleo: bicho raro. 


TOM 

Personalidad: el homosexual 
del modo rosa. Tiene los 
pies en la tierra, es simpá- 
tico, introvertido,soñador 
y muy pulcro.Empleo: 
E estudiante de Diseño, 
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PUNTOS CLAVE: ¿EN TU CASA O EN LA MÍA? 


AGÁRRALOS COMO PUEDAS 








qe El Sáltosa Mike acaba de alquilar un piso e en la gran Conocerse poco a poco es primordial para saber si , des atracción es evidente desde el principio, lo que 
ciudad y necesita urgentemente una persona para habrá una feliz convivencia. Podemos comenzar char- da pie al coqueteo. Para que no decaigan los niveles 
compartir gastos. Linda parece la candidata perfecta. lando sobre aficiones y echándonos unas risas. de relación y sensualidad habrá que conversar a menudo. 


Ms 
¿Peñío dol mie 


Más 
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; y 1900 $, 
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IA > E 31100079 Ez y ; A DODO 


A Disponemos de 2.000 euros para empezar. No es- [A La combinación de música y fin de semana es ide- Tras el baile viene el sofá, por supuesto para des- 
taría mal hacer un exceso y regalarle un equipo de ) al para montarse un fiestorro bailón e invitar a los co- cansar y ver la tele. A la vez que aumenta el nivel de 
música a la pareja para aumentar la sensualidad. legas. Esto refuerza lazos a la par que divierte. comodidad se pares ver una película romántica juntos. 





tp A 
1009 €, SS Aalación 1160 
yá tos (0 p 4 Sensualidad $5, 16:0% 
(ias 0 le ne Untorao ¿8 Pd Y / PA ds Ed 
Hacia el madiodía empieza a picar ral hambre. Mike Compartir mesa favorece la conversación. Entre Mike es un chico limpio y ordenado, así que se pon- 
da muestras de sus dotes como cocinero mientras Lin- bocado y bocado los personajes no dejarán de par- drá a fregar después de comer. Las tareas deben re- 
da se cepilla los dientes para mantener su higiene. lotear, si hay buen rollito, de forma automática. partirse para que ambos disfruten de más tiempo libre. 


Ey 10 a CPE bivaralón ml 1 4 y E 6 
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0 Otro capricho que le daremos a nuestros solte- ] 1 Entretanto, Mike optará por darseu una 1a refres- 1 2 Linda entra en el baño justo cuando Mike sale 
ros es un caballete. Linda disfruta pintando, lo cante ducha. La higiene es muy importante pues de la ducha. El “pipiolo” se ruboriza y corre a cam- 
que subirá su nivel de diversión y afecto. la afluencia de olores puede llevar a desencuentros. biarse. Esta situación se dará en muchas ocasiones. 








AGÁRRALOS COMO PUEDAS 





Hambre Qu Diverción 

Comudidad PDA] Reloción pi 
Cuerpo SACRO — Sarsuclidad O 
Energía — E Entorno CES 


q Llega la hora de descansar y cada uno se retira a 


Y «Y su cuarto. Durante el sueño, el tiempo pasa al tri- 


ple de velocidad, pero se puede detener manualmente. 





2 16 Mike llama a unos amigos para conversar y su- 
4 bir el nivel de relación, pues las charlas con Lidia 
no cuentan. También podremos pedir pizzas por teléfono. 


Hobilidades i 4] 
io 
Nombre Linda 
Profesión Estudiante de Arte 


Plivet 2 

Iraresos: 150 € 

Morws de rabiajo: 99:00 + 1500 
Puntos de experiencia: 8 

Siquiente punto de experiencia en: 10 
Puntos de habilidad: 1 











| Los puntos de experiencia que vamos nos adqui- 
riendo nos darán otros de habilidad. A Linda le 








Ce Bl e qué Mike tendrá que arreglarlos. 
El deterioro afectará también a los sanitarios. 


<a Mi ! Diversión 
ABS Relación 
Do, 04:19 y: y Sensualidad 
2)» ¡e Y Entorno 


1 A Linda es la primera en levantarse y ponerse el 
desayuno para acallar los rugidos del estómago. 
Pasa de cocinar y pilla la comida directamente del frigo. 





1 7 La llamada de la naturaleza es salvaje y noen- 
tiende de aplazamientos. Si el baño está ocupa- 


do se ruborizarán. Y es que son tan tímidos. 


nora (4 
E da do) 





ja descienda y a Mike le tocará ir a los contenedores. 


á 








23 Una bi uena paga servirá para amplias la casa y 
2 aprovechar la zona del patio. Los solteros agrade- 


cerán que les compremos muebles más modernos. 








La casa apestará si desbordamos el cubo de ba- 
sura. Esto hace que el nivel de entorno de la pare- 
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15 asi acostumbramos a los solteros a que repitan la 
«Y misma rutina a lo largo de la semana, el calendario 
interno lo recordará y harán estas tareas automáticamente. 


18 O Linda se ha leva antado de mal humor y pasa de 
O realizar las acciones que les mandemos. No hay 
que preocuparse... es solo un mal día. 


o Uni icono en la parte inferior derecha n nos sindica 
a» Y que es hora de ir a currar. Mike se pone en camino 
y Linda termina de cepillarse los dientes para seguirle. 





Pasadas varias semanas de convivencia y char- 
las románticas, Mike y Linda se aventuran a darse 
su primer beso apasionado. ¡¡¡La cosa marcha!!! 





e - 
y 
Á 


y 
2 1 A 





























ULA 
17 13 O EN L/ 74d ce ¿ 


A O 








Si Diles de poco de para 
entrar a compartir piso no te 
preocupes, acabas de heredar un 
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| | langitalian,cfg 

| langPortuguesa, cfo 
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l Sr 

aa 2 

ea langSpanish,cfg t lngSpanihiMsslgWords, fo 1 langusaz 
| | ¡rca EL El Ar he Herr Archivo 
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1 Buscamos el archivo game.cfg' en la 
carpeta “Config” del juego y con el bo- 
tón derecho pulsamos en “abrir. 

ye 


A —Á 
ci] 


7 Sólo palabras comple! as 


ene 


[7” Coliicidit mayúsculas y minúsculas 


defaultDepreciationPerday " 0,025 
depreciactionifiold » 0.0 


money3tartTurtorial3rtory =» 2000 
= 2000 
moneyStartLoft » 15000 
moneyStartCottage = 50000 


initialTime 10 
initialDday = 5 
atartiission » true 


rundbistance » 3 
valk3peedUp » 1.5 


valiCameraFadeDistance » 2.0 
objectCameraFadeDistance = 0,5 
objeotilphafade » 0,5 

VAR ALpbaraDO » 9s 5 


UNI ro 


2 Pulsamos (*:] para abrir el diálogo de 
búsqueda y escribimos lo siguiente: 
moneyStartFlat. Veremos que está fijado 
en 2.000, el dinero del que disponemos 
inicialmente en una partida normal. 


timeFormar = 24 

timeDelimiter =» 1 
slov3lidarChange ”» 0.2 
fast3liderchange = 2.0 
veryFast3liderchange » 20,0 
morningTima =» 6 

dayTime » 9 

eveningTime = 18 

nightTime » 22 

mimicSizax -» 0.205 

mimiodizaY = 0,203 
conditioniconBlinkInterval = 3000 
conditioniconBlinkDuration = 1000 


defaultDapreciarionPerDay " 0,025 
depreciationifáold = 0,0 


UN ¿Guarder cerbios a pane. cho? 


ala] coser 


A e A A o 


inictialTime ”» 10 
initialDay = $ 
prortMission » true 


Modificamos esa cantidad a nuestro 
gusto, por ejemplo 5.000. Guardamos 
los cambios y e 


NY 


qn Iniciamos una nueva Dartidade pero 
ahora con unos buenos euros de más. 











IAS 


1 mos un BOPA que nos permita empezar una 
nueva partida. Da igual el nombre. 


Pinchamos en la opción Iniciar Partida dentro del 
menú principal del juego. 


NA ES 9) PARE 





3 Desde el balcón que aparece al principio, presiona- 
mos (x] y pulsamos: Espaco], botón izquierdo del ratón, 


(8), (cJ, (E), , botón izquierdo del ratón y (c). 


A Automáticamente seremos transportados a los es- 
cenarios del «Prince of Persia» clásico. 


Í5ce narlo Description and Stats 


— ; —_—— 
Sandbox 2: SeaWorld San Antonio 
Sandbox 3: SeaWorld San Diego 


d Pee as ercative you lie m Seaworld Orlando! 
In Sandbe a ao es, he 
La A y ad yo othave Lodo Ali e ed Si 
yo 
So, plar ont your pk, hiro you: staff und build 
he alta Lg, sconory and pate. a ¡ou have 
q vo pardo mi ap Frotvo Le rd torlil 
Jdondo parke, why rot try Lo copy de 0 el for fun? 


1 Pinchamos en la primera opción del menú principal 2 Eledimas cualquiera de los tres parques Ea e 
“Play” para comenzar una partida. recen lá prindlplo del j Juego, j 


TEXAS 





3' En cualquier momento de la partida Dulsamasdl con- 4 Al instante, la bonita suma da 5. 0005 se sumará a 
juntamente las teclas (srt) y (4). nuestra cuenta bancaria. Hacedlo más veces... 
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, e 0 y a Aa 


El primer paso será crearnos un personaje en el 
menú principal de entre los seis disponibles. 





A continuación escribimos para activar los trucos 


(Ms (tte) Et). Pulsamos (Er:-]. 


rronantes Aasarranopssorornrronranara cuicos rsss 








cAPERAUCALAMI A Is ass 








El arte de robar tiene sus peligros, pero puestos a did hacer uso de estas triquiñuelas es perdonable. 
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¿Compress to: 21P' + Oplionts... ; 
'Compress to "DEFAULT zip" 5 
¿COmpress E-Mail "DEFAULT. ap" y 
¡E Compress U FTP DEFAULT, zip!" j 
Compress tEncrypt. "DEFAULT pue" 





/ lara A a eo 
| dy pe o arre ¡BAddto archiva... 

e UBadd to "DEFAULT.rar" 

pirata ni Bcompress arid small. 


cen le 


A AS 


ay Bcompress to "DEFAULT,rar” and email 


/ E trip ' 
A Miraaias; y 
| 20 ) Enviar a 


Cortar 
Coplae 


Crear acceso directo 
ENimiriar 


Criba rural 


En el menú System de la carpeta Thief Deadly 
Shadows; abriremos el archivo DEFAULT.INI. 
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Cerramos el texto salvando los cambios realiza- 
dos. A continuación, ejecutamos el juego. 





Are rr AA rr Arras 











5. Después tec eamos, sin cerrar la consola, 


(cliaJielfaJe] (o JfoJía Jo] y pulsamos la tecla (Exe. 


Gorrnsrrrarrnonrn. cr rss. cari. o.o.so 
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Localizamos la línea donde pone [DIFFICULTY] y 
comprobamos que cada atributo posee un valor. 





f” Comenzamos una partida desde el menú de la 
«9 pantalla principal de juego. 




















En la parte inferior de la pantalla aparecerá la 
consola de juego, donde podemos escribir. 





Desde ese momento nos convertiremos en in- 
vencibles. ¡Que vayan viniendo los valientes! 
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Modifi camos los valores escribiendo 0. 5, lo que re- 
ducirá drásticamente las habilidades del enemigo. 





¡Sorpresa! Ya no necesitamos las sombras para 
vencer. Y es que el enemigo no ve “tres en un burro”, 
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MINI SU ID IS 








Pinchar y 








dares para la transmisión de datos 
por cable como USB, la fabricación 
de mejores y más potentes tarjetas de so- 





nido externas ha sido exponencial. Este : 


avance ha sido mucho más pronunciado a 
partir del diseño de la versión 2.0 de la es- 
pecificación USB Pág94 y la implantación 
masiva de la conexiones FireWire Pág:9 

con las que se lograba el incremento de ve- 
locidad necesario para transmitir la gran 














cantidad de información que debe circular : 


entre el ordenador y la tarjeta de sonido. 
Puestos a ser estrictos, lo cierto es que 
hablar de tarjetas de sonido externas no es 
correcto cuando nos referimos a este tipo 
de periféricos. De hecho, utilizamos dicho 
nombre por asociarlas de algún modo con 
las tarjetas de sonido convencionales, 
aquellas que se insertan en los puertos de 
expansión. Sería más acertado hablar de 
“Dispositivos Externos de Audio; pero para 
que nos resulte más familiar nos referire- 
mos a ella por su nombre más popular. 


LOS ELEGIDOS 
Para el Test de este mes hemos elegido 
cuatro modelos de tarjetas de sonido ex- 


ternas que, creemos, representan lo mejor : 


del mercado en estos momentos: "Aureon 


7.1 FireWire” y "Aureon 5.1 USB”, de Terra- ! 


Tec;"Sound Blaster Audigy 2 NX", de Crea- 


tive Labs y "Hercules DJ Console", de Gui- : 
llemot. Todas utilizan la conexión USB o : 


FireWire para conectarse al PC y cumplen 
unos requisitos que consideramos esencia- 


les en un dispositivo de este tipo,comoto- : 


do lo concerniente a la cantidad de cone- 
xiones analógicas y digitales disponibles. 
De tipo analógico debería haber, en el 


mejor de los casos, cinco entradas y otras : 
tantas salidas. ¿Para qué? A falta de una co- : 
nexión digital que sea capaz de transportar : 


todos los canales por el mismo cable, es la 


única forma de poder sacar partido a ca- : 


racterísticas como el sonido 5.1.Si no fuera 


así, debería incluir el cableado necesario : 


para discriminar los canales de audio que 
compartan una misma conexión, de forma 
que se pueda distribuir correctamente a los 
distintos altavoces de un sistema 5.1. 


En este sentido, las diferencias entre : 
unas tarjetas y otras son muy significati- : 





a otra parte 


Con el nivel que han alcanzado los dispositivos de sonido 
para PC, emular a los mejores DJ ya no es ningún secreto. 
Hazte con una tarjeta de sonido externa y podrás gozar 
de tus creaciones allá donde vayas. 


on el desarrollo de nuevos están- : 






























ichar 


Lleva la música 


vas. Sólo los modelos "Aureon 7.1 FireWi- 
re” y "Hercules DJ Console” ofrecen un 
buen número de conexiones, aunque sin 
alcanzar el ideal planteado anteriormente. 


CUESTIÓN DE RUIDO 
En lo concerniente a la calidad de sonido 
no cabe más que felicitar a los fabricantes. 
Como bien se aprecia en la tabla “Resulta- 
dos del Test' la fidelidad de sonido es ex- 
cepcional, con pérdidas inferiores al uno 
por ciento en todos los casos, tanto en re- 
producción como durante el muestreo. Al- 
go parecido ocurre con los factores de rui- 
do y distorsión, que sólo en el caso de la 
"Hercules DJ Console” supera la décima de 
punto, una variación muy leve pero que 
penaliza con casi dos puntos. 
Sin embargo, las cifras obtenidas de má- 
ximo nivel de sonido sin distorsiones que 
proporcionan las tarjetas analizadas es de- 
cepcionante, ya que en tres casos supera 
apenas los 90 dB. El suspenso es para el 
modelo "Aureon 5.1 USB" de TerraTec, que 
con apenas 83,2 dB logra uno de sus po- 
cos resultados negativos del Test. 
Seguramente os resulte chocante que no 
hayamos valorado la cantidad de acceso- 
rios y el software incluido junto a las tar- 
jetas, pese a su importancia. La razón es 
bien sencilla: hemos optado por dar pre- 
ferencia a otros aspectos más relevantes 
como la calidad y la fidelidad del sonido. 


dad de estar per- 


ASÍ QUEDA EL TEST 

Una vez realizadas todas las pruebas y con 
los resultados en la mano, las conclusiones 
son meridianas. Apenas 19 décimas sepa- 
ran a los tres primeros clasificados del Test, 
encabezados por la gama alta de TerraTec, 
el "Aureon 7.1 FireWire", seguido muy de 
cerca por la "Sound Blaster Audigy 2 NX" 
de Creative Labs y la "Hercules DJ Console" 
de Guillemot. Algo más alejado queda el 
otro modelo de TerraTec, el "Aureon 5.1 
USB", aunque teniendo en cuenta lo redu- 
cido de su precio (160€ menos que su her- 
mano mayor) y las prestaciones que nos 
da, se lleva un más que merecido liderazgo 
en el apartado Precio/Calidad. En todo ca- 
so y como siempre decimos, la elección es 
vuestra... aunque con tanta calidad, es casi 
imposible equivocarse. ¿No os parece? EA 


-HerculesDJConsole 
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2 Ganador del Test: "TerraTec 
00 Atreon 7.1 ElreWire” 





Asi hacemos los Test 


El laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS ha realizado un riguroso 
Test a las cuatro tarjetas de sonido externas más potentes del 
mercado, sometiéndolas a exigentes pruebas de medición, 
realizadas por expertos de un laboratorio independiente. 


NEON ley 


El proceso de instalación de la tarjeta 


+ de sonido debe estar descrito paso a 


paso en las instrucciones de manera 
clara. La actualización de los controla- 
dores (driver Pág:94 ) debe realizarse 
automáticamente, sin que el usuario 
deba intervenir o realizar complicadas 
instalaciones. En caso contrario se su- 
man puntos negativos. 


dee le]y 


Se examina y contabiliza el número y 
tipo de conexiones analógicas y digi- 
tales de la tarjeta, dando una impor- 
tancia especial al número de entradas 
y salidas digitales, ya sean ópticas o co- 
axiales, que pueden ser utilizadas pa- 
ralelamente. De hecho, algunas tar- 
jetas permiten digitalizar a partir de 
dos fuentes de sonido de forma simul- 
tánea, lo que se valora positivamente. 

El siguiente paso es obtener frecuen- 
cias de muestreo de todas las entradas 
y salidas digitales o analógicas de la 
tarjeta. Cuanto mayor sea la frecuencia 
cosechada, mayor compatibilidad ten- 
drá con aquellos dispositivos que se le 
pueden conectar, desde reproductores 
de CD (44.1 KHz Pág.94') hasta apara- 
tos de DVD Pág:9 con Dolby-Digital 
(48 KHz). También se exige que 
el dispositivo sea capaz de reproducir 
archivos de sonido en distintos progra- 
mas a la vez; por ejemplo, una pista de 
audio de un CD y, a su vez, los sonidos 
de un juego. Si no es posible, la pun- 
tuación otorgada será menor. 


Una vez realizadas todas las pruebas, llega el momento de supervisar toda la 





Se utiliza instrumental específico pa- 
ra medir el nivel de ruido que gene- 
ran las distintas tarjetas de sonido. 


Dado que no todas las tarjetas de so- 
nido soportan estándares de sonido 
digital 5.1, ya sea Dolby Digital o DTS 
Pág:94 , COMPUTER HOY JUEGOS lo ve- 
rífica con el programa de reproducción 
DVD*Cyberlink Power DVD XP 4.0”. 


CALIDAD DE SONIDO 





Con la tarjeta de sonido se reproduce 
una señal de prueba procedente de un 
CD de música que abarca el margen de 
frecuencias audible para el oído huma- 
no (de 20 a 20.000 Hz.). Un dispositivo 
especial mide el nivel de volumen en 
la salida analógica de la tarjeta de so- 
nido y lo representa en un diagrama. 
En el caso ideal, la gráfica debería ser 
una línea recta horizontal, lo que sig- 
nificaría que todas las frecuencias se 
reproducen con el mismo nivel de vo- 
lumen, obteniendo la máxima nota.La 
prueba de fidelidad en grabación/re- 
producción se realiza del mismo mo- 
do, sólo que la fuente de sonido no 
procede de un CD sino de la entrada 
analógica de la tarjeta de sonido. 





batería de resultados obtenidos en los Test de Calidad de Sonido. 





Con ayuda de un dispositivo especial, 





se comprueba la fidelidad del sonido 
en grabación y reproducción. 


Para los zumbidos o vibraciones ge- 
nerados durante la reproducción, se 
capta la señal de la tarjeta utilizando 
un aparato medidor profesional y, a 
continuación, se desconecta la señal 
de sonido. Lo que a partir de ese ins- 
tante se “escuche” son ruidos que dis- 
torsionan y que son examinados en 
una segunda medición. La diferencia 
entre ambos resultados es la denomi- 
nada relación señal/ruido (dada en de- 
cibelios, dB). Cuanto mayor sea, menor 
incidencia de zumbidos y vibraciones. 

Finalmente, se examina el factor de 
distorsión. Para ello, la tarjeta reproduce 
un sonido con una frecuencia de 1 Khz., 
mientras el dispositivo de medición, de 
extrema precisión, examina la señal 
procedente de la salida analógica. 


AO RIDAD 


La relación precio/calidad se obtiene 
mediante un sencillo cálculo, que con- 
siste en dividir el precio del producto 
por la nota final alcanzada en el Test. A 
continuación, el resultado se lleva a 
una tabla creada previamente a partir 
de una media de todos los productos 
del Test. En la tabla se recogen distintos 
intervalos que determinan la nota pre- 
cio/calidad.Por ejemplo, si el precio de 
una tarjeta de sonido externa es de 
149,908 y su nota de 7,82, la nota pre- 
cio/calidad será 149,90/7,82 = 19,17, 
es decir, un Notable. 
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Veredicto final 


En COMPUTER 
HOY JUEGOS nos 
hemos decanta- 
do para el Test por 
los cuatro mode- 
los que, a nuestro 
juicio, resultan 
más representati- 
vos del mercado actual de tar- 
jetas de sonido externas. Terra- 
Tec, con dos modelos, es la 
compañía con mayor represen- 
tación y la que probablemente 
más ha apostado por este tipo 
de dispositivos. Su modelo "Au- 
reon 7.1 FireWire" logra la mejor 
puntuación, mientras que el 
"Aureon 5.1 USB" se alza con la 
máxima puntuación en la cate- 
goría de Precio/Calidad. La 
apuesta de Creative Labs, la 
"Sound Blaster Audigy 2 NX", lo- 
gra un meritorio segundo pues- 
to a menos de dos décimas del 
ganador, aunque en el apartado 
Calidad de Sonido la diferencia 
es de apenas una décima. Final- 
mente, el modelo "Hercules DJ 
Console" de Guillemot cierra la 
muestra, aunque a su favor de- 
bemos destacar que es el dispo- 
sitivo que mejor puntuación lo- 
gra en el apartado de Calidad de 
Sonido. Lo que resulta evidente 
es que los cuatro dispositivos 
cumplen con creces lo que se es- 
pera de ellos, así que la elección 
final será muy, muy sencilla. 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 





Los cuatro modelos que partici- 
pan en el Test han superado con 
nota las distintas pruebas. 










tarjeta de sonido. Desde ella es posible 
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AA 


Em 


e Muy buena calidad de 
O sonido, 
e Incluye mando a distancia. 
e Amplificador de sonido 
integrado. 
e Dispone de numerosas 
salidas analógicas. 
e Muy fiel al original en 
grabación y reproducción. 





e Precio elevado. 

e No dispone de puerto para 
juegos. 

e Muy pocas líneas digitales. 


Junto a esta tarjeta de sonido 
externa, TerraTec entrega un 
mando a distancia desde el 
que es posible realizar un 
gran número de funciones, las 
más importantes concernien- 
tes al control de volumen. De 
esta manera, no es necesario operar so- 
bre el propio dispositivo para cambiarlas | Nota: 
propiedades de reproducción, lo que fa- 
vorece que el uso del Aureon 7.1 FireWi- 
re sea mucho más cómodo. 





TerraTec, Tel, 93 861 47 00 
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0 El volumen y la sen- 

NX sibilidad del micró- 
NENA fono pueden ser re- 
gulados directamente desde la propia 
tarjeta de sonido. En cualquier caso, y a 
pesar de disponer de varios controles en 
el dispositivo, también se incluye un 
mando a distancia desde el que es posi- 
ble ejecutar casi todas las funciones de 
ajuste. Para todas las demás opciones, 
habrá que recurrir al software para Win- |”, 
dows que se proporciona. 


ARNET OS 


e Muy buena calidad de 
sonido. 
e Incluye mando a distancia. 
e Muy fiel al original en 
grabación y reproducción. 
e Soporta el estándar 
DVD Audio. 


e No dispone de puerto para 
juegos. 

O Necesita una fuente de 
alimentación externa * 
para funcionar. 

O El manual del usuario es 
algo confuso. 


Creative Labs, Tel, 353 14380020 


Me 
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149,90€ (24.941 Ptas.) 
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e Muy buena calidad de 

+ sonido. 

e Numerosos elementos 
de control. 

e Período de garantía 
muy prolongado. 


e No dispone de puerto 
para juegos. 

e No incluye mando a 
distancia. 

e No incluye software 
adicional. 

e El manual del usuario es 
algo confuso. 





see, Con un aspecto cerca- 
E noal de una mesa de 
mezclas de DJ, era de 
== 1 esperar que este mag- 
nífico dispositivo de Guillemot contase 
con numerosos controles en la propia 


e, 
dos 


Guillemot, Tel. 91 754 70 63 


reproducir música directamente o saltar 
entre los distintos temas, así como apli- |. 
car algunos efectos de sonido realmente 
interesantes. Un artículo muy atractivo, | 
sobre todo para los más jóvenes. 
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Aun siendo el modelo más modesto 
analizado en el Test, el "Aureon 5.1 USB" 
de TerraTec cuenta con seis salidas y dos 
entradas analógicas. Por el contrario, tan 
sólo dispone de una entrada y una sali- 
da digital, lo que reduce mucho las posi- 
bilidades de la tarjeta de sonido a la ho- || 
ra de conectarle otros dispositivos de 
audio. En todo caso, es mucho más de lo 
que podríamos esperar por 79,99€, 


ci Ta O 


e Buena calidad de sonido. 
e Precio muy ajustado. 


e No dispone de puerto 
para juegos. 
e Muy pocas líneas digitales. 
e No incluye mando 
a distancia. 
e Compatible con pocas 


¡y 


API Pág:9 


e El manual del usuario es 
algo confuso. 
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TerraTec, Tel. 93 861 47 00 
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¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos consejos. 





AMNTTIMS 
1 La proliferación de juegos 





cada vez más avanzados en 

el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Si antes un or- 
denador con una buena tarjeta 
gráfica nos permitía disfrutar mu- 
cho tiempo, ahora, los avanzadísi- 
mos efectos que incorporan los 
juegos, hacen necesario que proce- 
sador, cantidad de memoria, disco 
duro y tarjeta gráfica se alíen para 
evitar ralentizaciones. Por ese mo- 
tivo, en nuestro laboratorio se tes- 
tean los juegos en númerosas con- 
figuraciones distintas, con objeto 
de valorar de qué modo se com- 


portan los distintos juegos sobre : 


cada una de ellas. 





El laboratorio está formado 
2 por 24 equipos que hemos 
divido en tres segmentos di- 
ferenciados básicamente por la po- 











: tencia de cada uno de ellos, como : 
: se puede consultar en el cuadro : 
: que aparece en esta misma página, : 
; “Segmentos de Ordenadores” El ; 
: segmento superior está formado : 


por cinco ordenadores con proce- : 


:- sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar- : 
: jetas gráficas de última generación, : 
; GeForce y Radeon.De esta manera, ; 
:  sealcanza y damos cobertura a un ; 
: espectro mucho más amplio de : 


usuarios que han mejorado sustan- ; 


; cialmente las prestaciones de sus ; 
: Ordenadores. 


La variedad de tarjetas de sonido : 


instaladas también es importante, 


! y de hecho, todo los juegos se ! 


prueban en casi una veintena de : 


: tarjetas de sonido distintas. 









2 NACTEET 7 


En la actualidad obtenemos 
- 48 resultados, ya que lleva- ; 


mos a cabo dos pruebas so- ; 
bre cada una de las 24 configura- : 


¿ ciones. La primera se realiza nada : 


más terminar las instalación, dan- : 











AAA TE 


INS ELLABORA > Ny 





SEGMENTO MEDIO 





do completa libertad al juego pa- ! 


AMA 


| 


ra que se regule según las presta- 
ciones del ordenador, sin tocar nin- 
gún parámetro que cambie la pro- 
fundidad de color o la calidad de 
las texturas. En la segunda, más 
exigente, configuramos el juego a 
una resolución de 1024x768 y 32 
bits de profundidad de color. 





AE 


Por este motivo, el resultado 
A de las tablas es realmente 

exigente. Cada ordenador 
afecta en un 0,45% a la nota final, 
ya que las pruebas se realizan so- 
bre 24 PC (10,8/24=0.45). Sin em- 
bargo, al realizar dos pruebas por 
cada ordenador, ese parcial de 
0,45% se reduce hasta un exigentí- 
simo 0,225% (10,8/48+0,225). 
Por otro lado, y ya que el parque de 
ordenadores con Windows 98 ins- 
talado es muy amplio, en las tablas 
no se recompensa, en ningún caso, 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP. 





ym Como ya se ha comentado, 

el laboratorio cuenta con 24 

amb? ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium 11 350, AMD K6 II 500,Pen- 
tium l11 600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 





SEGMENTO INFERIOR 





NOMBRE DEL JUEGO 





ENLACE PAG. TEST / PÁG. TRUCOS (silos hubiera) 





TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 


PROCESADOR-MEMORIA 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
| AMD'K6-I1 500 MHz / 128 MB 


| AMDK6-lI 500 MHz/128MB | 

BÓ  AMDKG-l1500 MHz /128 MB 

ÍA Intel Pentium 111600 MHz /128MB | 
Fr Intel Pentium 11600 MHz /:128 MB 

| Intel Pentium 111600 MHz /128 MB 

Intel Pentium 111 600 MHz /128 MB - 

Intel Pentium 111600 MHz /128 MB. | 


AMD Athlon 700 MHz / 128 MB 


ANDA 00/1268 
AMD Athlon 700 Mhz /128 MB 
AMD Athlon 700 MHz / 128 MB 


AMD Athlon 700 MHz/128MB 
WINDOWS XP HOME EDITION 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 


Intel Pentium 42, 66 GHz /512MB 


aaa SEGMENTO MEDIO 


TARJETA DE VÍDEO 


Intel Pentium 4 1,53 GHz/256 MB. |. 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB |. 
Intel Pentium 4 1,53 GHz/256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz/256MB |. 
AMD XP 1800+ 1,53 GHz /256 MB | 
AMD XP 2200+1,79 GHz /256 MB 
AMD XP 2400+ 1,87 GHz / 256 MB 

AMD XP 2800+ 2,07 GHz /512 MB 


Intel Pentium 42,80 GHz /512MB 





E | 


TARJETA DE VÍDEO 1 


Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432 MB 20) 79 
Hercules 3D Prophet 4500.64 MB 


Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB. 


Hercules 3D Prophet 11IMX32 MB 


- Creative 3D BlasterRiva TNT2 M6432 MB 
“ATI Radeon 64 MB DORVIVO 7 
Creative 3D Blaster Riva TNTZ M64 32 2MB sd 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 
Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 
ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 

Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 


ATI Radeon 9000 

ATI Radeon 7500 

ATI Radeon 8500 

GeForce4 Ti 4200 | , 
Gerorte EXGIOO  A 


| ATI Radeon 9200 O 
Geforce FX5600128 DDRDVI+TV | 0,74 


Sapphire Radeon 9600 Atlantis 
ATI Radeon 9200 
Sapphire Radeon 9600 Atlantis 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


7 





RENDIMIENTO EN GRÁFICOS 


En este grupo se engloban Tr En este grupo se engloban Segmento que engloba los 

los procesadores más 3 5% los procesadores más procesadores montados 

avanzados con menos de 22 populares con, al menos, en PC con un mínimo de 

año y medio de vigencia. tres años de vigencia. seis años de vida. 
Otros procesadores Otros procesadores Otros procesadores 


de este segmento: 
Pentium 4 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,06GHz y 
AMD XP 2000+, 2200+, 2400+ y 2800+. 


de este segmento: de este segmento: 
Pentium 111 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,46Hz Pentium 1 y 111 450,500, 550, 600,650, 700, 
y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 





Las gráficas tienen la finalidad de resumir 
el grado de compatibilidad tras obtener una ¿4 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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MEDIO (13'58”) 


Windows 98 / ME /XP Pentium 11 800 MHz o 
similar - 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón + 1,75 GB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible « Tarjeta de vídeo 
3D de 32 MB * Lector CD/DVD 4x 


17,94 
g00x600x32  |RES.PORDEFECIO | 
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“No disponible 
No disponible l 
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No disponible 
- Nodisponible 
No disponible 
No disponible 


Nodispomible —— [Buido 
No disponible | Flu 
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No disponible 
No disponible E 
No disponible 


Este título no ha dado ningún problema con las 
tarjetas del laboratorio, resultando totalmente 
compatible hasta con las más antiguas. Eso sí, 
debemos contar como mínimo con 32 MB. 


la reload es meras a la hora 2. cargar los 
objetos pescenarios en pantalla. Se darán de vez 
en cuando problemas de parones en los 
ordenadores del segmento inferior. 


pa la arfiatadi mínima de memoría y una 
tarjeta gráfica compatible irá como la seda, aunque 
las esca en el escenario se realizan a saltos. 


NN AS 


Se precisa una resolución mínima de 1024x768 
para jugar. Si bien es compatible con todos los 
equipos del laboratorio, algunos trucos mejoran el 
rendimiento: disminuir la calidad visual general 
ayuda a ganar algún fotograma más y tener los 
controladores correctos de la tarjeta es vital. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.xplanet.com 
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Test pág.28 


Windows 98 / ME /2000 /' XP + Pentium 111600 
MHz * 256 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón + 820 MB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible * Tarjeta gráfica de 32 MB 

* 8x CD/DVD 


Ralentización Pee 
Ralentizado | 


Ralentizado 
alentado 


Fluido 
Os 


Es compatible con todas las tarjetas del 
laboratorio, pero si se diera cualquier problema 
podemos ejecutarlo sin la necesidad de tarjeta 


aceleradora ya que se puede lanzar por software, 


Pieza fundamen para los que no pa de 
tarjeta gráfica compatible, pues se encarga de 
sustituir su trabajo. A más velocidad, más calidad y 
garantía de funcionamiento encontraremos. 


No hemos experimentado ningún problema de 


memoria con ninguno de los equipos del 
laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS, 


O IT PENN DAS 


En el archivo léeme se especifica que al ejecutarse 
el programa se comprobará automáticamente la 
mejor configuración visual. Si ejecutamos el juego 
sin que exista compatibilidad con la tarjeta 
gráfica, la velocidad y calidad de los gráficos se 
verá tremendamente reducida. 


Ae LA O Le LACA 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
WWW.espana.ea.com 
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Testpág32 
MUY CORTO (4159") 


Windows 985E / 2000 / XP + Pentium 111 800 
MHz + 256 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón * 3 GB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible « Tarjeta gráfica compatible 
con Pixel Shader 1.1 + 8x CD/DVD 


'Nofuncona 
Nofunciona 
Nofunciona 
Nofundona. |. 
|Nofunciona. , 
NO 
-INofunciona 
-INofunciona 
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Nofunciona 


Es necesario que nuestra tarjeta gráfica sea 
totalmente compatible con la tecnología Píxel 
Shader para ejecutarlo. De otro modo, es imposible 
hacerlo funcionar pese a peque intento. 


A pesar ee exigir 1,5 6 funcionará en equipos 
con 1 GHz. De todos modos hemos comprobado 
que lo más recomendable es superar los requisitos 
mínimos para que el desarrollo sea fluido, 


El abricit avisa que con 256 M6 dem memoria se 


- podrá ejecutar el juego, aunque recomienda 512 


MB para un pepa) Din. 


Es imposible de ejecutar con sistemas operativos 
Windows 98 y ME. El fabricante recomienda, si 
tenemos una tarjeta ATI, la descarga de la versión 
4.4 de los driver Catalyst, o la 56.72. si tenemos 
una GeForce, Estos controladores subsanan todos 
los problemas si la tarjeta gráfica es compatible. 


Actualiza a la versión 1.1: 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/thief 
3/Bpatch.zip 


DEADLY SHADOWS 
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Windows 985E / 2000 / ME / XP - Pentium 1111 
GHz + 256 MB de memoria RAM + 1 GB de 
espacio en disco duro «Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 9.0 * Tarjeta gráfica 32 
MB » Lector CD 8x 


RES. POR DEFECTO /1024x768x32 


No findona 
Nose puede jugar 


Nofunciona 


Nofunciona 


Sus elevados requisitos hacen que únicamente sea 
compatible con las tarjetas del segmento superior. 
Aunque con las ATI Radeon encontraremos algún 
que otro problema. 


La combinación procesador/tarjeta gráfica es la 
clave para que funcione correctamente, sobre todo 
en caso de que contemos con un microprocesador 
realmente potente. Cuanta más velocidad mejor. 


O mer 


(A A 


La memoria es pieza esencial debido a la gran 
cantidad de objetos que necesitan ser cargados. 


Nunca debemos Ap de 256 MB. 


Mientras se cumplan los requisitos mínimos irá 
fluido, pero existen numerosas formas de mejorar 
el rendimiento como reducir la resolución al 
mínimo, eliminar todo nivel de detalle gráfico y, 
por supuesto, tener los últimos controladores de la 
tarjeta gráfica y de la placa bien actualizados. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.codemasters,com 
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| SPIDER-MAN 2 


O Testo 
CORTO (8'15”) 


Windows 98 / ME /2000 / » XP Pentium 111 600 
MHz + 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón - 827 MB de espacio en disco duro + 
Tarjeta de sonido compatible «Tarjeta gráfica de 
16 MB » Lector CD/DVD 4x 


Nose puedej jugar 
"Nose puede jugar 
Nose puede jugar 
No se nes jugar 


No se puede jugar Po 


- [Nose puedejugar 
nO se pa Jal 


Ralentización leve 
Ralentización leve 


Ralentización leve 
Ralentización leve 


ido e 
Fluido 


Fluido 


NENA 


No se han observado da inbds con los 
ordenadores del segmento medio y superior. Por 
encima de 16 MB todas las tarjetas son 
compatibles al 100%. 


El flia recomienda 500 MHz como mínimo, 
pero lo cierto es que se necesita más velocidad 
para ejecutar el juego, Que se pueda jugar o no, 
dependerá del procesador y la tarjeta gráfica. 


a fabricante advierte que, pese a exigir 128 MB de 
memoria RAM, doblar la cantidad hasta 256 ayuda 
a mejorar la a del juego. 


Compatible con los segmentos superior e inferior, 
tanto con las tarjetas como con los procesadores, Si 
experimentamos fallos de rendimiento habrá que 
actualizar los controladores de la placa y la tarjeta 
gráfica, pues según el léeme no funcionará 
correctamente con todas las versiones de los driver. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.activision.com 
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¿FUNCIONA EN TU PC? 


DATOS DEL JUEGO 
- NOMBRE DEL JUEGO. A El de z . 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Gilos hubiera) A 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACI Ñ promedodels Murdadoes Gan 


| REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


Eneste apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados porel fabricante, | Windows 98 / ME / 2000 / + XP Pentium 1II 1 GHz 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro | -256MBdememoria RAM: Teclado y Ratón »1 











MR BATTLE FOR TROY 










Windows 98 / ME / XP - Pentium 11! 600 MHz o 
similar » 128 MB de memoria RAM «Teclado y 
Ratón + 500 MB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible « Tarjeta de vídeo 
3D de 16 MB » Lector CD/DVD 4x. 


Windows 98 / ME / 2000 /XP » Pentium 111 800 
Mhz * 256 MB de memoria RAM «Teclado y 


- Jaboratorio.Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad osison a sonido Ratón + 1.1.6B de espacio en disco duro Tarjeta 
tan mínimos a SE poner el juego en funcionamiento. - | compatible »LectorCD/DVD 


de sonido * Tarjeta gráfica de 32 MB » CD/DVD 4x 









WINDOWS 38 ED EMO 
AMD K6-1500 MHz /128 MB 















Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 





















Onama lol dio 
FE] AND K6-1500 MHZ /128M8__ | Hercues3D ProphetlIMX32 MB 
HE nel Pentium ll 600 MHz /128MB | — Hercules 3D Prophetll MX32 MB 
E trel Pentium 600 Mz /128 MB | Creative 3D Blaster Riva TNTZ M64 32M 
PER rtelPentiunlL 600 MHz/128 MB | AlIRadeon64MBDORVIVO 
y Intel Pentium 111600 MHz /128 MB | _ Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB. 
SÍ Intel Pentium 11600 MHz /128 MB | — Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
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AMD Athlon 700 MHz /128 MB 





Hercules 3D Prophet II MX32 MB 
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AMD Athlon 700 MHz / 128 MB Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432 MB 

AMD Athlon 700 MHz /128MB | ATI Radeon 64 MB DDRVIVO 

AMD Athlon 700 MHz /128 MB | Hercules3D Prophet450064MB 

AMD Athlon 700 MHz/128 MB | — Hercules 3D Prophet4500 64 MB 0,27% 


Intel Pentium 41,53GH2/256MB | ATI Radeon 9000 EN 


Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB | — AlIRadeon 7500 


A A A 


; 
E Intel Pentium 41,53GH2/256 MB | ATI Radeon 8500 
ul 


A A ARO, A A A A A A 


Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB |  GeForce4 MX 440 
Intel Pentium 4 1,536Hz/256MB |  GeForce4T¡ 4200 
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AMD XP 1800+ 1,53 GH2/256MB | GeForce FX'5200 


(A A o A A o A O o e bi 


IES AMDXP2200+1,79 GHz //256 MB | — Al Radeon 9200 a 
IEA AMO XP 24004 1,87 GHz /256 MB | Geforce FX 5600 128.DDR DVI +TV 
a 
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RES] AVID XP2800+ 207 Ghz/512 MB | Sapphire Radeon 9600 Atlantis 


PES Intel Pentium 4 2,66 Ghz/512MB ATI Radeon 9200 


rm 


ES IntelPentium42,806Hz/512 MB | Sapphire Radeon 9600 Atlantis 


e rc 





'. TARJETA DE VIDEO | El 
Sise produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide Todas las tarjetas del laboratorio han pasado la Este programa es compatible con todas las tarjetas Compatible al 100% con todas las tarjetas del 
0 jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen prueba de compatibilidad. Eso sí, este título gráficas del laboratorio, que se ejecute a la laboratorio. Sin embargo, la velocidad y calidad 
(ed O AO A : funcionará más o menos rápido dependiendo de perfección o no dependerá principalmente de la que obtengamos dependerá fundamentalmente 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. la calidad de nuestra tarjeta gráfica. potencia del procesador. de la potencia de la tarjeta gráfica. 
| PROCESADOR PROCESADO! ROCESADO PROCESADO ; 
En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la Parte importante en el juego, pues si no cumple Es pieza básica para el buen desarrollo de la Todos los ordenadores del laboratorio han podido 
cd potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia con los requisitos mínimos la acción se ralentiza partida, aunque hemos comprobado que tira ejecutar correctamente este juego, sin embargo 
bi hindi de t t complicando sobremanera el desarrollo, Es perfectamente con la mitad de los requisitos si cuanto más nos acercamos al segmento inferior 
pare cambiar, a ndicaremos si un ms ores apto o no para ejecu ar un juego. conveniente que pase de 1 GHz de velocidad. disponemos de una buena tarjeta gráfica. más parones y ralentizaciones encontramos. 
MEMORIA pe € 
Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras € cosas que Disponer tan solo del mínimo recomendable, 256 256 MB de memoria es el número requerido para Con la configuración mínima de memoria y una 


MB, acarreará tener que aguantar numerosos ejecutar el juego en Windows XP y 2000. Para 
parones a lo largo de la partida. Windows 98 con 128 MB bastará. 


tarjeta gráfica compatible la cosa irá fluido, 


A hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada. en nuestro ES aunque es necesario no bajar de 128 MB. 


| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE ENTU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad dej jugar en condiciones con un determinado Es compatible con todas las tarjetas del laboratorio, El archivo léeme recomienda para mejorar el Silas tarjetas nVidia o ATI Radeon nos dan algún 
AÑ título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la CN sin embargo que funcione o no depende de lo rendimiento quitar la opción de hierba dinámica, conflictos, debemos descargar los últimos 
configuración del programa para ser ejecutado ( con un grado de calidad gai inferior adecuado de todos los componentes: procesador, reducir la distancia de dibujado de polígonos y controladores, Si lo que queremos es mejorar el 
ideal ( st ll od deal. ht de Denia] tarjeta de vídeo y memoria RAM. Si pese a ello no desactivar las sombras. Además, se debe cerrar rendimiento, ejecutar el juego sin ningún 
| al ideal. Con estas So uciones podremos jugar, pero pagan 0 el arto precio de perder la acaba de ir bien, podemos actualizar los driver de la todo programa de mensajería instantánea y el programa activo en segundo plano es la mejor 
| “vistosidad de sus texturas, la r esolución de pantalla 0 limitando E efectos ro | tarjeta gráfica y placa. antivirus o defragmentar el disco duro. opción, junto con la reducción de la resolución. 


. DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


si existe una actualización del; juego pr sa0e etactamente a soluciona ys si ese Actualiza a la versión 1.5 y soluciona numerosos Por el momento no existen actualizaciones 
problemas. disponibles. Para consultar descargas futuras es 
http:/fwww.singles-the-game.com/ aconsejable visitar su página web en: 
download/patches/Singles_Update_1_5.exe www.joa-game.com 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://www.valu-soft.com/products/troy.html 
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Las gráficas tienen la finalidad de resumir ¡=p 
el grado de compatibilidad tras obtener una 44% 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 98 / ME / 2000 / » XP Pentium 111 366 
MHz + 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón - 500 MB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible + Tarjeta gráfica de 
16 MB » Lector CD/DVD 4x 
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No se ha detectado problema alguno con 
cualquiera de las tarjetas del laboratorio, lo que 
demuestra la gran compatibilidad de este juego 
con todos los equipos. 


Más importante que la tarjeta gráfica resulta el 
procesador, ya que de éste depende la mayoría de 
los tiempos de carga y la velocidad general del 
juego. Cuanta más velocidad, mejor. 


El fabricante advierte que, aunque sólo se exijan 
128 MB de RAM para su correcta ejecución, se 
puede jugar tranquilamente con la mitad. 


Este título no debería dar problemas si se cumplen 
los requisitos mínimos. Sin embargo, podemos 
mejorar el rendimiento general cerrando cualquier 
programa mientras lo ejecutamos y, por supuesto, 
instalando la última versión disponible de la placa 
y de la tarjeta gráfica. 


Actualiza a la versión 1.017 adecuando la dificultad 


a los jugadores con menos experiencia. 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/ 
games/spartan/spartanspafriendwpatchv1.017 exe 
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Windows 98 / ME / 2000 / XP + Pentium III 500 
MHz + 64 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón 
200 MB de espacio en disco duro «Tarjeta de 
sonido compatible + Tarjeta gráfica de 8 MB 

- 8x CD/DVD 
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Los equipos del laboratorio han demostrado que 
es totalmente compatible con todas las tarjetas 
gráficas. El usuario no tendrá ningún problema 
mientras cuente con los requisitos mínimos. 


Este título funciona a la perfección hasta con los 
procesadores más antiguos, apreciándose 
únicamente la diferencia en la velocidad de 
carga de objetos en la partida. 








Sólo se precisan 64 MB para hacer funcionar este 
juego. No se han hallado errores, ni cuelgues, en 
los ordenadores del laboratorio. 









Pocos consejos podemos dar gracias a la gran 
compatibilidad que este juego ha demostrado 
en los 24 Test. Obviamente, es recomendable 
tener instalados los últimos controladores de la 
placa y de la tarjeta gráfica, así como la última 
versión de DirectX. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.actionvalue,com 
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Windows 98 / ME / 2000 / XP + Pentium 111 450 
MHz * 128 MB de memoria RAM «Teclado y 
Ratón * 1.2 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible + Tarjeta gráfica de 16 MB 
* Ax CD/DVD 
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Este título es completamente compatible con casi 
la totalidad de tarjetas nuevas y antiguas. No 
hemos encontrado conflictos con ninguna de las 
tarjetas montadas en los equipos del laboratorio. 


Durante las pruebas no se han detectado fallos de 
rendimiento con el procesador, aunque en gran 
medida la carga del juego depende de este 
elemento. 


Disponer de 128 MB es suficiente para que el 


juego funcione. Incluso con la mitad de memoria 


se ejecutará sin problemas. 


El archivo léeme informa que al ejecutarse por 
primera vez se establecen las mejores opciones 
para el rendimiento, Si funciona mal, se recomienda 
que desactivemos las opciones de hierba completa, 
viento de criatura activado, cantidad de luces 
dinámicas y el suavizado de bordes. 


Actualiza a la versión 1.62 y mejora hechizos, 
misiones y otras características. http://nwdownloads, 
bioware.com/neverwinternights/patch/spanish/NWN 
Spanish1.620rigUpdate,exe 
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Windows 98 / ME / 2000 /XP + Pentium 111 550 
MHz * 128 MB de memoria RAM + 650 MB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX9.0 «Tarjeta gráfica 32 
MB + Lector CD 8x 


| Ralentización leve a 
a 
| Ralentizado. 
a cd 
ao 
Ao A 
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La compatibilidad con todas las tarjetas gráficas 
del laboratorio es total, aunque dependiendo de la 
potencia el aspecto visual variará. Ni en la más 
antigua debería darnos problemas. 


Hemos notado que en los equipos del segmento 
inferior se producen ralentizaciones y hasta 
bloqueos, lo que demuestra la importancia del 
procesador a la hora de ejecutar el juego. 


La gran cantidad de objetos existentes requiere de 


mucha memoria RAM para ser cargados. Nunca 


debemos bajar de 128 MB, 


Aunque el juego funciona bastante bien en la 
mayoría de los ordenadores del laboratorio 
mientras se cumplan los requisitos, se puede 
mejorar el rendimiento reduciendo la resolución o 
eliminando todo nivel de detalle gráfico, además 
de tener los últimos driver instalados. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras 
visitar su página web en: http://www.n- 
fusion.com/nFusion/latestnews.html 
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MEDIO (12'15”) 


Windows 98 / ME / 2000 /XP + Pentium 111 800 
MHz + 256 MB de memoria RAM * Teclado y 
Ratón * 1.1 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible * Tarjeta gráfica de 32 MB 
« 4x CD/DVD 
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Es compatible con todas las tarjetas del 
laboratorio, aunque por supuesto cuanta más 

potencia tengan, menos ralentizaciones y más 
calidad de imagen obtendremos, 





La importancia del procesador se hace patente ya 
que evita molestas ralentizaciones y tiempos de 
carga. Cualquier procesador actual ejecutará este 
título sin ningún tipo de problemas. 





Exige 256 MB pero con 128 MB va bastante fluido, 
excepto cuando aparecen muchos enemigos en 
pantalla que se ralentiza sobremanera. 


El archivo léeme nos advierte de que si al terminar 
la instalación se cuelga, debemos desactivar el 
sonido por hardware en el panel de DirectX. Para 
mejorar el rendimiento reducimos las opciones 
visuales al mínimo y la resolución a 800x600, 
Desactivamos otra aplicaciones en marcha. 





Actualiza a la versión 2.01 resolviendo numerosos 
problemas. 
http://www.france-simulation.com/fichiers/ 
utilitaires/patchlL2_AEP_201.exe 
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¡¡Arráncalo por Dios!! 
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Que el sistema operativo no funcione correctamente es un contratiempo importante, 
pero si es incapaz de iniciarse podemos sucumbir a un ataque de pánico. Tranquilo, 
porque todo tiene solución y siempre se puede tomar alguna medida reparadora. 


un cuando Windows XP es un sis- : 
tema operativo realmente esta- : 
ble, determinadas tareas poten- : 
cialmente peligrosas, como la instalación : 
de unos nuevos controladores Pág:94 
drían «dar al traste con su supuesta fiabili- : 
dad. En prevención de sufrir situaciones ca- : 
lamitosas, el mes pasado vimos cómo crear : 
y utilizar los llamados “Puntos de Restau- : 
ración de Windows XPcon los que se pue- : 
de devolver el sistema operativo a un pun- * 
to anterior en el que todo funcionaba | 
correctamente. En esa situación se planteó | 
un escenario donde el sistema, aun con fa- | 


llos, se iniciaba correctamente, por lo que | 
era posible acceder a la utilidad de Restau- | 
ración del Sistema.Pero, ¿qué ocurre cuan- 
do los errores son tan graves que Windows : 
XP es incapaz de iniciarse? Con las indica- : 
ciones de este mes, veremos cómo enfren- : 


tarnos a esta terrible posibilidad. 











a dois o 
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_Restaura el sistema operativo. 


A LE IEES ESISN 


m Lo primero es ejecutar la ultima configuración 
de Windows que funcionó correctamente. 


Ultima configuración 
buena conocida 





Un buen día, después de instalar un juego 
o unos nuevos controladores, sobreviene la : 
catástrofe. La pantalla de carga de Win- : 
dows XP se queda estática O y, tras mucho : 
esperar, no ocurre absolutamente nada. : 


¡OOO 


ATA Lo O TOS 


| Al 











Dentro de lo que cabe es el mejor escena- 
rio posible, ya que sería mucho peor reci- 
bir en pantalla la fatal noticia de que Win- 
dows XP ha tenido un error crítico. En todo 
caso, que no cunda el pánico. La primera 
opción para recuperar el sistema se explica 
a continuación: 


El primer paso es sencillo: encendemos 
el ordenador y esperamos a que inicie. 


Justo cuando desaparezca la pantalla 
inicial de la BIOS 
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O (en cada or- : 


:- denador es totalmente distinta), pulsamos 
: [18] hasta que aparezca el Menu de opcio- 
nes avanzadas de Windows”. Y 





3 Elegimos la opción “Última configura- 
ción buena conocida (config. más re- 
ciente que funcionó)” , 





pres un menú con los sistemas 
operativos instalados. En este caso sólo 

hay uno, Windows XP Professional O, así 

que nos limitamos a pulsar la tecla (Enter, 








Si todo va bien, Windows XP arrancará sin 
problemas con la configuración que fun- 
cionó correctamente por última vez. Aun- 
que este método suele funcionar casi 
siempre, si no lo hace, habrá que probar 
con otras opciones, aquellas que se indican 
en los siguientes apartados. 


1 El modo Restauración nos permite devolver al : 
sistema a un Punto de de Control anterior. 


Modo de restauración 
[ > LAS IRE EOS 





Si una vez realizado el paso anterior el sis- 
tema operativo sigue sin iniciarse, enton- 
ces habrá que tomar medidas drásticas y 
decantarse por acciones algo más agresi- 
vas. Antes, sin embargo, haremos uso de 
lo aprendido en el número anterior, cuan- 
do aprendimos a hacer “Puntos de Res- 
tauración del Sistema Operativo“Veamos 
cómo volver a un punto anterior cuando 
el sistema no se inicia: 


1] Iniciamos el ordenador y pulsamos 
l hasta que aparezca el“Menú de Opcio- 
nes Avanzadas de Windows“Una vez en él, 
seleccionamos la opción“Modo de restau- 
ración de SD (sólo contr. De dominio de 
Windows)”. 





Para comentar, seleccione la tarea que desea 
realizar: 


| í* Restaurar mi equipo a un estado anterior J 





Tras elegir el Sistema Operativo que 
queremos iniciar, éste se ejecutará en 


: el“Modo a prueba de errores” lo que po- 


demos comprobar porque aparece dicha 
leyenda en cada una de las cuatro esqui- 
nas de la iantalla del escritorio. 








Y contramos en el “Modo a prueba de 
errores” y que, si deseamos entrar en el 
Modo de restauración del sistema, debe- 
mos pulsar el botón No .Pulsamos. 


MA 





Para continuar con el modo a prueba de errores, haga clic en Sí. Si prefiere utilizar 
a 
ja dic en No, 


3 a sind seguro inicia el sistema operativo con 


la config 






Modo seguro 





Este modo nos permite iniciar el sistema 
operativo con la mínima configuración ne- 
cesaria, tanto a nivel de dispositivos insta- 
lados como de resolución de pantalla. Ima- 
ginémonos, por ejemplo, que acabamos 
de instalar unos controladores nuevos pa- 
ra la tarjeta gráfica. Es posible que, por in- 
compatibilidades, al iniciarse Windows to- 
do lo que veamos sea una pantalla en 
negro*¿Qué podemos hacemos antes de 
el pánico se apodere de nosotros? Por for- 
tuna tenemos dos opciones. Una de ellas 
es restaurar el sistema a un punto anterior, 
mientas la otra consiste en iniciar en el 
Modo seguro y desinstalar los controlado- 
res desde allí. Esto es así porque en este 
modo Windows carga unos controladores 
totalmente seguros que se encargan de 


Consola 
de recuperación 


No queremos terminar este artículo sin : 
hacer referencia al único modo al que po- : 


dremos acceder aun cuando el sector de 


arranque del disco duro haya sido modifi-. 
cado (si esto ocurriese, sería imposible ini- 
ciar Windows, obligándonos a realizar ta- : 


reas de restauración bastante más 
complejas y trabajosas). Estamos hablan- 
do de la Consola de Recuperación. 


El proceso para acceder a este modo se ; 
compone de diferentes pasos. En primer : 


ERA 


AA 


ELIANA EFIIFIDA A 


uración mínima necesaria. 


: configurar la pantalla en un modo VGA : 





9:94 compatible con TODAS las tarjetas 
gráficas que existen en el mercado. Hay : 


: tres modalidades disponibles. 





y Windows se inicia en un modo compatible 


con todos los equipos, prescindiendo de 


: todo aquel hardware que no sea necesa- 


ria para ejecutar el sistema. En la pantalla 
inferior se puede ver el escaso hardware 
utilizado en este modo. 











lugar debemos insertar el CD de Windows 


. 
e 
» 
+ 
* 


XP para, a continuación, reiniciar el orde- : 


nador con el CD dentro de la unidad. Este o 


e 


modo está especialmente indicado para E 


usuarios muy avanzados, por lo que desde 
aquí os sugerimos que, salvo casos de 


* 
e , 
e 


fuerza mayor, no andéis trasteando de- : 
masiado con él. De todos modos, si tienes : 


mucha curiosidad en las siguiente líneas : 


te indicamos cómo entrar en él: 





“Pulse una tecla para iniciar desde CD”: 


4 


4 Pulsamos cualquier tecla justo en el : 
momento en que aparece el mensaje : 





Ya estamos en el punto que deseábamos, 
con el Sistema Operativo en el “Modo a 
: prueba de errores” y dentro de la utilidad 


de Restauración del Sistema. Ahora tan só- 


lo queda seguir las indicaciones de restau- 
ración que se dieron el mes pasado y que 
resumimos brevemente a continuación. 


Marcamos la opción “Restaurar mi 


equipo a un estado anterior” Y, la úni- : 
ca disponible en este momento, y pulsa- 
mos el botón _ Siguiente >. | 








Para comenzar, seleccione la tarea que desea 
realizar: 





(8 re RStautarA mi ni equipo a aun 1 estádo anterior 


En el calendario de la izquierda, selec- 


cionamos uno de los días en los que hay : 


disponibles”Puntos de Restauración”). 


junio de 2004 


a a 





Modo seguro 
con funciones de red TA 


En este caso, elegimos el 12 de junio 6), ya 
que es el punto que creamos el mes ante- 
rior en esta misma sección. 


Elegimos el Punto de Restauración al 
que deseamos que vuelva el Sistema 
Operativo y pulsamos el botón _ Siguiente > 


ll NL 





E AA at 


Una nueva ventana nos muestra el re- 

sumen de las acciones que se van a lle- 
var a cabo. Pulsamos para terminar sobre 
el botón _ siguente >_ y, si todo va bien, tras 
unos pocos minutos de restauración ten- 
dremos el Sistema Operativo funcionando 
correctamente otra vez. Q Ea 


Retturer sistema pueda tardar un momento recuplardo la información acerca del punto de restauración artes E 
de AAA 5 PUO. 
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: Modo seguro 
; con símbolo del sistema 





Funciona de la misma forma que el modo 
: anterior, aunque en este caso se habilita- 
rán además las conexiones de red. De esta 


manera podremos acceder a Internet : 


: Siempre que estemos conectados a un 
Router ADSL Pád:94' oa una conexión aln- 
ternet a través de LAN Pág:9%, pero no si 








lo hacemos a través de un ct que : 
no nos será posible instalar los driver ne- : 


cesarios para hacerlo funcionar. 


IR EM SR OO IATA) 
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« Survey. A Trafe farcing US 
drivers into changes 
+ Hot dog! A tasle test 
« Uh, about that hottub ... | 
+ Red, white 8. res: Send | 
July 4th e-cards ; 


, Your Word 


» Tras unos minutos aparecen las opcio- 
La se a as ld e 





-Nos preguntará en qué instalación de 
Windows deseamos iniciar la sesión. 
Nosotros elegimos la única disponible 6). 


Pulsamos la tecla pertinente, laR.. 
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Es sólo para usuarios avanzados ya que 
tras iniciar el sistema deja al usuario en el 
modo consola. Se trata de un modo de 
Windows donde las herramientas se eje- 
cutan a partir de comandos de texto (igual 
que en el Eg MS-DOS Pág;94' ). 





OA) 





Desde todos es posible entrar en la utili- 
dad de restauración del sistema, aunque 
en el Modo seguro con símbolo de siste- 
ma' habrá que introducir la siguiente línea: 


EIA AS: 





A introducimos la contraseña de Admi- 


HF nistrador cuando nos la pidan. Sino re- 





cuerdas tener una, bastará con pulsar(Eno] 


'Una vez dao de la Consola de Recu- 
) peración puedes introducir el texto 
HELP para ver los comandos de ayuda dis- 


ponibles y EXIT para reiniciar Windows. 
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¡¡Manos a bra!! 
¿Tienes un PC 
a la ultima? 


La máxima de “donde no hay no se puede sacar” sirve también 
para nuestro ordenador, Si sufre ejecutando las aplicaciones y 
juegos más potentes, sólo queda un camino: actualizar la placa 
base y el procesador. Este mes te enseñamos cómo hacerlo. 











ay tres componentes en un orde- 
nador que van irremediablemen- 
te unidos: placa base, procesador 
y memoria. Estos tres elementos, a diferen- 
cia del resto del equipamiento, deben cum- 
plir unos requisitos muy estrictos. Enton- 
ces, ¿por qué no echarle valor y cambiarlos 
nosotros mismos en vez de comprar un or- 
denador completamente nuevo? 

Antes de dar el paso recurriremos, eso sí, 
a personal experto para que nos recomien- 
de la mejor opción, pues debido a nume- 
rosos factores no todas las placas son váli- 
das para determinados procesadores y 
viceversa. Algo parecido ocurre con la me- 
moria; si no elegimos la correcta corremos 
el riesgo de infrautilizarla o, peor aún, obli- 
gar al conjunto placa-procesador a traba- 
jar muy por debajo de sus posibilidades, 
disminuyendo su rendimiento. El mes que 
viene la sección tratará la ampliación de 
memoria del ordenador, aunque también 
aprovecharemos para dar algunas explica- 
ciones muy útiles acerca de la elección del 
procesador y la placa.¡Manos a la obra! 
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Empezaremos quitando todos los periféri- 
cos que haya conectados al ordenador. Es- 
to es teclado, ratón, altavoces, monitor, etc. 
Sobre todo, debemos desconectar el cable 
de corriente para evitarnos una descarga 
eléctrica mientras operamos con el orde- 
nador. A continuación, retiramos los dos 
portones laterales de la torre para poder 
acceder a todos los elementos cómoda- 
mente y sin problemas. 


Retiramos las tarjetas instaladas como 
la gráfica o la de sonido. Para ello, quita- 
mos el tornillo de sujeción y tiramos . 


ACTUALIZA TU PC 


la glabad 


ET 


LIA 











Desconectamos las unidades y las reti- 

ramos, como se mostró en el “Exper- 
tos” del mes pasado. Especial cuidado hay 
que tener con el, o los discos duros, ya que 
la cabeza lectora es muy sensible y podría 
dañarse al efectuar esta operación. 














Desconectamos la fuente de alimenta- 

ción de la placa base, retirando además 
los cables que suministran energía al ven- 
tilador y a otros componentes. 


Echamos un vistazo a los puentes a los 
que se conectan los numerosos cables 
y anotamos su posición exacta (siempre 
que los cables no lleven una etiqueta iden- 
tificativa de la función que desempeñan). 
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“Al elegir la placa debemos tener en cuenta queno 
todas son válidas para determinados procesadores” 
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Debemos anotar el color del cable y el 
nombre de pin al que está conectado. En 
todo caso, en el manual de la placa Suele 


ATX Power 
Switch* 













venir la función de cada p 
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Una vez hecho esto, retiramos los tor- 

nillos que fijan la placa a la torre y la 
retiramos, con procesador, su disipador y 
ventilador incluido. 


e E ollo 


Este paso es preferible realizarlo una vez 
que la placa haya sido ya instalada en la 
torre, puesto que al estar bien anclada nos 
permitirá manipular el procesador sin ries- 
gos de desplazamiento por mucha fuerza 
que hagamos. Sin embargo, en esta oca- 
sión lo haremos al revés, colocando el pro- 
cesador en la placa antes de anclarla a la 
torre para que así podáis ver con mucha 
más claridad los pasos a seguir. 


En primer lugar, cogemos el procesa- 

dor y lo colocamos en el zócalo corres- 
pondiente en la placa base. Para saber en 
qué posición debemos situarlo, no tendre- 
mos más que buscar la esquina del proce- 
sador que está rebajada. 


HIFELERANARELELELEELAECLLISALACE RANIA LEIIRIRANALL LLENA IIGERRAERAFELESERILELACIANIACACILLAIELSEAIIIIIIAIIIIIIACAIAILARRA MAFIA IIIFLIRRARARAOAAARESELSEELEBAIICESACARRRESCESIA 


Una vez colocado el procesador, em- 
pujamos hacia abajo la palanca que 
hay en el lateral del zócalo, 


De esta manera, el procesador quedará 
perfectamente anclado. 


Aplicamos un poco de masilla o silico- 

na para semiconductores sobre el pro- 
cesador. No hay que echar demasiado, ya 
que éste sólo se aplica para tapar las posi- 
bles imperfecciones que haya en las su- 
perficies del procesador y del disipador. 
Hay que recordar que la finalidad de esta 
operación es que el calor que desprende la 
CPU vaya directamente al disipador y no se 
mezcle con el aire que rodea al procesador. 
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Colocamos el sistema de refrigeración, 

disipador más ventilador, sobre el pro- 
cesador y lo anclamos firmemente sobre 
el zócalo de la placa base. 


Conectamos el ventilador a la toma de 

corriente dispuesta a tal efecto en la 
placa base y colocamos ésta dentro de la 
torre, atornillándola con firmeza para que 
no se desplace. 
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El procesador y la placa ya están coloca- 
dos. Ahora habrá que desandar el camino 
y colocar de nuevo en su sitio cada una de 
las unidades y tarjetas que hayamos de- 
sinstalado. Una vez hecho, tendremos ante 
nuestros ojos un nuevo y flamante orde- 
nador que, aún siendo aparentemente 


idéntico, habrá ganado enormemente en 
cuanto a potencia de proceso. 
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« Electronic Arts 
- Todo tipo jug. 
- +16 años 

- 47,95€ 

- +info. CH) 37 


- Atari 

« Todo tipo jug. 
- +13 años 

- 29,95€ 

- +info. CH) 27 


- Proein 

- Todo tipo de jug. 
- +18 años 

» 44,95€ 

- +info CH) 36 







POP Las Arenas del Tiempo: ] 


a «Gran ambientación. 
«Preciosos escenarios. 
«Impresionante física. 


<> 


«Los puzzles son muy difíciles. 
«Se necesita una tarjeta gráfica de 
última generación para que el 









-Ubi Soft juego funcione. - Ubi Soft 

* Jug. Expertos * Jug. Expertos 
a a 
- + info. CHJ 33 + +info CH) 37 





PRECIO/CALIDAD 


SACRED 


El mundo de Ancaria se ve amenazado por la 
criatura más terrible del averno. Nuestra misión, 
conduciendo los pasos de uno de los seis héroes 
disponibles, será acabar con el maligno. 


Battleñi eld Vietnam 


Enter the Matrix 








Splinter Cell Pandora Tomorrow 


SOLDIERS HEROES OF WORLD WAR !l 

Impresionante combinación de estrategia tác- 

tica y tradicional, aderezado con unos especta- 
culares efectos gráficos y explosiones tan reales 
que duelen. La ll Guerra Mundial al rojo vivo. 


«Buena banda sonora. 

»El nuevo motor gráfico. 
«Muchos vehículos disponibles. 
«El modo multijugador es 

muy divertido. 

«Para el modo de un solo jugador 
se requiere un procesador muy 


(o S> 





2 


e 
«Se necesita un joystick para el * Proein 
control de los aviones. - Jug. Noveles 
NOTA No e 


PRECIO/CALIDAD 





- +info. CHJ 32 


«Sensacional argumento. 
«Muy divertido. 
«Ajustada dificultad. 
«Excelentes gráficos. 


=o 


«Demasiado corto. 
«Voces en inglés. 





«Sólo compatibles con tarjetas 
gráficas de última generación. - Ubi Soft 
- Todo tipo jug. 
E . e años 
PRECIO/CALIDAD + + info CH) 37 





eS 


Kain Defiance 


«Jugar con dos personajes. 

«La historia es apasionante. 

«Gran ambientación. 

«Muy divertido y sencillo de jugar. 


eLa cámara nos puede jugar muy 
malas pasadas. 
«Para jugar correctamente es 








necesario un pad de control. e... 

* Todo tipo jug. 
NOTA 6,75 JADE 
PRECIO/CALIDAD [ESTAS ++ info. CH) 34 


«Gran número de movimientos, 
armas y objetos. 

«La ambientación es buenísima. 
«Muy realista. 

«Ajustada dificultad, 


«Desarrollo relativamente lineal. 
eLos enemigos son tramposos. 
- Proein 
» Todo tipo jug. 
« +12 años 

- 47,95€ 
- +info. qua 30 








Harry. Esta vez las cosas pintan feas; los temi- 
bles Dementores han llegado a Hogwarts tras 
la pista de un preso fugado, Sirius Black. 


0575 


Call of Duty 


¡NOTA 
:PRECIO/CALIDAD 





H.P, Y EL PRISIONERO DE AZKABAN 


Nuevo curso, nuevos hechizos y aventuras para 


«Excelente ambientación bélica. 
«Guerra en estado puro. 
«Acción a raudales. 

«La toma de Stalingrado. 


«Se hace muy corto. 


«Necesita un gran equipo para que 
funcione correctamente. 


tambo 
JUTMCIEnte 





«Realismo espectacular. 
Muchos caminos distintos. 
«Gráficos impresionantes. 

«La inteligencia artificial de los 
enemigos. 


eSe necesita un gran equipo para 
hacerlo funcionar. 


A 


PRECIO/CALIDAD 





Sufici 


ante 


Los Simpsons Hit €: Run 


«Pupular por Springfield y charlar 
con los personajes más famosos. 
«Cinco personajes controlables. 
«Los“gags”son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 


eLas misiones son muy sencillas. 
eLa cámara es algo mareante. 


PRECIO/CALIDAD 





UT ciente 


SW Jedi Knight: Jedi Academy 


«Divertido desde el primer 
momento. 

«Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad, 

«Muy fiel al mundo Star War. 


«Las misiones son demasiado-sen 
cillas al principio. 

«No se puede usar el sable de luz 
en primera persona. 


¡NOTA 





44,95€ 








8 





THIEF DEADLY SHADOWS 

Las sombras son el mejor aliado de un ladrón y 
el silencio su mejor arma. Debemos desvalijar 
cada rincón de la Ciudad mientras tratamos de 
resolver un misterio desconcertante. 


Counter Strike Condition Zero 


+20 misiones en el modo 
O individual. 

+El rey de Internet, 

«Muchas armas disponibles. 


«Está completamente en inglés. 
O sLa inteligencia artificial de los 

E enemigos es deficiente. 

- VUG 

« Todo tipo jug. 

+16 años 

* 34,95€ 

- +info. CH) 36 





- GTA Vice City 


«Sensación de libertad. 
Muchos vehículos. 
«Gran número de armas. 
»Buena banda sonora. 


«Se necesitan muchas horas para 
controlarlo correctamente. 
«Los objetivos a completar no 


* Virgin Play están muy bien definidos. 
- Todo tipo jug. 
* +18 años [Pra 
+ 49,95€ NOTA 
* +info ug 27 





MEX Payne 2 


PRIME o «Gran ambientación. 
a «El tiempo bala. 


«Impresionante física. 
»Argumento bien estructurado. 


«Se necesita un gran equipo para 
que funcione correctamente. 
«Poco original. 





* Virgin Play 
- Todo tipo jug. 
* +18 años MOTA n 

- 29,95€ AA 
+ +lubo, CH) 32 PRECIO/CALIDAD — Suficient 
True Crime Streets of LA 


«Velocidad, lucha y acción juntas. 
O «Muchos vehículos disponibles. 
»600 km. cuadrados de ciudad, 





a «Demasiado corto. 
«Los combates son repetitivos. 





- Proein 
* Todo tipo jug. 
» +16 años 
-49,95€ no 
¿3 lato. a € ñ lente 


PRECIO/CALIDAD 





SINGLES 

¿Qué ocurre cuando tu compañero de piso está 
más bueno que un queso? Pues que una tiene 
que explotar todo su encanto, aligerar su vestua- 
rio y dejarse de remilgos.¡Al ataque! 





y cuánto cuesta. 





Deus Ex Invisible War 


«Poder modificar nuestro personaje, 
O eLa posibilidad de elegir el camino. 

»+El guión está muy trabajado. 

»Elegir entre acción o sigilo. 


«Se necesita un equipo muy 





potente para jugar. 
eLa inteligencia de los enemigos 
* Proein es mejorable. 
* Todo tipo jug. 
* +16 años OO 
* +info. CH) 37 





crrrrensarrunnsasrs 


Hitman Contracts 


«Libertad de decisión a la hora de 
> afrontar las misiones, 
«Buen guión. 
«Completo armamento, 
«Visualmente impactante. 





a «Se convierte en imposible jugar 
infiltrándote. 





* Proein «Algunas misiones son muy cortas. 
* Jug. Expertos 

44956 nora 

* +info. CH) 39 PRECIO/CALIDAD 
PainKiller 


«Mucha acción 

+ «Gran motor gráfico 
«Imponentes enemigos 
«Gran intensidad 


a «No apto para aprensivos 
«Resulta un poco repetitivo 





* Virgin Play 
* Todo tipo jug. 
* +16 años 
* 42,95€ 
* +info. CH) 38 


rar ruobansrronnad. 






¡ PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Unreal Tournament 2004 


«Gran número de mapas disponibles 
O Muchos modos de juego distintos 

«Acción a raudales. 

«Se han incluido vehículos 





»El modo de un jugador 
a es bastante corto 


eLa inteligencia artificial de los ene- 






* Atari migos no es muy alta 

* Todo tipo jug. 

* +16 años AT 

+ 49,95€ NOTA MZ 

* +info. CH) 38 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


rrnanrrrnss>.” 


Vietcong Fist Alpha 


«La sensación de estar en la jungla. 
O «La acción es muy real, 
»Poder dar órdenes a un pelotón. 
«Muchas situaciones distintas. 





a »Demasiado difícil. 
eEl enemigo no falla ni una bala. 












* Virgin Play 

* Jug. Expertos 

* +18 años AER 

* 29,95€ NOTA. 

* +info. CH) 37 PRECIO/CALIDAD Bien 
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PALA AAA 





007 Nightfire 


«Completamente en castellano. 
o «Una historia nuevo de Bond. 
«Alta inteligencia artificial de los 


e aTO enemigos. 


niptliro 


a eLa intensidad no es constante. 
«posible atascarse. 


» Electronic Arts 
* Jug. Expertos 
» +13 años 

» 719,99€ 

> +info. 40 


crio eorrasr.on9.aso» 


Ghost Recon (CodeGame) 


ma «Poder dar órdenes a seis 
soldados. 
«La ambientación es muy buena. 


a eExtremadamente difícil. 
sLa inteligencia artificial de los 
enemigos. 


* Ubi Soft 

* Jug. Expertos 
- +16 años 

» 9,99€ 

> + info. 34 


LAR retar roo. es pon 


qna Payne 


*El tiempo bala en plan “Matrix”. 
«Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
«Argumento bien estructurado. 


«No tiene modo multijugador. 
«Poca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 


* Proein »El control es complejo. 

=Jug Expertos. 

» +18 años 

: 17,95€ OACI 

* + info CH) 6, 27 PRECIO/CALIDAD EE EE 


(rr roo a. arron..sss. 


Returnto Castle Wolfenstein 


«Gran intensidad. 

O «Control óptimo. 
«Escenarios muy cuidados. 
«Efectos de sonido muy buenos. 


a +El argumento no es muy bueno. 
«Desarrollo bastante lineal. 
«Demasiado corto, 


* Proein «Escenas muy sangrientas. 

* Todo tipo jug. 

- +12 años 

» 17,95€ ' pS 

* +info CH) 37 PRECIO/CALIDAD EEE 


rara ronda rro...» 


The Thing (La Cosa) 


a «Sensación de miedo conseguida. 


«Alta inteligencia artificial. 
+Argumento bien estructurado. 


eLa intensidad no es constante. 

e sEl control puede confundirnos. 
«No se puede guardar la partida 
en cualquier momento. 


AA 


- VUG 

* Jug. Expertos 
- +18 años 

* 14,95€ 

.+ bc CH) 20 


nrounn- rra press 

















«Abundante variedad de situaciones. 








Black 8, White + Creature Isle 


«Libertad todal de movimientos. 
o «Puedes personalizar criaturas. 

«Gráficos extraordinarios. 

«Control sencillo e innovador. 


a «Opciones y hechizos restringidos 
al comienzo. 
»«Aldeanos difíciles de controlar. 





= Electronic Arts 


* Jug. Expertos 

- +13 años PES 

- 24,95€ mozo 

* + info. CH) 27 PRECIO/CALIDAD 





AS 3 Destination Berlin 


a «Más acción y variedad. 
»Inteligencia artificial muy buena. 


«Mapas muy detallados. 
Muchas armas y objetos. 


a «Extremadamente difícil. 
«Menos personajes que en ante- 
riores versiones, 


+» Proein 

* Jug. Expertos 

> +12 años 

. 44,95€ ¡NOTA 

- +info, CH) 31 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





rr ro natos. 


Empires Albores de la Era Moderna 


»Unidades muy detalladas. 
«Sensacional control, 

»Mucha diversidad entre las 
civilizaciones, 

«Gran diferencia entre épocas. . 


»El modo campaña es muy difícil. 
ein pasar el tutorial es 
imposible jugar. 





* Proein 

> Jug. Expertos 
» +12 años 

* 49,95€ 

> + info. CH) 33 


Arras rr 












Afrika Korps vs. Desert Rats 


a «Sencillo de jugar 

«Muchas y buenas utilidades 
disponibles , 
»Es largo y completo : 


65 P.LEDAC/A LEO se 


a eLas voces están en inglés 
«Demasiado fácil para los habitua- 














les del género 
* Nobilis 
* Todo tipo jug. 
> +12 años sc 
- 49,95€ a 
- +info. CH) 38 ' PRECIO/CALIDAD - Suficiente 


aeroroprsrarronssrrs A 


Age of Mythology 


mE «Equilibrio entre las tres civilizaciones. 
Y an o +63 dioses a nuestra disposición. 

«Las misiones de la campaña son 
muy divertidas. 






«Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 

«Imprescindible jugar tutorial, 
«Inteligencia de los enemigos baja. 





> Microsoft 

= Todo tipo jug. 

* +13 años E 

- 47.95€ ¡NOTA : 

- +info. CHJ 22 ' PRECIO/CALIDAD Sufic 
A 


rressarrressszrross Cr 






jente 


C8,C Generals Deluxe Edition 


e «Excelentes gráficos. 

ES So «Diferencia entre los tres bandos muy 
ON pronunciada y bien equilibrada. 
«Rápido y entretenido. 


a »Se necesita un gran equipo. 
»Requiere mucho disco (1.550 MB). 


eLas campañas no son muy largas. 
eInteligencia artificial muy baja. 





» Electronic Arts 


* Todo tipo jug. 

» +18 años Na 

+ 44,95€ NOTA 

- +info. CH) 24 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


re. troasrrosaso” 





ESDLA: La Guerra del Anillo 


»Poder controlar a la Comunidad del 
Anillo al completo. 

«Á pesar de ser distintos, los dos 
bandos están bien compensados. 






Pa a sLa cola de producción sólo nos 
al permite dejar siete unidades. 


eLas torres defensivas son 


roo. rre .tonsasos 






- VUG demasiado endebles. 
* Todo tipo jug. 

* +12 años En E 

- +info. CHJ 34 PRECIO/CALIDAD 
Ground Control | 


«Soberbio aspecto visual. 

dE «Sistema de recursos muy 
original. 
«Buen equilibrio entre ejércitos. 


> eTantas unidades a controlar 
. pueden volvernos locos. 


ADOOS ASAAAAAAAAIAAAAAAIAAAARAIAAIUAIEIAAAAAIAADAAAAAAAIAAAADAAAAssAAaIssAAAAIAAAAISAAAArssAA2asAAsAAasr asar AAA sas dsaseasassaasAasosaAasossrssas a acsa rosados so 


. Vio «Pese a sus excelencias quizás se 
* Todo tipo dejug.  hagaalgo corto. 

* +12 años NEO 

+ 49,95€ ROJA | 

* + info. CHJ 40 PRECIO/CALIDAD 
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GUÍA DE COMPRAS 



























Tiger Woods PGA Tour 2001 9,95 €-1.655 Ptas 
PROEIN (XTREME) 

Beach Life 17,95 €*2,986 Ptas 
Combat Mission 17,95 €»2.986 Ptas 
Commandos Más Allá del D. 11,99 €+1.995 Ptas 


Conflict Desert Storm 17,95 €-2.986 Ptas 
Quake l1l 17,95 €*2.986 Ptas 
Return to Castle W.Gold 17,95 €-2,986 Ptas 
Soldier of Fortune 2 17,99 €- 2.986 Ptas 
Tony Hawk's II 17,95 €+2,986 Ptas 
PUNTO SOFT (HI SCORE) 

Close Combat V 12 €"1.997 Ptas 
Myst 12€-1.997 Ptas 
Prince of Persia 3D 12€-1.997 Ptas 
Rainbow Six 12 €-1.997 Ptas 
Rayman Gold 12€*1.997 Ptas 
TDK (PRECIO ESPECIAL) 

GTA 3 29,95 €-4,983 Ptas 
Hidden 8: Danaerous2 29,95 €-4,983 Ptas 
Max Payne 2 29,95 €-4.983 Ptas 
UBISOFT (CODEGAME) 

- Age ofEmpires Gold 9,95 €+1.655 Ptas 
Combat Fliaht Simulator 9,95 €+1.655 Ptas 
Chessmaster 9000 9,95 €-1.655 Ptas 
Ghost Recon 9,95€+1.655 Ptas 
IL2 Sturmovik 9/905€+»1.655 Ptas 
Midtown Madness 9,95 €»1.655 Ptas 
VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 0 
Carmageddon TDR 2000 7,95€-1.323 Ptas 
Eurofiahter Typhoon 7,95 € :1.323 Ptas 
Expendable 7,95 € 1.323 Ptas 
Lotus Challenge 7,95€*1.323 Ptas 
Mobile Forces 7,95 €:1.323 Ptas 
Offroad 7,95€+1.323 Ptas 
VUG (BEST SELLER) 

Aliens vs Predator 2 14,95 €+2.487 Ptas 
Diablo ll The LordofD. 14,95 €+2.487 Ptas 
Empire Earth 14,95 €-2.487 Ptas 
Junala de Cristal: N.Plaza 14,95 €»2.487 Ptas 
No Ones Lifes Forever2  14,95€-2.487 Ptas 
Swat 3 14,95 €» 2,487 Ptas 
The Thing 14,95 €» 2.487 Ptas 
ZETA GAMES (TITANIUM) 

Aguanox 9,95 €-1.655 Ptas 
Cultures 2 9,95 €+1.655 Ptas 
Etherlord 9,95€»1.655 Ptas 
Gorasul El Legado del Dragón 9,95 €-1.655 Ptas 
Kart 2002 9,95 €-1.655 Ptas 
Kina of the Road 9,95 €-1.655 Ptas 
Mortyr 9,95 €*1.655 Ptas 
Rally Trophy 9,95 €+1.655 Ptas 















«Defensas muy originales. 


sEs difícil aprender a jugar. 
SO «Para atacar necesitamos emplear 


] muchas horas de juego. 
* Proein 


* Jug. Expertos 
» +7 años 

» 49,95€ 

- +info, CH) 40 


Rise of Nations 


«Muy buenos gráficos. 
.18 naciones seleccionables. 
«Más de 6.000 años de historia. 


Se necesitan muchas horas 
para dominarlo. 
Partidas muy largas. 


* Microsoft 

* Todo tipo jug. 
+ +12 años 

* 49,95€ 

+ +info. CHJ 28 


sunciente 


Soldiers Heroes of World War Il 


RL »Unidades muy detalladas. 
E o «Cada hombre o vehículo es 


> un tesoro a cuidar. 
po pe! »Muy buena ambientación. 
| SSLnIES 


/ d 


«No se puede controlar la cámara 
con las teclas. 
*Es muy difícil avanzar. 





» Proein 

* Jug. Expertos 
» +12 años 

» 49,95€ 

- +info. CH) 41 


Warcraft Ill BattleChest 


«Unidades muy detalladas. 
O «Dos juegos por uno 

«Gran variedad de escenarios. 

«Muchas misiones disponibles. 


a «Control de cámara limitiado. 
«Se necesitan varias horas de 
juego para controlarlo 


-VUG correctamente. 
* Todo tipo jug. 

+ +12 años ARTETA 

« 49,95€ ANOTA 








o «Inteligencia artificial muy avanzada. 

















60000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000009000000000000000000000000008000000000000000090900980000000000000000000000090000000000000000000080000009800000000000000000000000080000000000000000000000000000000000000060000000000000090000000000 


» FX Interactive 





«Variedad de ambientaciones. 
«El mejor pack para aprendices. 


a Es una pena no tener seis ojos y 
seis manos para poder jugar a los 





tres a la vez. 
* Todo tipo jug. 
TP 
» 19,95€ 
- +info. CHJ 32 
PAS! etorians 


- Proein 

* Todo tipo jug. 
» +13 años 
.19,95€ 

- + info. CHJ 25 


«Equilibrio de unidades perfecto. 
+ «Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


a «Pocos efectos especiales, 
«Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 





¡ PRECIO/CALIDAD [511011 


starcraft + Broodwar 





- VUG 

* Jug. Expertos 
«SC 

«15€ 


eTres razas distintas. 
O »A pesar de que todas las razas 
son distintas están equilibradas. 


a +El número de unidades que 
controlamos es muy limitado. 





Submarine Titans 





- FX Interactive 
* Todo tipo jug. 
- +13 años 
"9,95€ 

- +info. qu 3 


a 


»Manual de instrucciones muy 

10 completo y bien presentado. 
30 misiones disponibles. 
«Sencillo control. 


eTres civilizaciones muy parecidas. 
o «Su tecnología no es excesivamen- 

te avanzada. 

«Poca variedad de situaciones. 




















Y] 
O : TO : 
W a a : ALTE -20€ ANETTE 
— ELECRONICARTS (CLASSIC) 
>? James Bond 007 Nightfire. 19,95 €+3.319 Ptas Homeworld 2 2 a gica Gold Edition : Momewara Cataclysm 
Madden NFL 2003 19,95 €-3.319 Ptas : e ¿El j | : «Muchas unidades disponibl 
dba juego original y una expansión. uchas unidades disponibles. 
Q Medal of Honor Allied A. — 19,95€+3.319 Ptas o q e reee AO «16 civilizaciones distintas. o «Buen argumento. 
das NHL 2003 19,95 €:3.319 Ptas «Continúa el excelente argumento «Sencillo control, «Libertad total de movimiento. 
u Sid Meier's Sim Golf 19,95 €-3.319 Ptas de la primera entrega. | «Buen equilibro económico-militar. «Buenos gráficos. 
Tiger Woods PGA Tour 2003 19,95 €-3.319 Ptas ad | Ñ «Todas las civilizaciones son «Es demasiado complejo. 
FRIENDWARE (SERIE ORO) «Extremadamente difícil. sana O iguales. O eLa cámara resulta engorrosa 
Delta Force Land Warrior 9,95 €+1.655 Ptas 3% cremas? sEl z00m ae EEES, . ? d Es pes sEl control no está completamente : ie Pa de controlar. 
Ona 9.95 €-1.655 Ptas = -VUG «Sin pasar el tutorial es - Ubi ajustado. 5 * 
Ao E 19 95 €- 3319 Ptas : —»Jug. Experto imposible jugar. . y tipo jug. . . se Expertos 
q Pen -  »+16años e , A Ma 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) - 49,95€ ¡NOTA -9,99€ "NOTA A *14,95€ "NOTA o 
Imperivm Edición Oro 9,95€+1.655 Ptas - +info, CH) 32 'PRECIO/CALIDAD * +info, CH) 33 : PRECIO/CALIDAD - +info, CH) 33 'PRECIO/CALIDAD E 
Real War 995€-1.655Ptas | 5 cmmrmrross —evoó nn es ranita MN 
Runaway 9,95€:+1.655 Ptas 
mares Tan 9,95 €-1.655 Ptas Lora of EverQuest pole 1 Lemonade Tycoon 
The Fallen 9,95€+1.655 Ptas - o «Muchas razas disponibles. an «Campañas intensas y largas. DS «Compatible con nuestro PDA. 
Torrente Online 9,95 €»1,655 Ptas «Buenos gráficos. | «Recrea hechos históricos. | +) «Muy sencillo de jugar. 
NOBILIS (NEOJUEGOS) ana mn intuitivo, E de unidades prisa ' 
Civil War 19,95 €:3.319 Ptas «Sencillo de jugar. »ldeal para iniciarse en el género. 
Cold Zero 19,95 € 3,319 Ptas a «Está completamente en inglés. «No permite resoluciones inferio- A «Limitadas opciones de 
Gladiator 19,95 €»3.319 Ptas Sa res a 1024x768 pixels. so N producción. 
Operation Air Assault 19,95 €+3.319 Ptas di capó <td ] «Deja pocas opciones para el desa- 2 “occ sLa vida del programa es 
Revolution 19.95 €+3.319 Ptas * Ubisoft * FX Interactive rollo táctico. » Zeta Games excesivamente corta. 
1 . * Todo tipo jug. * Todo tipo de jug. * Todo tipo jug. 
Search €: Rescue 4 19,95 € 3.319 Ptas +12 años o * +12 años - TP ERE 
Shadow Forces 19,95 €»3.319 Ptas * 47,95€ NOTA “17,95€ -19,95€ ¿NOTA a 
Soldiers of Anarchy 19,95 €+3.319 Ptas : +info. 04035 PRECIO/CALIDAD METE AA ¡PRECIO/CALIDAD [ER 
Vietnam Med Evac 19,95 €:3,319 Ptas RE E A O 
PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) ó 
C8:C: Renegade 9,95€-1.655 Ptas Perimeter PEER A Pan ll Imperio de los Mares 
Need For Speed Porsche 2000 9,95 €1,655 Ptas «Visualmente impactante. | «Tres buenos juegos a un precio sj de «Buen sistema económico. 
Sim City 3000 W,E. SIM 9,95 €+1.655 Ptas IN O «Innovador sistema de recursos. O insuperable. O «Completo manual y buena 


presentación. 
«Excelente inteligencia artificial. 


«Demasiados productos a 
manejar. 
«Conquistar una ciudad por la 


* FX Interactive fuerza es casi imposible. 

* Todo tipo jug. 

- +3 años 

-19,95€ em 
- + info, CHJ 33 ¡ PRECIO/CALIDAD obres 





Star Wars Galactic Battlegrounds 


rr «Sistema de gestión muy logrado. 

O «Controlar a los caballeros Jedi. 
»Argumento bien estructurado. 
«Música celestial. 


AAA ER 


bit ios 


; Y 0 
y A 


«Tecnología anticuada. 
O «Falta de originalidad. 


A eLa variedad de situaciones es 
» Electronic Arts 





insuficiente. 
* Todo tipo jug. 
» +13 años 
-19,95€ ¡NOTA 
- +info. CH) 10 ' PRECIO/CALIDAD A MAA 
Stronghold 
«Muchas misiones disponibles. 
o «Divertidísimos asedios. 


«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


«Inteligencia artificial baja. 
> eSistema de control confuso. 


> Preein 

* Todo tipo jug. 
- +13 años 

+ 17,95€ 

- + info. CH) 9 





Tropico 


«Vida del juego muy larga. 
O «Muchos edificios y tributos. 

«Gran sentido del humor. 

«Completamente en castellano. 


a «No funciona en algunos lectores. 
«No muy buenos gráficos. 


A «Argumento flojo. 

- Proein «Periodo de aprendizaje prolongado, 
* Jug. Expertos 

» +13 años Ae 

+17,95€ ATA 8 
- +info. CH) 3  PRECIO/CALIDAD IES 





Cn 








Ea 





ia Carreteras, caminos, edificios, 








Ss o a | 


de a had la fuerza, y 
este Pack compuesto porlos 


3% «Sims» original y sus dos 








primeras expansiones acu- 
'mulah una gran cantidad de 
"objetos para decorar. | 


a 105 SIMS AGIA POTAGIA 










Todo tipo de objetos pinto 
il Tescos y raros para realizar 

1 los conjuros más disparata- 
dos que podamos imaginar; 
desde ancas de rana a cera 
para los oidos. 





y 
' 


Dungeon Siege Legends of Aranna 


«Si ya tienes «Dungeon Siege» 
Microsoft te devuelve doce euros. 
«No hace falta el programa 





» Microsoft 

» Todo tipo jug. 
+12 años 

* 38,45€ 

* +info, CH) 35 


a 


SpellForce 





* Nobilis Ibérica 


G 


* Todo tipo de jug. 


* +12 años 
» 34,90€ 
* +info, CH) 34 





> Microsoft 

* Jug. Expertos 
» +18 años 
* 49, 95€ 
* + info. CHJ 22 


> Hlectronik Arts 
* Jug. Expertos 
«TP 
* 49,95 € 
- +info. CH) 23 








original. 
«Larga vida del juego 


«Limitada variedad de situaciones. 
«Puzzles bastante pobres. 





- FX Interactive 


Sacred 









POR MENOS DE 20 € 


Diablo Il (Best Seller) 
«Seis héroes disponibles. «Acción trepidante. 
O «El vasto y fantástico universo de O »Muchos objetos. 

Ancaria para explorar. eGran variedad de enemigos. 
Muchas “quest” disponibles. «Sencillo de jugar. 
«Cientos de objetos distintos 

, . eFases repetitivas. 
«Contar sólo con cinco accesos a «Demasiado corto. 


directos para las magias y golpes 





> especiales. -VUG 
: —* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
¿  *+12años - +18 años | 
pan : + 19,95€ om - 14,95€ par 
¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente - + info. CHJ 41 'PRECIO/CALIDAD IEA PRECIO/CALIDAD SRA 


«Buena mezcla de estrategia y rol. 
«Tiene muchísimos objetos. 
«Argumento muy trabajado. 


«Sencillo de jugar. 


«Que no te guste alguno de los 


dos géneros, 
«Bastante lineal. 


«Tomar tantas decisiones de rol y 
construcción pucca abrumar. 


NOTA 
PRECIO/CALIDAD 


«Apasionante argumento, 
«Número de aviones elevado, 
«Acción constante y misiones apa- 


sionantes y variadas. 


eExcesivo tiempo para aprender a 


pilotar el avión, 


+Es recomendable contar con un 


conjunto de simulación, 


¡NOTA 
| : PRECIO/CALIDAD 


«Es completísimo, 


«Infinidad de ciudades a construir. 
«Modo de juego intuitivo. 


«Resulta muy complicado. 
eTantos problemas en el desarro- 


llo llegan a agobiar. 


¡NOTA 
: PRECIO/CALIDAD 








ante 


Sufici 





SW Caballeros de la Antigua República 








Neverwinter Nights 


|S 


»Fiel y cuidada recreación del uni- 
verso Star Wars. 

«Muchos objetos disponibles. 
«Llegar a convertirse en Jedi. 
«Muy buen argumento. 


«Gran variedad de personajes, 
armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


o 


eSe hace corto. 
eLos puzzles no son difíciles 
eSe convierte en repetitivo con el 





eTanta conversación puede llegar 
a ser agotadora. 
sElijas el bando que elijas el 


> E 


- Atari 





EXOUAGRFIEDREOADAAAACAAAAAAAAAARAAAAAAEAEDDOUOAAAIAAARAAAAADAAAAAAAAAAAIAAAAAIAAOAAer 0 


* Proein paso del tiempo. 
« Todo tipo de jug. desarrollo resulta Eee: - Jug. Expertos 
» +12 años «+13 años : 
- 49,95€ NOTA * 29,95€ PROTA 
e Fnfo, 5 34 PRECIO/CALIDAD 'PRECIO/CALIDAD 


roca COPSTANIA DARA A RAVAL NR LN 


Los SS Megaluxe 








- + info. CHJ 21 





A A A 





hd akurmovik 
EE 


«Poder diseñar y crear a medida . Precio insuperable. 
cualquier personaje. 


«Dos barrios disponibles. 


a 
a 


» Muchos niveles de dificultad a la 
hora de pilotar. 


«Con el paso del tiempo acaba 


nl eLlegar a controlarlo sin ninguna 
resultando monótono. 


ayuda requiere muchas horas. 











Ad cArts »El juego original ya no se vende e Es muy difícil avanzar. 
- Todo tipo jug. Porseparado, * Jug. Expertos a 
"+7 años NOTA * +12 años ¡NOTA 
* 47,95€ | ESTAS 9,99 € 
¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente : PRECIO/CALIDAD e 


» +info. CHJ 33 








+INFO CH) 41 


»Muy buen precio, 
«Situaciones de los más calentitas. 
» Muchas acciones disponibles. 


«Aporta un nuevo núcleo urbano, 
Ciudad Magica. 

. 175 nuevos objetos para nuestros Sims. 
«Emular a Harry Potter, 


> 








DEDICAR AAA AAA aaa AAA 





LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE AGOSTO HASTA EL 1 DE SEPTIEMBRE 


Título 





Asterix y Obelix XXL 
Desert Thunder 
Marine Sniper 

Nitro Family 

Un Vecino Infernal 2 


Western Desperado 





Darkened Sky 


Distribuidora 


Atari 
Nobilis 
Virgin Play 
Friendware 
Nobilis 
Virgin Play 


Precio estimado 


Ai 


39,95 € 6.647 Ptas 
17,95 € * 2.987 Ptas 
17,95 € + 2.987 Ptas 
19,95 € - 3.319 Ptas 
19,95 € 3.319 Ptas 
17,95 € * 2987 Ptas 


Virginplay 11,95 € + 1.988 Ptas 


| . The Boss: La Cosa Nostra 


Título 





Obscure 





Perfect Ace 





Ground Control ll 


Time of Defiance 


SS ePocos personajes. »El juego no mejora gráficamente 
a Cl «Pocos objetos. = lo visto en otras expansiones. 
- Ubi Soft .| Elecironie Arts «Crear buenos conjuros es muy difícil. 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. pd i 
* +16 años NOTA * +7 años ¿NOTA 
- 19,95 € 19,95 € | . 
-+info.CHJ41 PRECIO/CALIDAD FA +INFO CHJ 36 'PRECIO/CALIDAD EEN 
Distribuidora Precioestimado Título Distribuidora Predoestimado 
Virgin Play 49,95€-8.311 Ptas Wildlife Park Nobilis 19,95 € + 3.319 Ptas 
Virgin Play 11,95 € + 1.988 Ptas Kult: Heretic Kingdoms  Friendware 44,95 € * 7.479 Ptas 
VUG 4995 € -8.311 Ptas Los Sims Gigaluxe Electronic Arts 49,95€-+8,311 Ptas | 
Friendware RAS VELOCIDAC | | e : a j Mei | 
11,95%» 1.988 Ptas Dougie Lampkin's Trial C. Friendware 19,95 € + 3,319 Ptas 


Virgin Play 


Es 
Uno 


. Fiel recreación de todos los aviones. 
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ACCIÓN-AVENTURA (JETS 


NUESTROS FAVORITOS 


Más Sombrios 


1. OBSCURE 


Una plaga ha llegado al ins- 
tituto pero estos bichos no 
comen pasta carbonara. Se 
trata de monstruos sedien- 
tos de sangre que confun- 
didos con las sombras 
meriendan estudiantes. 


Con los espíritus no se 
juega. Al morir sus herma- 
nos, Jeremiah atrae sobre sí 
todo el peso de la maldición 
como único superviviente 
en el juego de la oulía, 


3. HARRY POTTER v eL PRISIONERO DEAZKABAN 


Mucho más sombría que las 
anteriores aventuras en 
Hogwarts, esta vez Harry 
debe combatir con los terro- 
ríficos Dementores, unos 
carceleros con muy malas 
pulgas y terribles poderes. 








Syberia Il 


sLa historia es muy bonita. 
O «Vistosos gráficos. 
«Los puzzles están muy pensados. 
«Los personajes son carismáticos. 


a «Demasiado corto. 
«No aporta nada nuevo a lo visto 






en la anterior versión. 
. Virgin Play 
» Todo tipo jug. 
- +3 años OR 
- 49,95€ NOTA. | 


DEPORTIVOS 


ed AGE La VARO 
a ETT 
' MS 


Pro Evolution Soccer 3 


+El programa más real de fútbol. 
O «Configuración total del equipo. 

«La ejecución de las faltas es, sim- 

plemente, genial. 

sEl control es muy, muy bueno. 


«Los comentarios no transmiten 
mucha emoción ni chispa. 


« Konami Sin Un pad de control es muy 
- todo tipo jug. difícil jugar. 

+3 años 

*34,95€ 

* +info. CH) 34 





suficiente 


«Buena historia. 

O «Sencillo de jugar. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Puzzles muy compensados. 





«El doblaje no es muy bueno. 
S «Podemos llegar a quedarnos 


- Proein atascados en algunas zonas. 
» Todo tipo jug. 

«+12 años 

+ 49,95€ AE 

- +info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD 


suficiente 





Indiana Jones La Tumba del Emperador 


«Buena recreación de escenarios. 

O «Música cinematográfica. 
«Argumento bastante cuidado. 
«Manual muy bien presentado. 


confuso a veces. 
eLa inteligencia artificial de los 
enemigos débiles es baja. 





a *El control de la cámara es 


» Electronic Arts 

- Todo tipo de jug. 
-13 Años 

» 44,95€ 

- +info. CH) 25 


E a die 
JuTICIEeNTe 


APA a ds PM hd 


The Westerner 


«Los increíbles gráficos. 

O «Los puzzes, en su gran mayoría, 
son muy divertidos. 
«Las disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fenimore. 





SEEN EAS AAA AA AEREA AAA AA AAA AAA AAA AAA AAA AE A ARA A AAA AAA AAA AAA DADA ADA DAA A 





a «No es muy original en el desarrollo, 
eLas voces no están sincronizadas 
con los movimientos de la boca. 


. ea de 
Agostini 

«Todo tipo jug. 

» +7 años 

- 29,99€ 

- +info. CHJ 34 


MI A 


Championship Manager 03/04 


«Muchos clubs y jugadores, y abso- 


vtéieriós Y o lutamente todos reales. 


2 «Poder dar órdenes a los galácticos. 





AO raro re... BOO 0LACaA. ....no.s 






40661024000 40040n%. 


a le «Sólo se incluye un pobre visionado 





. de los partidos en 2D. 
.: «No nos permite llevar las fianzas 
: «Proein del club. 
- — *Todo tipo jug. 
: +3 años 
- 29,95€ 
+ info. CH) 36 





rn .orrronasr.o..s 


International Superstar Soccer 3 


de a «Adecuada mezcla entre simula- 
A ción y diversión. 
«Nombres de los jugadores reales. 





«No resulta tan realista como otras 
a versiones. 
«Es recomendable jugar con un 
pad de control. 


* Konami 
«Todo tipo jug. 
«TP 


-29,95€ Un 


suficiente 


Total Club Manager 2004 


«Muchos clubs y jugadores reales. 
O «Gran cantidad de opciones para 

no aburrirnos. 

«Compatible con FIFA Football 2004, 

«Muchas tácticas disponibles. 





1£.OPOELAAOAZIAOAAAAAAU A sao sado rs osados 






«Pese al motor FIFA no podremos 
controlar a los jugadores. 


Je Electronic Arts «Es complicado hacer un equipo 
¿ «todo tipo jug. fuerte físicamente. 

: *+3años DER 

: +29,95€ NA os 

- "+info. CH) 35 


PRECIO/CALIDAD 





Broken Sword tl Sueño del Dragón 


LCANPOCAAAAOAUAAAAOA0OOA0A0s00o0s0o00o0s40o7Sa0a0ooo0o0o0o0ao0205000000000009720320900904040150d2990+190000090. 
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LOEB rosso rsosasoa das soso ss 


Harry Potter y el Prisionero de Azkaban 


o «Controlar a los tres protagonistas. 
+ La necesidad de combinar conjuros. 
«Muy buena recreación del castillo 





Hogwars. 
» Demasiado corto. 
O + Se echa de menos disputar los 

partidos de Quidditch. 
» Electronic Arts 
«Todo tipo de jug. 
-+3 años em 
*47,95€ AO is 
laa PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Obscure 


E o «Cinco protagonistas disponibles. 


«Dos jugadores en la misma 
aventura. 
«Muy buena ambientación. 


+El control es algo tosco. 
a eSi nos desgrada pasar miedo no 
lo disfrutaremos. 


- Virgin Play 

- Todo tipo jug. 
+12 años 

- 49,95€ 

- +info. CH) 40 


suficiente 





URU Ages Beyond Myst 


«Buena historia. 

o «Modo online gratuito. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Libertad para explorar. 


«Muy complicado. 
— «Necesita de un gran equipo para 
« Ubi Soft funcionar correctamente. 
» Jug. Expertos 
-+3 años 
-44,95€ 
- +info. CH) 35 





suficiente 





FIFA Football 2004 


«Sencillo de jugar. 

O «Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
«El control sin balón. 


a «Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 
«Para sacarle todo el rendimienteo 


« Electronic Arts se requiere «Total Club Manager». 
« Todo tipo jug. 

TP : 

» 44,95€ A : 

«+info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





errnsrrronstonn..s 


NBA Live 2004 


«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 

«Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 


«Se necesita pad de control. - 
«Requiere un uso de las 
estrategias para ganara una liga. 


» Electronic Arts 
» todo tipo jug. 
-+3 años 

- 44,95€ 


UEFA Euro 2004 Portugal 


51 selecciones disponibles 
O «Nuevos regates y pases 
«Muy buena ambientación 





furozo04 


remeas «Aporta muy pocas novedades a 
a O su antecesor «FIFA Football 2004» 
« Electronic Arts 
«todo tipo jug. 
«+3 años 1 | 
-47,95€ NOTA 
* +info. CH) 38 PRECIO/CALIDAD Suficiente — 





dl 
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-20€, POR MENOS DE 20 € 


Clive Barker's Undying 


»Absorbente historia. 

o «Armamento variado. 
«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 


«No es muy difícil. 

S eSe hace corto. 
«Complicado control a la hora de 
usar las armas y magias. 


» Electronic Arts 
«Todo tipo jug. 
+ +18 años 
.17,95€ 

» +INFO CHJ 2 





Prince of Persia 3D 


«Libertad total de movimientos. 
O «Extensos escenarios. 
«Sistema de juego a través de 
escenarios-puzzle. 


«Es muy difícil avanzar. 
o »Anticuado en tecnología. 


«Es imprescindible salvar 
cada poco tiempo. 


* Punto Soft 

* Jug. Expertos 
» +12 años 
.12€ 

« +INFO CH) 32 


The Fallen 





«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje al castellano. 

«El universo “Star Trek": 

«Los puzzles y la acción. 


«No es myy largo. 
O *El desarrollo se repite bastante. 
eLas fases no son muy variadas. 
» FX Interactive «Es demasiado complicado. 
* Jug. Expertos 
» +16 años 
-9,95€ 


«+info 0101 





-20€ ERE AO NA 1 


dE inbbl Manager 2 


o «Sus números. nada menos que 80 
Feb 





etapas y 60 equipos profesionales. 
«Muchos ciclistas en pantalla. 
«Muchas cámaras disponibles. 


«Los corredores, muchas veces, no 
hacen caso a nuestras órdenes. 

do NICANÓN eLas etapas son muy largas. 
» Friendware 

* Jug. Expertos 
- TP 

.9,95€ 

«+ info. CHJ 19 





PRECIO/CALIDAD TIA 


Link Classic 


«Muy buena física de la bola. 
O «Varias formas de ejecutar el 

swing. 

«Campos muy detallados. 


eLos campos tardan excesivo tiem- 
po en redibujarse. 
«Está completamente en inglés. 


- Ubi Soft 
» Todo tipo jug. 
TP 


»9,95€ 





Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 
«Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 


«Partidos repetitivos 

«Opciones de juego escasas 

eEs necesario un pad de control 
para jugar correctamente 





2 


* P. de Agostini 
«Todo tipo jug. 
«TP 

*9,95€ 

- + info. CH) 14 
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Colin MRRAR Rally 04 


Io «Nivel gráfico muy alto. 





F1 Challenge 99-02 
o »Cuatro temporadas a nuestra 


AAA PP. 
i AENA Ed e NAL" 5 E z AA NE MANE dd 
ATA LIRA AIN AR A ATAN a 


A O O A 
O ION DL e 





Grand Prix 4 


«Excepcional realismo, 
y «Larga vida de juego. 
eLicencia de la FIA. 





Need for Speed Underground 


«Gráficos muy vistosos. 





* Todo tipo jug. 

-+3 años OTE 

- 44,98€ oa 

* +info. CH) 35 | PRECIO/CALIDAD 


«Muy divertido. 
«Sencillo control. 





«Fabricantes de coches reales, 


a «Poder “tunear” nuestro “buga” 
«Muchos vehículos disponibles 


a «Sólo se compite de noche. 
«Muy pocas ciudades, vamos, tan 


«Muchos modos multijugador 


suficiente 




















«Con la vista interior es difícil pro- 


- Proein a 

* Todo tipo jug. 

+3 años 

+ 46,95€ no Ea 
* + info. CHJ 36 | PRECIO/CALIDAD -— Suficiente 


Apis Club 2 


+ «Muchos coches. 
«Gran variedad de pistas. 
«Sensación de velocidad 


muy conseguida, 
«Intensidad trepidante. 


«Se hace repetitivo. 
- Virgin Play «Difícil ganar alguna carrera, 
* Todo tipo jug. 
* +16 años Ea 
* 49,95€ alí ji a 
« + info, CH) 30 ¡ PRECIO/CALIDAD METIA 


y € Hutch 


«Acción asegurada. 
O »Muy espectacular. 


«Muchas misiones disponibles. 
«Sensación de velocidad muy 
conseguida. 


NS 
HUTCH 


«Se necesitan muchas horas 
para dominarilo. 


« P. de Agostini eLa audiencia no es muy creíble. 
* Todo tipo jug. 

"SC NOTA. 

- 29,95€ poa 

“4 lato, CH) 29 :PRECIO/CALIDAD 


Ena rr rr A 


«Divertidísimo. 


el mismo ordenador. 





a eLos gráficos no están depurados. 











«Pueden jugar varios “Worms” en 


«Conducción muy real, disposición. 

«Se diferencia entre los distintos «Impresionantes gráficos. 

tipos de superficies, «Muy buen control. 
«Realismo total. 





a «Voces y textos en Inglés 
«No poder correr con el Renault 
de Alonso. 





cenar.» 


«Sublime inteligencia artificial. 


a «Dificultad alta 
«Para aprovechar sus capacidades 
de juego es recomendable usar 


5 Electronic Arts ¿ e » - Infogrames n volante y 

* Todo tipo jug. «Sin ayudas es imposible. : 1 pe o u para jugar 

+3 años ro te CONO . EE | 

+ 47,95€ ¡NOTA -14,95€ ¡NOTA 24 

* +info. CH) 29 ¡PRECIO/CALIDAD | Suficiente + +info. CH) v : PRECIO/CALIDAD TS 


Moto GP 2 





«Buen equilibrio entre diversión 
y sensación de velocidad. 

«Todos los pilotos y máquinas de 
la temporada 2002. 

«Dificultad ajustada. 


y a »No es muy real. 
eLa inteligencia artificial es baja. 








King of the Road 


»Plena libertad de movimiento. 
o «Realismo bastante conseguido. 

«Variedad de situaciones. 

«Sencillo y muy divertido. , 


a «Inteligencia artificial torpe. 
«Algunas misiones son aburridas. 
«Muy complicado de completar. 


* Proein * Zeta Games «Es dificil manejar los vehículos. 
* Todo tipo jug. . .. tipo jug. 

- TP ON +11 años A 

* 39,95€ ¡NOTA a 17,95€ ¡NOTA 

* + info, CHJ 28 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 23 ¡ PRECIO/CALIDAD (571163 


Toca Race Driver 2 








Sega Rally 2 





esorernnoncrncosrsonszso9rn errors os9000000008560023ES0RAIAAAAaAasoasos ass rss sra asas asa 


: «Gran número de competiciones. «Alta sensación de velocidad. 
, "o o «Conducción muy real. Se «Muy divertido. 
PES «Cuenta con historia propia. «Dificultad ajustada. 
: pis «Gran variedad de tipo de 
«ll vehículos. 
. l »El número de circuitos y coches 
. S bas e  — «Después de las primeras carreras ae E epa 
* Proein se vuelve muy complicado. FX Interactive «Necesario volante para jugar. 
* Jug. Expertos * Todo tipo jug. 
"+12 años A TP A 
+ 49,95€ NOTA sd -9,95€ ¡NOJA A 
+ info. CH) 39 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente  PRECIO/CALIDAD 
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CSI; Oscuras Intenciones 


«Guión muy trabajado. 
«Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie. 





1irrursrsnm.srusnss 


POR MENOS DE 20 € 








lo «Brillantes escenas de cine. 
«Tres juegos en uno, 
«Intensidad trepidante. 


















disponibles. «Los casos están muy bien bi y 
: a «Pocas opciones de juego. caracterizados. «Demasiado corto. 
A min inteligenda pr col de e «Resulta muy complicado en algu- 
caiga al agua. «Desarrollo poco variado. sEl desarrollo es muy limitado. EX a e nos momentos. 
E tipo jug. a cas tipo jug. PS | o ads ds La tipo jug. ia 
"+3 años | . | +16 años | . | 
- 44,95€ por e " 29,95€ [NOTA ea * 19,95€ pera * 9,95€ pan : 
'PRECIO/CALIDAD — Suficiente : PRECIO/CALIDAD [NP - + info, CH) 39 'PRECIO/CALIDAD A "+info. CHJ 8 ¡ PRECIO/CALIDAD EE 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN | 
| aa Telde  Tel.de Fax de Correo electrónico ] 
Distribuidora - asistencia técnica información información de asistencia técnica rana web | | Dieccón 
Acclaim 902157529 917994100 917994120 - ECT es Vía de ls Dos Castillas,33 Ed. Ática n%6, 3 planta. 28224 Pozuelo de AUR | 
Atari 917470315 913294235 913292100  infoWes.atari.com www.es.atari.com/ Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 5*, Nudo Eisenhower Edificio 4.28024 Madrid | 
Data Becker 913230479 913788006 913788037  soporteWdatabecker.es www.databecker.es Pza. de Castilla, 3.Planta 12,E1.28046 Madrid | 
Electronic Arts 902 234 111 913436400 913436402  soporteWea.com WWw.espana.ea.com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteafriendware.es www.friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid | 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaOfxplanet.com www.xplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%7, 1D2.28224 Pozuelo de Alarcón | 
Katana Games 933209026 933209026 933208959  infoWkatanagames.com www.katanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4 CP 08005 Barcelona i 
Konami -- 915155060(54)91 5155088  -- www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid | 
Lego España 914175964 914175871 914176182  -- www,lego.com (inglés) Orense 34 6? planta 28020 Madrid | 
Micronet 917612393 917612360 917612361 — satOmicronet.es www.micronet.es María Tubau, 4 6* Planta 28050 Madrid | 
Microsoft España 902197198 913919000 913909001  -— www.microsoft.com/spain/juegos Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca - Edificio 1CP-28223 Pozuelo de Alarcón | 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401 — clubnintnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 19.28109 Alcobendas | 
Nobilis 902013321 913106714 913193295  -- www.nobilis-iberica.com Zurbano, 41 22 planta.28010 Madrid ¡ 
Planeta de Agostini 933440600 933440724  infowebOplanetadeagostini.es www.planetadeagostini.es Diagonal 662-664, 32 Planta, Módulo D. CP 08034 | 
Proein 914062964 914062940 913678898  -- Www.proein.com Hermanos García Noblejas No 37, Bloque € 2? Planta | 
Punto Soft Interactive -- 913233381 913146406  -- www.puntosoft.net Centro de Negocios Enterprises, Plaza de Castilla 3 28046 | 
SCEE (Sony) 9021021020 OST TAZA es.scee.com Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid ¡ 
Take 2 916363925 916363925 --  take2Otake2spana.com www.take2games.com Comunidad de Madrid 35-bis, 1? Planta Oficina 25 | 
TDK 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralAmaygap.com www.satmaygap.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 | 
Ubi Soft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es Playa de Liencres, edificio Londres (complejo Europa Empresarial) Ctra.Nacional Vl,Km.24.28230 Las Rozas | 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virginOvirgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid | 
VUG (Vivendi Universal Games) 902888498 917355502 917352730  soportefWyup-mediainteractive.es www.vup-interactive,es Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid 
Zeta Games 934846661 934846661 932311115  buzonQzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es Bailén, 84.08009 Barcelona | 
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3 StarWars Rebel Strike 


] Ninja Gaiden 


gia Potagia» podremos emular al mismísi- 
mo David Copperfield y aprender todo tipo 


nos a pensar un poquito. e . de conjuros al más puro estilo”“Harry”: 
2.H.P.y el P de Azkaban 2.Pok Zafi 2.Driv3 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS Ne39 a a Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No34 


3.Pokemon Rubí 


3.H.P y el Prisionero de Azkaban | 


Datos de Junio de 2004 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 
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Ml EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


E POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
: CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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- ada vez más, el hardwa- 
re es uno de los aspec- 
tos que tocan con el PC 

que más importa a los usuarios, 
aunque algunos lanzamientos 
súper esperados ya comienzan a 
cansar de tanto retraso. También 
los hay nostálgicos de las viejas 
aventuras gráficas de los noven- 
ta; amantes de las batallas más 
espectaculares de la Segunda 
Guerra Mundial; o desampara- 
dos aficionados a géneros que 
no son lo suficientemente pro- 
ductivos como para que las com- 
pañías los distribuyan aquí. 


LOS SIMS 2 


Soy una fans de la saga de «Los 
Sims» y quisiera saber si la segun- 
da parte va a ser como la primera 
o van a meter cosas nuevas. ¿Po- 
dremos crearnos completamente 
un personaje nuevo como quera- 
mos o tendremos que elegir entre 
los que traiga el juego? Muchas 
gracias por todo. 

Alma (vía e-mail) 


ay rana 


El editor de «Los Sims 2» que ha publicado oficialmente EA Games nos 





permite ir preparando a nuestro Sim para su estreno en otoño. 


Durante el pasado E3 de Los 
Ángeles pudimos echar un vis- 
tazo a las versiones beta y, la ver- 
dad, tiene toda la pinta de serin- 
finitamente más complicado y 
profundo que el primero. 

Esa impresión quedó corrobo- 
rada después cuando al hablar 
con Will Wright nos confirmó 
que esas vibraciones que había- 
mos percibido eran ciertas. 


Para empezar los Sims ahora 
están concebidos para llevar una 
existencia muy similar a la nues- 


tra, es decir, que nacen, crecen, se 
hacen mayores y finalmente de- 
saparecen, dejando hijos que 
perpetúan la familia. 

Sobre lo de crear un persona- 
je, existe una herramienta que es 
un editor de Sims para «Los Sims 
2» en el que puedes empezar a 
diseñar los personajes que des- 
pués podrás utilizar en el juego 
cuando salga en otoño. 


LOS RETRASOS DE 
LAS COMPAÑÍAS 


Muchas veces leo que un juego va 
a salir en un mes y después no lo 
hace hasta bien pasados tres o 
cuatro. ¿Eso es porque aún no está 
terminado o por que las compa- 
ñías lo hacen a propósito? 

José Antonio Razo (vía e-mail) 


No creemos que exista una sola 
compañía en el mundo que, pu- 
diendo sacar al mercado una no- 
vedad importante, se la reserve y 
conscientemente quiera dejar de 
ganar dinero. Cuando se produce 
un retraso a la hora de distribuir 


¡iiViva las protecciones!!! 
Me considero un usuario habitual de las tiendas, que compra con bas- 
tante frecuencia juegos de PC. Casi siempre compro uno al mes de los 
baratitos y dos o tres al año de los caros. Uno de esos es «Far Cry», del 
que todos habéis dicho maravillas y que me consta que a bonito y es- 
pectacular no le gana nadie. Mi problema llegó cuando quise jugar tras 
8 5a E y volver dela tienda. 
Lo instalé pero no me fun- 
E cionaba.Por suerte me daba 
E? un error, por lo que podía 
A imaginarme a qué se debía. 
BR Concretamente me decía 
que había detectado en mi 
''- ordenador un programa que 
 emulaba unidades de CD. 
í No sabía a lo que se refería 
dd ERES pS 22 aunque tras hablar con un 
amigo me enteré de que el programa de grabación de CD era la causa 
del error. Habían pasado tres días desde que lo compré. ¡De nuevo una 
protección que penaliza al que compra y no al que piratea! 
El caso es que tuve que desinstalar ese programa de grabación y vol- 
verlo a meterlo pero sin el gestor de discos virtuales. Entonces sí, «Far 
Cry» me funcionó sin el más mínimo problema. 
Pero se me ocurre una duda: ¿qué mensaje mandan las compañías a 
sus potenciales compradores con casos como el mío?, ¿que es más ren- 
table conseguir una copia parcheada (por cero euros) que no me dé 
error? ¿No comprenden los señores de las compañías que el que no 
compra juegos originales se acaba saltando la protección y podrá dis- 


AE 









- frutarlo sin pagar? ¿Porqué entonces ponen trabas a los únicos juga- 
- dores que tendrían que proteger? Es decir, a los que vamos a las tiendas 
a dejarnos los euros y a evitar que la industria se vaya al garete, 


Juan Cry (vía e-mail) 


Efectivamente son muchos los problemas que se ocasionan al pro- 


- tegerlos juegos, pero debes tener en cuenta que es la única manera 
- que tienen las compañías de defenderse para evitar las pérdidas que 
la piratería ocasiona. Miralo de esta forma: los efectos que provoca 


una protección son infinitamente menos dañinos que la pérdida de 
puestos de trabajo y de actividad económica que produce la piratería. 
Sitodos hicieran como tú, al comprar, las protecciones no existirían. 








Cuando copiamos un juego sin pagar a su creador, estamos res- 
tando meses de vida al mercado de los juegos de PC y consolas. 





Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


un título en España, casi siempre 
tiene que ver con el proceso de 
traducción que, en la mayoría de 
los casos, depende directamente 
de los programadores que deben 
fabricar un nuevo master para du- 
plicarlo aquí. Como España no es 
un territorio importante para 
ellos, suelen dar prioridad a las 
versiones francesas o alemanas, lo 
que retrasa dos o tres meses un 
lanzamiento normal. 

Sin embargo, si el retraso se pro- 
duce en un lanzamiento interna- 
cional, en EE.UU. por ejemplo, las 
causas suelen deberse a que los 
programadores no han llegado a 
tiempo a la fecha estipulada por 
la productora. 


“MÁS DE LA SEGUNDA 
GUERRA MUNDIAL 


Al margen de la segunda parte de 
«Medal of Honor» y de la expan- 
sión de «Call of Duty», he visto por 
ahí pantallas de otros dos juegos 
que van a salir pero que, la ver- 
dad, por la pintan que tienen los 
confundo. ¿Van a serigual de bue- 
nos que los otros o son simples 
“aprovechados” de la moda de la 
Segunda Guerra Mundial? 

Ernesto García (Madrid) 


Además de los dos títulos que 
enumeras, el próximo otoño ve- 
rá el lanzamiento también de 
«Men of Valor» y de «Brother in 
Arms». Ambos son dos juegos 
basados en batallas de la Se- 
gunda Guerra Mundial sucedi- 
das en Europa aunque tienen 
pequeñas peculiaridades que 
los convierten en lanzamientos 
muy importantes. 

Para empezar, «Men of Valor» 
está programado por los mis- 





«Brother in Arms» narra la histo- 
ria de un pelotón que desembar- 
có y murió en tierras europeas. 








«Men of Valor» ha sido desarrollado por el grupo 2015, los mismos 
que realizaron el antológico «Medal of Honor Allied Assault» para PC. 


mos que realizaron «Medal of 
Honor Allied Assault» para PC, 
que tras algunas desavenencias 
con los productores del juego 
(EA Games) decidieron inde- 
pendizarse y acometer este 
proyecto. Pudimos verlo en el 
pasado E3 y supera con creces 
la intensidad de acción y de 
fuego de su primera creación. 
«Brother in Arms» está basa- 
do en los mismos personajes de 
la famosa serie de televisión 
"Hermanos de Sangre” y varía 
sensiblemete la forma de jugar. 
A pesar de ser un título de ac- 
ción 3D en primera persona, 
añade ciertos toques de táctica 
al poder dar órdenes a los de- 
más integrantes del pelotón. 


¿PCI EXPRESS O AGP? 


Los nuevos juegos se me están 
quedando demasiado grandes 
con el PC que tengo ya que en mu- 
chos casos tengo que reducirla re- 
solución y la calidad de las textu- 
ras para que pueda jugar sin 
problemas. ¿Creéis que la solución 
sería instalar un puerto PC! Ex- 
press en mi ordenador para que la 
tarjeta gráfica vaya más deprisa? 
Tengo una Radeon 9200, 

Francisco Quintana (vía e-mail) 


Instalar un puerto PCI Express 
en tu ordenador es imposible ya 
que este tipo de conector no se 
vende por separado, sino que 
forma parte de los elementos 
que se venden junto con una 
placa base. Es decir, que si quie- 
res añadir un puerto PCI Express 
a tu equipo tendrás que cambiar 
de placa, de procesador y de 
memoria, además de tarjeta 
gráfica. len en cuenta que tu Ra- 
deon 9200 se conecta al PC a 
través de un puerto AGP y no 


tiene otra posibilidad de cone- 
xión por lo que además de los 
elementos mencionados, ten- 
drás que añadir en el presu- 
puesto uno de los últimos mo- 
delos de nVidia o ATI. 


AVENTURAS GRÁFICAS 


Hola, soy un lector vuestro de los 
fieles y me gusta jugar sobre to- 
do con aventuras”de las de siem- 
pre” de las que se hacían llamar 
“gráficas”. El problema es que ya 
no las hacen y tengo que estar 
rescatando de mi “juegoteca” los 
viejos clásicos de LucasArts y Sie- 
rra. Leí en vuestro librito que 
Larry va a volver pero me gusta- 
ría saber si tendrá la misma forma 
de juego que los anteriores. 
También me gustaría saber por- 
qué LucasArts ha cancelado todos 
los proyectos que tenía de este 
género, como «Sam €: Max 2» y 
«Full Throttle 2». 
Juan Ramón Blasco (Oviedo) 


Sobre el nuevo juego de Larry, 
puedes leer un detallado artícu- 
lo en esta misma revista (Pág. 


18), que te explica todas las no- 
vedades en la forma de jugar y 
en las curvas de las chicas. 
Sobre los últimos movimien- 
to de LucasArts, la compañía 
lanzó sendos comunicados afir- 
mando que los productos que 
estaban en desarrollo se cance- 
laban por falta de calidad en las 
primeras versiones de juego. 
Imaginamos que algo habrá te- 
nido que ver el hecho de que el 
mercado de aventuras gráficas 
no es uno de los más importan- 


tes del PC, que vive monopoli- 
zado por los títulos de acción y 
estrategia. Desde luego, si am- 
bos juegos hubieran sido una 
garantía de éxito, no se hubie- 
ran cancelado. 


- ¿PUEDO COMPRAR 
EN EE.UU.? 


Hola, soy un aficionado a los jue- 
gos de simulación, sobre todo de 
submarinos, y sufro por que ape- 
nas lanzan aquí títulos de calidad 
como los «Silent Hunter». En cam- 
bio son muchos los que salen en 
EE.UU. Mi pregunta es, ¿puedo 
comprarlos allí y jugarlos en mi 
PC? ¿Son incompatibles como pa- 
sa en consolas como PS2 y Xbox? 
Raúl Martínez (vía e-mail) 


La limitación de mercados de 
consolas no es un fenómeno 
que se produzca en PC ya que 
cualquier juego de Europa o 
EE.UU. funciona en cualquier PC 
del mundo. Así que de no salir 
aquí, no tengas miedo de com- 
prarlo por“ahí fuera”. 





El puerto PCI Express es uno de los grandes avances que se preparan 
en el terreno del PC para los próximos meses. Es más rápido que el AGP. 





algo así como que“todo debe medirse por igual”? 


' apartado técnico tenga su HB 


| generaciones de chips grá- 


| tosiconos debe llevar un juego y de qué tipo. 
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ción 


Este es el espacio reservado para que nos 
preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 
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No todos los PC puntúan igual 


En el último cambio de vuestro laboratorio he podido fijarme en que | 
los ordenadores ya no afectan a la nota de la misma forma y que cuan- 
to más moderno es, mayor puntuación obtiene un juego si funciona 


sin problemas (Fluido). ¿No creéis que este método es, de alguna for- 


ma, una manera de saltarse la filosofía de la revista que viene a decir 


Tomás Romero (vía e-mail) 


- Efectivamente, desde que realizamos el último cambio del labo- 


ratorio, los 24 ordenadores han pasado a afectar a la nota en un 
porcentaje distinto según el segmento al que pertenecen.Esta va- | 
riación, que es un cambio evidente, ha sido provocado por el enor- : 


- mesalto tecnológico que los juegos han desarrollado en los últi- 


mos meses, Aunque en origen nuestra filosofía era recompensar a 
los juegos que fueran más compatibles, se daba la paradoja de 


| que maravillas objetivas co- — 













mo «Far Cry» corrían el serio | 
peligro de salir malparadas |... 
por culpa de unas tarjetas $ 
gráficas que ya están en 
franco desuso. | 
Es nuestra intención que el 


relevancia y naturaleza equi- j LE . 
tativa, pero dentro de un [%_. a sd 
marco donde los gigantes- | 
cos progresos de las últimas 


ficos cuenten con la impor- 
tancia en merecen. 


0 £ 404 ._ E 940 6.B9%0 FAENA AAA ADA AAA 400,060 


¿Cómo f ner las P.E.G.1.? | 
He visto que debajo de la caja del juego en la sección de Test ponéis 
unos iconos sobre la edad recomendada y otros que hablan de miedo, 
violencia, sexo y muchos más. Mi pregunta es que cómo decidís cuán- 


Ángel Tamayo (Málaga) | 
La calificación P.E.G.l.(Pan European Game Information) es un siste- | 


ma de clasificación por edades a escala europea que tiene la inten- 
ción de“proporcionar las mayores garantías a los padres y consumi- 
| dores sobre la calidad de los contenidos que ven los niños” Esta 
norma entró en vigor el pasado 24 de Abril de 2003 y desde enton- 


cestodos los juegos distribuidos en la comunidad europea lo llevan. 


' Porlo tanto, COMPUTER HOY JUEGOS no puede alterar ni variar los | 


8 iconos que informan del con- 
| tenido y las edades recomen- 
| dadas asignados por P.E.G.. 
| Nosotros, como medio de co- 
municación, nos limitamos a 
1 reproducir la información que 
| este organismo, a través de 
. las distribuidoras, obliga a 
UM imprimir en la parte frontal y 
p2 20 | reverso de las cajas. 


"mi 


Br 6 he y 


ac 
PS e be IA 


ES ER 
CARTAS A LOS EXPERTOS 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

€/ Los Vascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegosGhobbypress.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 

Confiamos en vuestra comprensión. 





No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


A3D (AUREAL3D) Estándar 
de sonido 3D desarrollado por la 
compañía Aureal S. Inc. 


ADSL Tecnología que permite 
el envío y recepción de informa- 
ción digital a través de la línea 
telefónica convencional. 


AGP (PUERTO) Puerto o bus 
para la conexión de tarjetas grá- 
ficas al PC. Existen distintas ver- 
siones, 2x, 4x y 8x, dependiendo 
de la velocidad de comunicación. 


API Definición de rutinas de 
programación sobre las que un 
equipo desarrolla aplicaciones. 


BIOS Software integrado en 
una memoria no volátil en la pla- 
ca base del PC. Contiene las ruti- 
nas esenciales para acceder a los 
dispositivos de entrada y salida. 


CPU O PROCESADOR El ce- 
rebro del ordenador. Es un circui- 
to integrado que concentra la 


mayor parte de la capacidad de 
cálculo del ordenador. 
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DB (DECIBELIO) Magnitud 
de uso muy común con el que es 
posible medir el volumen de 
una fuente de sonido. 
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| DIRECCIONES DE INTERNET 


O www.harrypotter.ea.com/hppoa/flash_es_ES.html 


0 www:hiefgame.com (inglés) 
O www.codemasters.com/soldiers/ 


O www.activisionvalue.com/titles/SeaWorld/overview.html (inglés) 
O www.fxplanet.com/p055/videop055.htm 


O www.bioware.nwn.com 
O www.l2sturmovik.com 
O www.codegameinfo/singles 


O www.slitherine.co.uk/spartan/Spartanindex.htm 
¡0 www.n-fusion.com/nFusion/vietnam.html (Inglés) 
¡0 www;joa-game.com/ (Inglés) 


DDR (MEMORIA) Memoria de 
doble tasa de lectura de datos. 
Tipo de memoria caracterizada 
por la elevada velocidad de ac- 
ceso que proporciona. 


DIRECTSOUND Parte de Di- 
rectX orientada al sonido. 


DIRECTX Interfaz que dicta el 
modo en que se deben “comuni- 
car” el sistema operativo y los dis- 
positivos multimedia. 


DOLBY DIGITAL Sistema de 
codificación de audio empleado 
originalmente en el cine. 


DRIVER O CONTROLADOR 
Permite al sistema detectar y so- 
portar un determinado disposi- 
tivo hardware. 


DTS Sistema de codificación de 
audio que permite crear sonido 
envolvente y que fue original- 
mente desarrollado para salas 
de cine por DTS Labs. 


DVD Disco Digital Versátil, ori- 
ginalmente conocido como Dis- 
co de Vídeo Digital. 


FIREWIRE (PUERTO) 
Ver 5B1394 


FORCE FEEDBACK Sistema 
utilizado en volantes y joystick 
que genera fuerzas contrarias a 
las aplicadas por el jugador. 
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1.024 Bits (consultar Bit) 
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GB O GBYTE (GIGABYTE) 
1.024 MBytes (consultar MByte). 


GIGA HERCIO (GHZ) Mil mi- 
llones de Hercios (consultar Hz). 
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HERCIO (HZ) Medida de fre- 
cuencia muy utilizada en infor- 
mática y otros campos para es- 
pecificar velocidades. 
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KB O KBYTE (KILOBYTE) 
1.024 Bytes (consultar Byte) 


KILO HERCIO (KHZ) 
Mil Hercios (consultar Hercio). 
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LAN Red de Área Local a la que 
se conectan los ordenadores. 
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MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1.024 KBytes (consultar KByte). 


MB O MBIT (MEGABIT) 
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(B wwwactivision.com/microsite/spider-man/ (Inglés) 


(B www.doom3.com (inglés) 
: (O www.howevilareyou.com (inglés) 


: (B wwwatari.com/rollercoastertycoon/ 


: (9 www.dragonempires.com (inglés) 

: (0 wwweisuresuitlarry.com (inglés / mayores de 18 años) 
: D www.square-enix-europe.com/espanol 

: (1D wwwsplintercell3.com (inglés) 


: €) www.closecombat.com (inglés) 
: €) www.wormsforts.com (inglés) 
: €) www.conflict.com (inglés) 
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! dad de los puertos AGP 8x. 
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MEGA HERCIO (MHZ) 
Millón de Hercios (consultar Hz). 


MINI-DV Formato de almace- 
namiento en formato digital so- 
bre un soporte magnético (cinta). 
Es el sistema más utilizado por las 
cámaras de vídeo domésticas. 


MP3 Formato de archivo de 
compresión que se emplea para 
el almacenamiento y reproduc- 
ción de sonido y música. 


MS-DOS Antiguo sistema ope- 
rativo de Microsoft con funciones 
básicas para acceder al disco. 
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OPENGL Librería de rutinas y 
programas cuya función es re- 
presentar gráficos en 3D. 


y y sm 
ó 
 ? 


PCI Tipo de puerto o bus al que 
es posible conectar componen- 
tes de expansión al PC. 


PCI EXPRESS (PUERTO) 
Nueva definición del estándar 
PCI.En su versión más optimiza- 
da (16x), logra doblar la veloci- 
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PPP Puntos por pulgada. Medi- 
da que utilizan, entre otros, los 
sensores de los ratones ópticos. 
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ROUTER Dentro de una red, es 
el dispositivo encargado de dis- 


tribuir la información entre los 
equipos conectados a él. 
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5B 1394 Puerto de entrada/sa- 
lida de datos digitales al que po- 
demos conectar, por ejemplo, 
cámaras de vídeo DV. 


SDRAM Tipo de memoria capaz 
de funcionar a 66,100 y 133 MHz. 


SENSAURA 

Estándar de sonido posicional 
utilizado en los PC y desarrolla- 
do por la empresa Sensaura. 


* ¡e 


USB Puerto Serie Universal. 
Puerto de conexión para diver- 
sos tipos de periféricos, desde 
ratones hasta dispositivos para 
juegos. En la versión 2.0 es el 
puerto de conexión externo más 
rápido de que dispone un PC. 
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: €) www.relic.com/product/dawnofwar (inglés) 


: (0) eskonami-europe.com 


: (Q chessmaster10.ubi.com/us/ (inglés) 


: () www.hinteractive.com 


: €) www.ezgame.com/SNH/ (inglés) 


: € www.portroyale2.de (inglés) 


: € www.microsoft.com/spain/hardware 


: O wwwumd.es 
: €) www.philips.es 


: () wwwabitcom.tw/page/sp 


: €) wwwati.com (inglés) 
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: €) wwwlogitech.com 
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Web Cam compacta y elegante que garantiza al usuario horas chateando cómodamente a una alta resolución, gran velocidad de regeneración 
y 30 imágenes por segundo. Flujo de vídeo de hasta 30 fps para chatear en Internet, nítida y cristalina resolución. VGA (640 x 480) 


(0) E-MAIL old 


806 015 595 Al A Envía el cupón por correo a; 





A 
por mismo | 





| oo) | A slo] (envía el cunóm mor fax) ETA | ola loa (a)5)5) Press Sk 
dE baaa rs ts Internet NETA: 
| La ro A di 
IAE adi ERA NN A noo 
IN (rallena al cunan a da 120) PU Sa Sri (GUIpuzcoa) 


nro n rr rr rar n rro r rro rann noo rncrnnrananocrnronanancnnrocconannncDiE ns 


[PARA SUSCRIBIRTE: | 
1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por sólo 43 € (10% de descuento) más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo una Web Cam. 
GEVP) (Elige una de las 2 opciones) 


A DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 
NOME FADRMCOS O. TAMIL sa na al E 08 a rs la rea EA dia da de E ES E la E A A E E A A A 


Cuenta Corriente | | | | | [| 1 | |] LL] 





ENTIDAD AGENCIA DC N” DE CUENTA 
O TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
O VISA O MASTER CARD O 4B O EUROCARD O 6000 nl e als LL ol LAA / (Meal... 
NOMBISFADQUIIOS 4. e sd ra e es a a E AT AA A A A A VA O E A Fecha do NaciMiSnto, s ss s sous ers o sa a e e TOMÓÍONO ; ¿5 cesa sus ra lr 
SOMA 2 parte uta ter is in o id dao dl C. Postal (imprescindible). .................. Localidad. ....... Matic PRMIOÍA y orcas a ; 
E-Mail 


.. . ....... +... . +...» +... ..«. ..... ... .. ../..«. . «+... . .. . . +...» +... «ns»... 1... os»... «. +. +... .<q«.«.«. 2...» 





FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 

e Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

* De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 

»+ No se aceptan suscripciones fuera de España. 

e Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 
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ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberían ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


TARJETAS DE VÍDEO 


1. 


2. 


NUEVO 
3: 


7. 


NUEVO 


8, 


NUEVO 


9. 


10. 


NUEVO 


11. 


NUEVO | 


12. 


13. 


TARJETAS DE SONIDO 


10. 


11. 


NUEVO 


12, 


NUEVO 


13 


ATI Serie Radeon « Ver. CATALYST 4,3 (7.99) Multilingúe para Windows 98 /Me de 10 de Marzo de 2004 (9,36 MB) 
http://www2.ati.com/drivers/wme-7-991-040224m-013831c.exe 


All Serie Radeon » Ver.CATALYST 4.7 (8.03) Multilenguaje para Windows 2000 /XP de 7 de Julio de 2004 (8,35 MB). 
http://wwwZ.att.com/drivers/wxp-w2k-8-03-040610a-016126c.exe 


Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) » Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14MB). 
http://fles.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404 Win9xzip 


Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) * Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip 


Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004(8,03 MB). 
ftp.//ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,18 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) « Versión 61.76 para Windows 95 / 98 / Me de 20 de Julio de 2004 (15,80 MB). 
http://downloadnvidia.com/Windows/61.76/61.76_win9x_international.exe 


Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) « Versión 61.76 para Windows 2000 /XP de 20 de Julio de 2004(16,50 MB), 
http://download.nvidia.com/Windows/61,76/61.76_winxp2k_intemational_whal.exe 


MSI Serie Radeon * Versión 7.991 Multilingúe para Windows 2000/XP de 18 de Mayo de 2004 (22,8 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/7.991-8932-52-56.zip 


MSI Serie nVidia » Versión 61.21 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 5 de Julio de 2004 (16,00 MB). 
http://us-download.msí.com.tw/support/dvr_exe/NVIDIAv6121.zip 


MSI Serie Radeon X800 + Versión 8.02 Multilenguajes para Windows 2000/XP de 23 de Junio de 2004 (26,30 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/RX800_600_8.02.zip 


S3Graphics ProSavage DDR * Versión 13.94.28 para Windows 2000 / XP del 10 de Junio de 2004 (4,92 MB). 
http//rangers3graphics.com/swlib/420drv/S3G_ProSavageDDR_winxp_v139428.exe 


S3Graphics ProSavage DDR * Versión 13.01.09 para Windows 95 / 98 / ME del 7 de Enero de 2004 (5,35 pe 
http//rangers3graphics.com/swlib/420drv/53_wiShldlogo.zip 


Creative Labs SoundBlaster Extigy * Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98 / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe 


Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 + (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32. MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 + (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 5 de Enero de 2004 (2,25 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


. Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy + para Windows 98 / ME /2000 / XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB), 


http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) » para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX*Versión 1.00.0009 para Windows 985E/ ME /2000 /XP de 23 de Diciembre de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7165/SBDX_WEBUP_PCWDRV_031222.exe 


Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http//ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


Hercules Gamesurround Fortísimo 11 7.1 + Versión 6,096.09 para Windows 98SE / ME /2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 


http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCV609a.exe 


Hercules Serie Game Theater XP 7.1 - Versión 6.09 -6.09a para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http//ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


Terratec DMX6 Fire 24/96 * Versión WDM 5.40 para Windows 985E / ME / 2000 /XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


VIA AC97VT8231,VT82C686A y VT82C686B « Versión 5.40 para Windows 9% / ME /2000 /XP de 22 de Junio de 2004 (8,59MB). 
http//downloads.vizarena.com/drivers/audio/540a/Vinyl_AudioCodec_VS40a_Mzip 


VIA AC97VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 « Versión 5.403 para Windows 9x / ME / 2000 /XP de 22 de Junio 2004 (8,59 MB). 
http//downloads.viaarena.com/drivers/audio/540aVinyi_AudioCodec_V540a_M.zip 


+ SIS 6xxx+ Versión 1.11 para Windows 95 /98 / ME/2000 / XP de 19 de Enero de 2004 (5,83 MB). 


http://driver3.sis.com/audio/7012/212111c.zip 


COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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Esparta: este parche incluye numerosas mejo- 
ras como el equilibrio de la dificultad. 


1. Age of Mythology * Microsoft + Actualiza a la versión 1.10 (7,89 MB). 
http://download.microsoft.com/download/7/b/8/7b686d03d-2384-49b2-89ed-913d06b39da9/a0m10to110.exe 


2. Age of Wonder Il Shadow Magic * Proein * Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). 
http://aow2.gathering.com/shadowmagic/downloads/A0W_SM_Patch_1.2.zip 


3. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). Í 
ftp: :/Nargedownloads.ea. com/pub/patches/battlefi eld_1942 patch_1.4.exe 


4. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942_ patch_v1.4-v1.45_bobfix.exe 


5. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 ala 1.5 (45,9 MB). 
-ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1.5.exe 


6. Battlefield 1942 » Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). a 
http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_v1.6.19.exe 


7. Battlefield Vietnam - Electronic Arts + Actualiza a 1.02.2(16,6 MB)... 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/battlefieldvietnam/bf_vietnam_patch_v1.02.2.exe 


8. Championship Manager 03/04 * Proein * Actualiza a la versión 4.1.4 (45,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/callofduty/cod_1.4_patch.exe 


9. Colin McRae Rally 4 * Proein * Actualiza ala versión 1.01 (3,27 MB). 
-ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/cmr04_pc_upgrade_1.01.zip 


10, Enigma: Rising Tide * Puntosoft + Actualiza a la versión 2.01c (99,4 MB), 
NUEVO ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/enigma/enigmapatch_uk_eng.zip 


11. FarCry * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.1 (26,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/farcry/farcry1.1.exe 


12, Ground Control Il Operation Exodus » Vug * Actualiza a la versión 1.007 (13,4 MB). 
NUEVO ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/groundcontrol2/gc2_update_es_.1006_1007.exe 


13. Hidden 8: Dangerous 2 + Virgin Play + Actualiza de la versión 1.03 a la 1.04 (13,6 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch104.exe 


14, Hidden €: Dangerous 2 * Virgin Play * Actualiza de la versión 1.04 a la 1.05 (23,5 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch105.exe 


15. IL-2 Sturmovik Forgotten Battles: Ace Expansion * Friendware » Actualiza a la versión 2.01 (102,3 MB). 
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/il2sturmovik2/Missions/patchil2_aep_201.exe 


16. New World Order * Friendware * Actualiza a la versión 1.45 (712 KB). 
ftp://ftp.p3int.com/NWO/NWOUpgrade1.43-1.5.exe 


17. O.R.B.* Planeta de Agostini + Actualiza a la versión 1.03 (648 KB). 
http://www.strategyfirst.ca/downloads/patches/ORB-Patch-1.02_to_1.03_SPANISH.exe 


18. Pax Romana * Virgin Play + Actualiza a la versión 1.02 (14,2 MB). 
NUEVO ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/paxromana/pax_patch..1025p.exe 


19. Perimeter + Proein + Actualiza a la versión 1.01 (16,6 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/perimeter__update_1.01.zip 


20. Rainbow Six: Raven Shield + Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.56 (32,2 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/rainbowsix3/rvspatch_1.0_to_1.56_esp.exe 


21. Rise of Nations * Microsoft + Actualiza a la versión 1.03 (10,6 MB). 
http://download.microsoft.com/download/b/9/5/b95728f8-9727-43cd-834f-a11d019cae9f/ronpatch.exe 


22. Secret Weapons Over Normandy * Proein * Actualiza a la versión 1.0 (1,38 MB). 
http://www.proein.com/parches/SWON *Patch_SP.zip 


23. Singles ¿En tu casa o en la mía? + Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.5 (24,7 MB). 


INUEVO http://www.singles-the-game.com/download/patches/Singles_Update_1_5.exe 


24. Splinter Cell Pandora Tomorrow + Ubi Soft + Actualiza la versión multijugador a la 1.3 (17,5 MB). 


NUEVO http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/splintercell2/emea_scpt_multi_update1.3.exe 


25. Thief Deadly Shadows * Proein * Actualización a la versión 1.1 (414 KB). 


INUEVO: http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/thief3/t3patch.zip 


26. Trainz Railroad Simulator 2004 + Friendware * Actualiza a la versión SP2 (59,8 MB). 
http://www.auran.com/TRS2004/5p2_download_file.php?ServerlD=08Build=835 


27. Toca Race Driver 2 * Proein * Actualiza a la versión 1.2 (12,8 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/rd2_v12_upgrade.zip 


28. Unreal Tournament 2004 - Atari + Actualiza ala versión 3236 (11,8 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/unrealtourn2k4/ut2004-winpatch3236.exe 


29. Warcraft 111 Reign of Chaos -VUG * Actualiza a la versión 1.16* (16,7 MB). 
NUEVO. http://ftp.blizzard.com/pub/war3/patches/PC/War3ROC_116a_Castellano.exe 


30. Warcraft lll The Frozen Throne + VUG * Actualiza a la versión 1.15 (36,8 MB). 
NUEVO  http://ftp.blizzard.com/pub/war3x/patches/PC/War3TFT_115_ Castellano.exe 


Juegos 


Thief Deadly Shadows: corrige diferentes erro- 
res del juego y hay que instalar este parche. 
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0 Now York Race 
(Juego Completo); El 
único Juego de carreras 
basado en el fantástico 
universo de la película 
“El Quinto Elemento", 


0 Hulk (Test y Guía) 

e Juegos de Superhé- 
roes del cómic (Compa- 
rativa) e Rise of Natlons 
(Test y Guía) e ISS 3 (Test) 
e GTA Vice City (Guía)... 


0 Tomb Raider El Ángel 
de la Oscuridad (Test 

y Guía) e Lara Croft vs 
Indiana Jones (Compa- 
rativa) . Warcraft Il The 
Frozen Throne (Test)... 


O Halo (Test) e Juegos 
de Estrategia Táctica 
(Comparativa) e Com- 
mandos 3 (Test y Guía) 
e Piratas del Caribe 
(Test) e Tron 2.0 (Guía)... 


0 Commandos 3 Dest.: 
Berlin (Primer Contac- 
to) e Juegos de Estrate- 
gia Universal (Compa- 
rativa) e Jedi Knight: Jedi 
Academy (Test y Guía)... 


0 Ground Control (Jue- 
go Completo): Disfruta 
de la estrategia futurista 
como nunca antes la 
habías vivido. Un univer 
so en lucha te espera. 


9 Racing Simulation 2 
(Juego Completo): Sién- 
tate en la cabina de un 
auténtico monoplaza y 
vive la máxima emoción 
y realismo en carrera. 


0 King's Quest (Juego 

Completo): Revive todo 
el esplendor de una de 
las sagas más grandio- 
sas que combina el rol, 
la aventura y la acción. 


0 Max Payne 2 (Test y 
Guía) e Juegos de Acción 
3D Futurista (Compara- 
tiva) e Call of Duty (Test 
y Guía) e XII! (Test) 

e Homeworid 2 (Test)... 


E Pel ' 


0 Medal of Honor Paci- 
fic Assault (Primer Con- 
tacto) e Juegos de Estra- 
tegia Fantástica (Com- 
parativa) e Armed 2 
Dangerous (Test)... 


9 Ground Control Il 
(Test y Pistas) e Juegos 
de estrategia-ficción 
(Comparativa) 

e True Crime, Obscure 
Perimeter (Test)... 





0 SWAT 3 Elite Edition 
(juego Completo): La 
acción táctica más 
importante te destina 
a la protección de los 
más altos dignatarios. 


0 Nascar Racing 4 (Jue- 
go Completo): Siente la 
increíble sensación de 
velocidad de las carre- 
ras de Nascar pilotando 
sus coches oficiales. 





0 Deus Ex Juego 
Completo): Disfruta del 
juego de acción 3D más 
original y divertido rea- 
lizado para PC en los 
últimos años. 
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0 Prince of Persia: Las 
Arenas del Tiempo (Test 
y Guía) e Juegos de la |! 
Guerra Mundial (Com- 
parativa) e Patrician Il! 
(Test) e Empires (Test)... 


0 Far Cry (Test y Guía) 

e Juegos de Acción en 34 
Persona (Comparativa) 
e Splinter Cell Pandora 
Tomorrow (Test y Guía ) 
e Deus Ex II (Test y Guía)... 







O Battle Realms (Juego 
Completo): Vive y disfru- 
ta del juego de estrate- 
gia en tiempo real más 
divertido y original de 
los últimos años. 


0 Leisure Larry 
Collection (8 Juegos 
Completos); Disfruta 
con las aventuras más 
divertidas de Larry con- 
quistando féminas. 
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0 Imperium ll (Test 

y Guía) e Juegos de 
Fútbol (Comparativa) 
e Caballeros de la Anti- 
gua República (Test) 

e Spellforce (Test)... 


0 Euro 2004 (Test 

y Consejos) e Estrategia 
a buen precio 
(Comparativa) 

e Painkiller (Test) 

e UT 2004 (Test)... 


O Diablo (Juego Com- 
pleto): Uno de los gran- 
des clásicos de la histo- 
ría del PC vuelve con 
una edición irrepetible. 
Rol en estado puro. 


9 Rainbow Six Rogue 
Spear (Juego 
Completo): Disfruta de 
la acción táctica de 
comandos más espec- 
tacular para PC. 


Aa Ella 307 
10 Entra en www.hobbypress.es/atrasados 
20 Elige los números que desees 
3 e Recíbelos en tu domicilio 
al precio de portada (3,99€) + gastos de envío 


Oferta válida hasta fin de existencias 
e Sólo disponibles los números no agotados desde el número 25 
e Gastos de envío: 1€ por ejemplar e Forma de pago: tarjeta de crédito 
e No se aceptarán pedidos fuera de España 


De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos que 
nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos, escribe 
a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n217, 28040:Madrid 
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9 Need for Speed 
Underground (Test 

y Guía) e Juegos de Ve- 
locidad (Comparativa) 
e Secret Weapons Over 
Normandy (Test)... 


0 CSI Oscuras 
Intenciones (Test 

y Pistas) e Cine negro 
en tu PC (Comparativa) 
e Hitman Contracts 
(Test)... 
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0 Warcraft Il (Juego 
Completo): El juego de 
estrategia más diverti- 
do en una edición espe- 
cial que incluye el juego 
original y su expansión. 





0 Tomb Raider 
Unfinished Business 
(Cuego Completo); La 
edición irrepetible del 
clásico que dio vida a la 
leyenda de Lara Croft, 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 








¿EL JUEGO DE TENIS DEFINITIV 
TOPSPIN TENNIS 
Tras su exitoso paso por Xbox, j 

esta licencia de Microsoft de- 
vuelve la pelota a nuestros PC 
con la intención de sentar las 
bases de lo que puede ser el me- 
jor juego de tenis de la historia. 
Aquí aparecen los mejores te- 
nistas, los torneos más presti- 
giosos y la ambientación más realis- 
ta que hayamos podido ver jamás. 
¿Pero a la hora de darle a la pelota 
con la raqueta mantendrá el mismo 
nivel de calidad? 
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Hemos esperado cuatro años; las imáge- 
nes que se han publicado han sido escasas 
y han sufrido el riguroso control de id 
Software; algunas versiones beta se fil- 
traron por internet y todo el mundo dice 
haber jugado con él. COMPUTER HOY 
JUEGOS tiene el privilegio de presentaros 
el único Test que os dirá si vuestro orde- 
nador está preparado para este terremo- 
to de adrenalina que YA HEMOS JUGADO. 
¿Te apetece saber más? 
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La Europa cristiana del siglo Xlse 

í encontraba en constantes 
guerras de religión contra los 
imperios del este. Un juego de 
estrategia “pura y dura” que no 


Si eres un coleccionista de la 
saga de «Los Sims», no te va a 
quedar más remedio que estar 
¡E atento a este nuevo pack que 








S ( deja un sólo resquicio al contiene el original y las tres 
espectaculo. ¿Tendrá otros primeras expansiones. ¿Sabes si 
alicientes que le den "vidilla”? merece realmente la pena? 
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Altavoces 5.1 


Harry Potter y 

el Prisionero de Azkaban 

Un viejo prisionero de la cárcel de Az- 
kaban se ha escapado y sus carceleros, 
los Dementores, hanido en su busca. El 
mes que viene te contamos cómo ayu- 
da a Harry a evitar que estas malignas 
bestias acaben con Hogwarts. 


+ de 100 Juegos para PC 
La Guía de Compras más completa 
que existe para PC, con toda la 
información que necesitas para no 
fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el 
número de CH] donde se comentó, la 


nota de calidad obtenida y su rela- 
ción precio/calidad. ¡TODO! 


Gracias a que podemos ver películas en 
DVD en nuestro PC y a disfrutar de jue- 
gos con sorprendentes efectos de 
entorno, los altavoces 5.1 han pasado 
a ser un elemento esencial. Si estás en 
puertas de comprarte unos, no dejes de 
leer este utilísimo artículo. 
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SOLO LAS ULTIMAS MOVEDADES EN PRODUCTOS PARA MOVILES 


El señor de los pa Tema principal 
Fiesta Pagana Mago de Oz 
Himno de España Himno 
LEFT OUTSIDE ALONE Anastacia | 


OYE EL BOOM David Bisbal | 
Mision > ai ( Film fi 
The Simpsons Theme | 
Real Madrid Himno oficial 
Fuente de energia Estopa 


No woman no cry Bob Marley 
Himno de riego Republica Jl 
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David Bisbal 


Himno | 
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Himno oficial | 


D12 2 Eminem || 
Outkast | 
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Final Countdown Europe ii E 
RS SETS RA o 
| lO PV. E 
ENE The-Rasmus '! Eve EE 
CEA Beyonce 4 Jay Z ¡B4436 
*mU8v3 Despina Vandi ¡¡B83477 
Every breath you take NA cos 
TAS Ml 
NN do 
SO MAA o 
Where is the love Black eyed peas || ias 
Ml EP EV 
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MN 
MI A eos REM | 
Where are we running? UNAS 83950 Moonlight shadow 
UU US S/N 80406 Take on me 


MESE SUE 82984 Paquito El Chocolatero 


Robbie Williams [(EYEIM:IES 


MELPANCILS AN 84290 To Zanarkand 
SEE 84289 Zankoku na tenshi no thesis 


daa 84295 Hikari 


NE Evanescence ¡EPR io) 
Are you gonna go my way Lenny Kravitz 
MC RS INR 80002 Lose Yourself 

MA ls NR 80269 Freestyler 

i NENA 80045 Without Me 

4 diag EMM ¡er 84202 Telefono antiguo 
JR 80158 Ring Ring 

OE apton 83731 metal Gear Solid 2 
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El Exorcista 

La Pantera rosa 
Fraggle Rock 
Darth Vader Marcha imperial Star Wars 
Pulp Fiction j 
Rocky 

Benny Hill 

Mortal Kombat 

NOS VAMOS A LA CAMA 
Star Wars 

La abeja maya 
20th Century Fox 
SHIN CHAN 

El Padrino 
Expediente X 
Friends 

Estas despedido 
James Bond 

The Terminator 
Gladiator 

The Matrix 

El bueno, el malo y el fedlenri Mancini 
El equipo A 

Buffy Cazavampiros 
Bajo del mar 

La familia Munster 
Bar coyote 

Aint no mountain high enoughMovistar 
Angeles de Charlie Th 

El coche fantastico 
Indiana Jones 


Do0ND 0 JODA 


John Williams || 


Anuncio Cocacola 
Fil 


HARRY“S WONDEROUS Harry Potter 


Anuncio ONCE 
El fantasma deHafapétzama de la opera 
MacGyver 

Negrito del Colacao 


Futurama 
Las Tapitas 
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ios 
NADA tecla 
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77 Nothing else matters GuurEy” 77059 Risa malvada 
80111 Sweet Child of Mine Guns and A 77060 Risa tonta ER TEA 


| 83655 Thunders truck DC Vomi 

Í 80298 Master of Puppets Metallica | Led cio 'el polfonmco que 
81459 Smoke on water Deep Purple [A AS Charleston 
80623 November Rain Guns n Roses Di a A 
80321 Unforgiven Moras A 

nforgiven j E 

84084 2 Minutes to midnight TONATENN 77080 Indios americanos ¡Palabra que la 
84455 God save the queen SEN: 77107 Louis Amstrong Mid a 


84624 The troop ELA 77104 Musica de circo CA 
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Final Fantasy 7 
Final Fantasy 10 


80001 In Da Club 


Normal Ringtone | 
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RT [SONIDOS REALES 


A rn Los Chunguitos AAA AI LA 
La madre de Jose El canto del loco PIM ER O (0 ES 

Noches de bohemia Navajita Plateá [Mr Re INIA EIA 
MALO Bebe IRMA cdo IIA Et 


Molinos de viento Macao de Oz | Apio = 2 
La costa del silencio Made de Oz MAA 77020 Explosión 


Ni más, ni menos a. 77014 Modem UTE EI 
Abre tu mente MA 77015 Morse SOS Vial 

Uno mas uno son siete Fran Perea IT INPANES 77038 Pistola 9 mm 
A REA ETS 77018 Teléfono antiguo 77034 Puerta se cierra Y 


20 de enero La oreja de Van Gogh | - > da 
INSOPORTABLE El canto del logo AS INE 


; 77019 Aplausos LAA 
Maldito D 
e eo en 
Son de amores Andy y Lucas IN UEA 77092 Opera 
DALE DON DALE a Don Omar LoS Fa as AIM Ea 
e quise tanto aulina Rubio elle 77105 Toque militar 
LA VIDA AL REVES Fran Perea rie: AA picapiedra 77062 Buho 
En tu cruz me clavaste US 77025 Reloj de cukoo AAA 


Color Esperanza Diego Torres se 
Devuélveme la Vida Añana e 77024 Sale corriendo MOE 


A Dios le pido Juanes AA IR 77064 Caballo relinchando 
Loca Ad  /7026 torno de dentista 77106 Cazando al pavo 

Ya nada volvera a ser... El canto del loco INF (W ABE RA MAILS 

Ratoncitos colorados Andy y Lucas Er EE TRA RN 
Chiquilla MUERE. 77043 Coche de bomberos77070 Elefante : 
Soy lo que me das Chenoa A ido IAE 
RETORCIENDO PALABRAS TS 77045 Harley Davidson 77071 Gallinas 

BAMBU BAMBU ad Las primas |I Pa ir AS 

Dame de esa boca” Cafe Quijano AA O 77075 Gallo 

Para llenarme de 8 CE 77047 Sirena de barco 77074 Gallo cacareando 
Cannabis CET: 77048 Sirena de policia 77076 Galope de caballo 
Dolores Se Llamaba Lola IRERTENS | 77050 Tren pasando 77077 Gato enfadado 


y Menos añora Ad': 77000 20th Century Fox 77078 Gato maullando 
El mundo Efecto mariposa $ apre ta AAA 
Sin Miedo a Nada Alex Ubago € Amala 77001 El gordo y el flaco 77079 Gato ronronea 


Esclarecidos A] 77003 Good morning Vietnam 77095 Insectos volando 
La danza del fuego Ea 77002 Grito de Tarzan VAL T NET MET 
Miénteme | D. Bisbal y E. Gadel PIERCE E 

Ni una lagrima mas David Bustamante MILE NI 
Mariposa traicionera WEYES: 77032 Pepsi años 50 Ir Mot 


APAGON Estopa ¡da TUY A 
Cuentale ae ', El barrio Ei 77099 Lobo 2 


Una noche con arte A 77052 Erupto bruto 

No es lo mismo Alejandro Sanz (WMA ESO da 

Cuando zarpa el amor Camela PINTAT! O: A 
Rosas y espinas David Bisbal MAA rabiar IN ' 
Como olvidar PEMERJENED 77057 Niño llorando 2 He Y e fue 
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Servidores dedicados en castellano | | 
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STAR EE ER RR TAI ido lalola 
animales salvajes... * El reino de Ancaria es un mundo hostil lleno de desafíos 

" Emplea la fuerza del acero en combates cuerpo a cuerpo o a lomos de tu caballo 
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